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Kaip sis seminaras remiasi

ankstesniais uzsiemimais

Sis seminaras remiasi ankstesniais uzsiemimais, kuriuose buvo
nagrinéjamas jtraukiantis turizmas ir patirciy dizainas.

+ 1-ajame seminare buvo pristatyta jtraukiancio turizmo koncepcija, ir

* 2-ajame — kaip jtraukiancios idéjos turéty deréti su jusy prekés Zenklu
ir auditorija, o Siame seminare daugiausia démesio skiriama praktinei
Siy idéjy jgyvendinimo realybei.

Sioje dalyje nagrinésime:

e realiy jtraukianciy patirciy iSlaidy supratima

e pagrindiniy sgnaudy veiksniy ir finansinés rizikos nustatyma

¢ jperkamy bandomuyjy projekty ir laipsnisky investicijy planavimg
e finansavimo galimybiy ir partnerysciy tyrimg

e atsakingo ir tvaraus jgyvendinimo uztikrinimg

Sis seminaras padés suprasti realias jtraukiandiy patirciy karimo i$laidas ir
kaip jas planuoti praktiskai, valdomai ir atsakingai.

Juose nagrinéjami jperkami ir keiciamo mastelio metodai, parodant, kaip
jtraukiancios idéjos gali buti iSbandytos ir jdiegtos taikant pigius
bandomuosius projektus, laipsniskg biudzeto sudaryma ir laipsniskas
investicijas, augant pasitikéjimui ir paklausai.

Seminare taip pat pristatomi pagrindiniai teisiniai, autoriy teisiy ir etiniai
aspektai, jskaitant leidimus, turinio nuosavybe, duomeny apsaugg ir
kulttrinj jautrumg, padedantys iSvengti dazniausiai pasitaikanciy riziky ir
nuo pat pradziy priimti pagrjstus sprendimus.

Tikslas — padéti turizmo jmonéms planuoti jtraukiancias patirtis, kurios
baty finansiskai realios, tvarios ir atitikty ilgalaikius verslo tikslus.
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3 Seminaras
Biudzeto sudarymas, islaidos,
finansinis planavimas ir atsakinga
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Jtraukianti patirtis gali buti jvairi — nuo labai pigiy

pasakojimo elementy iki sudétingy skaitmeniniy
instaliacijy.
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» kokie elementai kainuoja
e kaip palaipsniui planuoti investicijas
e kaip iSbandyti idéjas pries pradedant jas taikyti.
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Finansiné jtraukianciyjy patirciy

realybe

Siame seminare pereisime nuo ,,Ka galime padaryti?“ prie , K3 galime
realiai pasiekti ir iSlaikyti?“.

Vienas i$ labiausiai bauginanciy klausimy apie jtraukigsias technologijas yra , Kiek
tai mums kainuos?“ — ne tik pinigais, bet ir laiku bei istekliais. Si tema labai
suprantamai nagrinéja biudZeto sudaryma ir finansus. I1Sanalizuosime su
jvairiomis jtraukiosiomis technologijomis susijusias islaidas (nuo Zzemos
technologijos sensoriniy papildymy iki aukstyjy technologijy VR sistemy) ir
aptarsime, kaip sumaniai jas finansuoti.

Svarbu tai, kad issklaidysime mitg, kad viskas, kas jtraukianti, yra pernelyg brangu
—daznai yra nebrangiy arba laipsnisky metody. Taip pat aptarsime galimus
finansavimo Saltinius: dotacijas, rémima, partnerystes arba laipsniskas
investicijas, kad mazoms jmonéms nereikéty i$ karto prisiimti visos nastos.

Tikslas — suteikti jums galimybe priimti pagrjstus finansinius sprendimus: kg galite
sau leisti dabar, kokia yra potenciali investicijy graza (ROI) ir kaip planuoti
nuolatines iSlaidas (priezitrg, atnaujinimus). Galiausiai turétumeéte jaustis labiau
uztikrintai kurdami savo jtraukiancio projekto verslo plang, kuris baty naudingas
ne tik dél jo Saunumo, bet ir dél jo vertés.

Kodél tai svarbu?

Jtraukiantys projektai gali bati jdomus, taciau jiems reikia kruopstaus planavimo.
Turinio klrimas, jrenginiai, programinés jrangos kurimas ir nuolatiné priezitra
kainuoja pinigus. Mes parodysime, kaip suskirstyti Sias iSlaidas j valdomas dalis,
pradedant nuo jperkamuy, kei¢iamo dydZio bandomuyjy projekty. Pavyzdziui,
pradékite nuo trumpo QR kodo garso turo arba atspausdinto siuzeto Zemélapio,
kad jvertintuméte susidoméjima pries investuodami j programéle ar VR patirt;j.

Taip pat i$ anksto aptariame teisinius ir etinius klausimus: teisiy gavima
(literatlros iStraukas, filmy klipus), prieinamumo uztikrinima ir lankytojy
duomeny apsauga. Jy ignoravimas gali sukelti paslépty isSlaidy ar jsipareigojimy.

Svarbiausia, kad kiekviena iSlaida turi atitikti jisy prekés Zenklo ir lankytojy
tikslus. Nekurkite technologijy vien dél jy paciy: investuokite tik tada, kai jos
aiskiai pagilina istorijg arba pagerina lankytojy patirtj taip, kad atitikty jlsy tema.
PavyzdZiui, uzuot brangiai pritaikyta programélé, gerai sukurtas garso
pasakojimas gali taip pat efektyviai pasiekti jusy tikslus. Mes iSmokysime jus
suderinti savo biudZetg su rezultatais — uztikrindami, kad investuotumeéte
iSmintingai.
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Pagrindiniai iSSukiai

Pakalbékime apie pinigus paprastai. ISlaidos jtraukianc¢ioms technologijoms gali
svyruoti nuo labai mazy iki gana dideliy, priklausomai nuo to, k3 veikiate.

Kukliomis islaidomis galite spausdinti keletg reklaminiy skydeliy nuotrauky
kampui su foniniu garsu — tai nedidelés vienkartinés iSlaidos. Didesnémis
iSlaidomis, uzsakomoji VR programiné jranga ar karéjy samdymas gali kainuoti
tukstancius eury. Ta¢iau nepanikuokite — retai kada reikia is karto pereiti prie
brangiy i$laidy. Sis seminaras skirtas daugumai jmoniy ir biudzety, net ir
neturintiems finansy srities Ziniy, suprasti jtraukiancio projekto biudzeto
sudarymo pagrindus.

‘ 1$$akiai

s Jtraukiancios technologijos mums per brangios, taskas.” — Mitas yra tas,
kad visoms AR/VR technologijoms reikia nejperkamy biudzZety. Taip, kai kurie
projektai kainuoja nemazas sumas, taciau daugelis MV| jgyvendino jtraukiajg
realybe su minimaliomis sgnaudomis. I1SStkis yra prioritetizuoti iSlaidas,
atsizvelgiant j jy poveikj. Pateiksime biudzetg tausojanciy metody pavyzdziy
(pvz., lankytojy paciy iSmaniyjy telefony naudojimas, o ne jrenginiy pirkimas,
nemokamy platformy naudojimas, pradéjimas nuo bandomojo projekto pries
pleciant).

Be to, technologijy iSlaidos mazéja, nes jrankiai tampa vis labiau paplite — tai, kas
kainavo 50 tukst. eury pries penkerius metus, Siandien gali bati jmanoma uz kelis
tukstancius ar maziau. Taigi, nenurasykite to, kol neiSnagrinéjote galimybiy. Kaip
pazyméta vienoje UPLIFT tyrimo jzvalgoje, didéja galimybés gauti finansavima ir
skaitmenines programas, o MV] gali jomis pasinaudoti.

s, Turime viskq suplanuoti is anksto (o tam neturime pinigy).” —Is tikryjy galite
laipsniskai investuoti. 1SSukis yra jtikinti suinteresuotgsias Salis, kurios nori i$
anksto gauti iSsamy islaidy paskirstyma. Mitas yra tas, kad jums reikia didelés
vienkartinés sumos dabar. Vietoj to, galite planuoti mazas islaidas laikui
bégant: pvz. pradinis bandymas (500 EUR demonstracinei versijai), tada
prasyti dotacijos arba kitais metais skirti daugiau plétrai. Taip pat galite
jtraukti iSlaidas j esamus biudZetus (pvz., dalj rinkodaros biudZeto skirti
papildytosios realybés bandymui, nes tai yra ir rinkodara). Aptarsime, kaip
parengti etapais suskirstytg biudzetg, kuris parodyty neatidélioting
jperkamuma ir ilgalaikius poreikius, todél jis buty priimtinesnis.

s ,,Néra jokios finansinés pagalbos — esame likimo valiai.” — Daugelis mano,
kad jei esate mazas privatus verslas, negalite gauti dotacijy ar iSoriniy lésy.
Tai mitas; i$ tikryjy skaitmeniniy inovacijy finansavimo galimybés turizme vis
didéja. I1SSukis yra jas rasti ir kreiptis dél jy. Nuo ES lésy iki vietos verslo

inovacijy dotacijy ar net prekeés Zenklo, norincio buti siejamas su
inovacijomis, rémimo — pinigy yra. Mes iSryskinsime keletg galimybiy ir
pabrésime, kaip tai jtraukti j jusy finansinj plana.
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Pagrindiniai iSSukiai

ISSukiai tesési...

Pavyzdziui, galbut planuojate, kad 50 % projekto |éSy bus gauta is dotacijos, dél
kurios kreipsités. Nenumatyty atvejy planavimas (kas buty, jei jos negautumeéte?)
taip pat yra gero biudZeto sudarymo dalis.

s ,Galime apskaiciuoti iSlaidas proceso metu — tiesiog pradékime ir
pamatysime.” — Entuziazmas yra puiku, taciau neturédami bent apytikslio
biudzZeto, galite virsyti iSlaidas arba jstrigti projektai dél IéSy trakumo.

Issukis yra nezinomybé: galite neZinoti, kiek ima vystytojas. Mes griauname §j
mitg skatindami gauti minimalias kainas arba atlikti iSankstinj tyrimg. Net
neoficialus uzklausimas gali suteikti jums skaiciy, kuriuos galite jtraukti. Geriau
turéti sgmata ir pridéti nenumatytga atvejj, nei sulaukti netikétumy. Taigi, mes
praktikuosimés sudaryti paprastg biudZeto prognoze — be tikslaus centy
skaiciavimo, tik tiek, kad buty galima pagrjsti sprendimus.

Pagrindinés galimybés

‘ Galimybés

Geros Zinios yra tai, kad jtraukiancios patirtys nebitinai turi prasidéti nuo
didelio biudzeto. Dauguma sékmingy koncepcijy prasideda nuo aiskios idéjos,
kruopstaus planavimo ir mazy, gerai apgalvoty Zingsneliy. Kai jtraukiancios
patirtys jgyvendinamos strukturizuotu biudZzeto sudarymu ir atsakinga praktika,
sumazinama rizika ir padidéja pasitikéjimas savimi. Galite iSbandyti idéjas,
suzinoti, kas tinka jasy lankytojams, ir kurti palaipsniui, uzuot per anksti
jsipareigoje dideléms investicijoms.

+ Kaip minéta, jtraukiancios patirtys daznai suvokiamos kaip brangios, taciau
daugelis sekmingy projekty prasideda nuo paprasto pasakojimo ir mazy
bandomujy projekty. IS tikryjy viena didziausiy galimybiy MV) yra pradéti
nuo mazy dalyky ir strategisSkai plésti savo veiklg. |sitraukimas nebdatinai turi
prasidéti nuo sudeétingy AR ar VR instaliacijy. Jis gali prasidéti nuo apgalvoto
pasakojimo, jutiminiy detaliy, paprastos projekcijos, QR kodu aktyvuojamo
garso turinio arba struktdrizuoto auditorijos dalyvavimo. Sie pigesni jéjimo
taskai leidZia jmonéms iSbandyti idéjas uz nedidele investicijg, suZinoti, kas
atliepia lankytojus, ir sustiprinti pasitikéjimg savimi pries jsipareigojant
didesniems projektams. Sis etapinis poZilris sumazina finansine rizika ir kartu
sukuria erdve inovacijoms.
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Pagrindinés galimybés

‘ Galimybés tesési...
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Finansinis planavimas taip pat suteikia galimybe paskirstyti investicijas
laikui bégant, o ne laikyti jtraukimg vienkartinémis kapitalo islaidomis.
Verslas gali pradéti nuo Zemos technologijos naratyvinio dizaino pirmaisiais
metais, jdiegti lengvus skaitmeninius sluoksnius antraisiais ar treciaisiais
metais ir palaipsniui jtraukti paZzangesnius elementus tik tada, kai yra aiski
paklausa ir pajégumai. Mastymas vieneriy—penkeriy mety horizonte leidzia
jtraukiamajai plétrai augti kartu su pajamomis, jgtdZiais ir veiklos
pasirengimu. Sis etapais pagrjstas modelis jtraukiantj mastyma paver¢ia
valdoma verslo strategija, o ne dideliu Suoliu.

Taip pat yra dideliy pajamy galimybiy. Gerai suprojektuotos jtraukiancios
patirtys gali pateisinti auksciausios kokybés kainas, pakopinius paketus arba
iSskirtinius uzsiéemimus mazoms grupéms. Jos gali atverti naujus pajamy
srautus, tokius kaip skaitmeniniai priedai, atsisiunciamas turinys, teminés
prekes, edukaciniai seminarai arba jmoniy uzsakymai. |sitraukimas skatina
lankytojus giliau jsitraukti, o tai daznai pailgina buvimo laika, antrines islaidas
ir pakartotinius apsilankymus. UZuot vien pasikliave didesniu lankytojy
skaiCiumi, jmoneés gali padidinti pajaminguma vienam lankytojui, kurdamos
turtingesne patirt;j.

Finansavimo poziuriu, jtraukiancios ir skaitmeninés iniciatyvos glaudziai
dera su inovacijy, kulturos paveldo ir turizmo plétros prioritetais. Daug
regioniniy, nacionaliniy ir Europos programy remia skaitmenine
transformacija, kulttrinj pasakojimg, tvaruma ir jgudziy ugdyma. Jtraukus
jtraukiantj dizaing j Sias platesnes darbotvarkes, galima pritraukti finansine
paramg ir sumazinti nastg vidaus biudzetams. Partnerysté su universitetais,
kUrybos specialistais ar technologijy tiekéjais gali dar labiau sumazinti
iSlaidas, kartu stiprinant kokybe ir patikimuma.

Veiklos poziuriu, jtraukiantis dizainas gali pagerinti efektyvuma, jei jis gerai
suplanuotas. Skaitmeninio vertimo sluoksniai gali sumazinti priklausomybe
nuo nuolatinio tiesioginio gido, suteikti daugiakalbe prieigg ir iSplésti patirtj
po fizinio darbo laiko. Savarankiskai valdomi jtraukiantys marsrutai arba
hibridiniai skaitmeniniai-fiziniai modeliai gali padéti efektyviau valdyti
lankytojy srautus. Kai finansinis planavimas suderinamas su veiklos
realijomis, jtraukiantys elementai tampa mastelio keitimo jrankiais, o ne
papildoma nasta darbuotojams ir iStekliams.
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Pagrindinés galimybés

‘ Galimybés tesési...

¢ Atsakinga praktika taip pat atveria aiSkias verslo galimybes. Etiskas
pasakojimas, tinkami leidimai, autoriy teisiy laikymasis ir pagarbus kulttros
reprezentavimas kuria pasitikéjima ir saugo reputacijg. Epochoje, kai
autentiSkumas ir skaidrumas lankytojams yra labai svarbus, atsakingas
dizainas stiprina prekeés Zenklo patikimuma. Tvarus technologijy, energijos
vartojimo ir tiekimo pasirinkimai gali sumazinti ilgalaikes veiklos sgnaudas ir
kartu atitikti aplinkosaugos lukescius. Panasiai aiSki duomeny apsaugos
praktika didina lankytojy pasitikéjimg skaitmenine sgveika.

Galiausiai, kruopstus biudzeto sudarymas ir atsakingas planavimas pavercia
jtraukiantj potyrj is kirybiniy eksperimenty struktiirizuotomis investicijomis..
Tai leidzia jmonéms diegti naujoves nepersistengiant, iSbandyti pries pleciant ir
suderinti kirybines ambicijas su finansiniu tvarumu. Strategiskai zZitrint,
jtraukimas néra tik isSlaidos — tai galimybé sustiprinti konkurencinguma,
diversifikuoti pajamas ir paruosti verslg ilgalaikiam augimui.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Mazojo princo paroda:
,,Atelier des Lumieres”
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Location
Paris - France

Category
Exhibition

Website

The Little Prince exhibition in
Paris - Atelier des Lumieres

Social Media
f O

Mazojo princo paroda

Nuo puslapiy iki pikseliy: ,Mazojo princo”

pasaulio pazinimas

»,Mazojo princo” paroda Paryziaus , Atelier des
Lumiéres” galerijoje — tai nuostabi duoklé
Antoine'ui de Saint-Exupéry ir jo mylimai
apysakai ,MaZasis princas” — vienai i$ labiausiai
pasaulyje iSversty ir branginamy knygy. Si
jtraukianti patirtis jkvepia istorijg gyvybés déka
didelio masto projekcijy, muzikos ir animacijos,
kurios nukelia lankytojus j jaunojo princo
poetine visatg. Industrialinio grozio ,Atelier”
galerijoje vykstanti paroda kviecia jvairaus
amzZiaus svecius keliauti po planetas, Zvaigzdes
ir dykumy peizazus, lygiai taip pat, kaip princas
daro knygoje.

Antoine'as de Saint-Exupéry gimé 1900 m.
Lione, Prancuzijoje, o jo, kaip piloto,
gyvenimas giliai jkvépé jj rasyti. ,MaZojo
princo” istorijg jis parasé tremtyje Niujorke
Antrojo pasaulinio karo metu, sujungdamas
savo filosofinius apmastymus apie meile,
netektj ir suaugusiyjy absurdisSkumag j

nesenstantj pasakojimga. Paroda pagerbia j
palikimg, derindama teksto vietas su ryskiais
vaizdais, kurie atkartoja originalias knygos
akvareles.

Jtraukianti aplinka leidZia lankytojams vaikscioti
po ZvaigZdynus, susitikti su princo jnoringais
palydovais — Lape, Roze, Zibintoju — ir
apmastyti universalias istorijos Zinutes.
Pasakojimas, tiek prancizy, tiek angly
kalbomis, aidi erdvéje, o citatos iS apysakas
atrodo kaip Zvaigzdziy dulkés ant sieny.

2025 m. paroda ir toliau Zavi ZitGrovus,
sidlydama giliai emocingg ir vizualiai turtingg
blda iS naujo atrasti ,MaZgjj princg”. Nesvarbu,
ar esate ilgametis gerbéjas, ar pirma kartg
atrandate Sig istorijg, kiekvienas Zingsnis
galerijoje tampa asmeninés kelionés per
stebuklg, vaizduote ir vieno mylimiausiy
literatUros personazy Sirdies dalimi.

Click to find out more. Download UPLIFT’s Best Practice Case Studies.
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Jtraukiancios literaturinés ir miesto patirtys:
Keistas klajojancio saves atvejis

»Mazojo princo” parodg isties iSskirtine daro
tai, kaip ji permasto literatirg Siuolaikiniam
pasauliui. Paversdama mylima knyga
daugiajutiminiu keliu, ji panaikina atotrakj
tarp karty, mokymosi stiliy ir net kalby.

Kai kuriems tai pirmasis susidiirimas su Saint-
Exupéry pasauliu — ne per popieriy, o per
Sviesg, garsqg ir erdve. Kitiems tai vaikystés
prisiminimy pazadinimas, pagyvinamas
judesio ir muzikos. Paroda nepakeicia
skaitymo —ji jj sustiprina, suteikdama istorijai
tiesiogine, asmeniska ir gyva jspad;.

Siuo jtraukiancio formato metu literatira
tampa visuotine ir emocinga — prieinama
vaikams, tiems, kurie néra susipaZzine su
kalba, arba lankytojams, kurie labiau
bendrauja per vaizdine ar garsine patirtj. Ji
kviecia visus, nepriklausomai nuo kilmés,
pajusti istorijg, pereiti jg ir atrasti savo
prasme jos universaliose temose.

Tai daugiau nei paroda — tai kultdrinis
vertimas, priverciantis nesenstancias istorijas
kalbéti Siandienos kalba.

Meno, technologijy ir emocijy sintezé

»Atelier des Lumiéres” centre -
pazangiausios skaitmeninés technologijos,
kurios sienas, grindis ir lubas pavercia
gyvomis drobémis. Pasitelkus 140 vaizdo
projektoriy ir moderniausig erdvinio garso
sistemg, paroda lankytojus apgaubia
judanciais vaizdais, spalvomis ir muzika
monumentaliu mastu.

Sis jtraukiantis formatas kvie¢ia ZiGrovus
jZengti j istorijos vidy — ne tik Zidréti, bet ir
jausti. Paveiksle ,,MazZojo princo” akvarelés
eskizai sklando per didziules sienas, po

kojomis skrieja planetos, o ZodZiai aidi
Sviesoje ir garse. Tai giliai emocinga patirtis,
kuri panaikina ribg tarp stebétojo ir meno
karinio.

Cia technologijos neblako — jos sustiprina
emocijas, iSrySkina nuostabg ir suteikia
literatUrai naujg kalba: Sviesa.

Mazojo Princo paroda Paryziuje

»,Dykuma grazina tai, kad kazkur joje

slepiasi Sulinys.”

— Antoine de Saint-Exupéry,

Mazasis Princas


https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/
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paaiskinimas
Biudzeto sudarymas, islaidos,
___— finansinis planavimas ir atsakinga
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Finansiniy ir atsakomybés salygy paaiskinimas

VE E R R Ve EY i RS Bl oS lvienkartinés (kapitalinés)
iSlaidos mokamos tik vieng kartg diegimo metu, pvz., perkant AR
akinius arba kuriant pradinj turinj. Nuolatinés (veiklos) iSlaidos
kartojasi reguliariai, pvz., programinés jrangos licencijos, darbuotojy
atlyginimai, jrangos prieZidra. Siy ilaidy atskyrimas padeda planuoti
pinigy srautus ir nustatyti realistiskas kainas.

4

L4

DI EEREER LGNS EIC 65 Pries pradedant diegti jtraukiaja
patirtj reikalingos didelés pradinés investicijos — technologijy
tiekéjai daznai nurodo Sias kainas AR/VR karimui, pritaikytoms
programeléms, techninei jrangai ar diegimui.

Didelés kainos (20 000—100 000 EUR ir daugiau) gali stabdyti inovacijas,
nes mazos turizmo jmoneés pasimeta del jtraukiosios patirties islaidy ir
mano, kad tai praktiskai , ne jiems”. Be to, daugelis technologijy tiekéjy
nurodo dideles sumas. Pradédami mazg suma (pvz., 3 000-5 000 EUR
bandomajj projektg), sumazinate rizikg ir pirmiausia iSbandote
jsitraukima. ,,Failte Ireland” pateikia iki 200 000 EUR siekianciy kapitalo
dotacijy pavyzdziy, taciau taip pat skatina etapinius bandomuosius
projektus.

XBNejvertintos pasléptos islaidos: [HEI R CHENEE

akivaizdzios pradinéje sgmatoje, bet atsiranda pristatymo ir
prieziuros metu.

Daznos pasléptos islaidos yra redagavimas ir postprodukcija, talpinimo
mokesciai (svetainé, programéliy serveriai), programinés jrangos
prenumeratos, jrangos draudimas, darbuotojy mokymai, nuolatiniai
atnaujinimai, techniné pagalba ir jusy paciy laikas.

Skaitmeniné technika turi praturtinti istorijg, o ne tapti ja.

Stenkités pakartotinai naudoti esamus jrankius (iSmaniyjy telefony AR,
YouTube”, QR kodus), kad iSvengtumeéte individualaus ktrimo.
(,,Skaitmeniné technika turi praturtinti istorija“, — pataria , Failte
Ireland”.)

o INUGIIPREERIR E IR Teisés, saugantios karybinius darbus
(filmus, scenarijus, muzika, vaizdus, personazus). Garsios filmo
scenos atkurimas be leidimo gali pazeisti autoriy teises.
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Finansiniy ir atsakomybés salygy paaiskinimas

Airijos jstatymai kuréjams suteikia , téevystes” ir ,vientisumo“ moralines
teises — tai reiskia, kad originalUs filmy kureéjai turi teise buti nurodyti
kaip autoriai ir kad jy darbas nebuty iskraipytas. Saugus poziuris —
Jkvépti vietos ar temos, o ne pazodinés kopijos.

Moralinés teisés (Airijos jstatymai)

Tévystes teise— kuréjas turi buati nurodytas kaip autorius.
Vientisumo teisé— jo darbas negali buti iSkraipytas ar klaidingai
pateiktas.

Sios teisés galioja net jei neuzdirbate pinigu.

Susijes terminas — intelektiné nuosavybé (IP): Visos su kurybiniu
turiniu susijusios teisinés teiseés.

BII IV RE L DE RIS LT EA Teisiné atsakomybé uz asmens

duomeny (el. laisky, nuotrauky, vaizdo jrasy, vardy) tvarkyma.

Pagal BDAR (Bendrajj duomeny apsaugos reglamenty):
Jei renkate arba saugote asmens duomenis, privalote:

* Paaiskinti, kodél juos renkate

* Saugiai juos saugoti

* Leisti Zmonéms atSaukti sutikimg

Jei renkate bet kokius asmens duomenis (pvz., registracijas) arba
filmuojate lankytojus, taikomas BDAR. Mazuose renginiuose lengviausia
gauti rasytinj arba numanoma sutikimg. Naudokite aiSkius Zzenklus: pvz.
,Paroda apima filmavimg — dalyvavimas reiskia sutikima.” (Tai atitinka
DPC gaires dél skaidrumo fotografuojant renginiuose.)

(ORI Ol e R ENREEVIERS Nedidelio masto finansavimas

kdrybiskai naudojamas idéjoms iSbandyti pries dideles investicijas.
Airija siulo mazas dotacijas ir finansavimg, pavyzdziui:

* Vietos valdZios institucijy klirybinés dotacijos (3—10 tukst. eury)
« ,Creative Ireland” dotacijos (daznai iki 5 tUkst. eury)

* LEADER finansavimas (priklausomai nuo regiono)

* Bendruomeniniai meno ir paveldo fondai
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Finansiniy ir atsakomybés salygy paaiskinimas

Sios mazos dotacijos paprastai tinka bandomiesiems projektams. Korko
apygardos ,Kurybiniy bendruomeniy” schema finansuoja vietos meno
projektus 3—10 tukst. eury suma. ,Creative Ireland” dotacijy riba
vienam projektui yra 5 tukst. eury. Net 1-5 tukst. eury gali padéti
sukurti perspektyvy bandomajj projekta, jei jis derinamas su
nepiniginiu jnasu (savanoriais, studenty praktikantais, bendruomenés
aukomis).

Mazos dotacijos kartu su nepinigine parama gali padaryti 3 tukst. eury
vertes idéjg gyvybinga.

\ER N ELNESS MaZo projekto karimas taip, kad jis galéty augti,

jei pasiseks.

Bandomojo projekto tikslas néra tobulumas — tai koncepcijos jrodymas.
Kai parodomas lankytojy susidomeéjimas:

* Teikite paraiSka dél regioniniy turizmo dotacijy
* Kreipkités j kelioniy rinkodaros organizacijas

* UzZsitikrinkite remima

* Sukurkite partnerystes

Susijusios sgvokos:

* Koncepcijos jrodymas (PoC): jrodymas, kad idéja veikia.

* Jtraukimo graza (ROE): lankytojy sgveika, pasidalijimai, vieSnagés
laikas.

* Investicijy graza (ROI): finansiné graza, palyginti su sgnaudomis.

Jrodydami lankytojy susidoméjima, véliau lengviau gauti didesniy lésy

(regioniniy turizmo dotacijy, kooperatyvy finansavimo ir kt.). BiudZety

skaidrumas taip pat didina pasitikéjima su suinteresuotosiomis Salimis.

Papildomos naudingos sgvokos 3 seminarui

Kapitalo islaidos (CapEx): Pinigai, iSleidziami ilgalaikiam turtui (jrangai,
jrenginiams).
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Finansiniy ir atsakomybés salygy paaiskinimas

VEILLIRHEI [N (O]]S9H Nuolatinés einamosios i$laidos

(prenumeratos, talpinimas, darbo uzmokestis).

NI CNEHNIINMER Finansinio poveikio maZinimas atliekant

testavima pries diegiant.

IO ERR I ERNVES 1A% (=] |traukiandios patirties uztikrinimas::

* Galimaislaikyti
* Nereikalauja nuolatiniy reinvestavimy
* Palaiko ilgalaikj verslo gyvybingumg

Kaip tai dera su 3 seminaru
3 seminare visi dalyviai turéty suprasti:

* Jtraukiantis nereiskia brangus.

* Matzi bandomieji projektai sumazina rizika.

* Teisiné ir etiné praktika apsaugo jusy versla.

* Finansavimas daznai prieinamas mikro lygmeniu.
* Augimas turety buti etapais, o ne skubinamas.

nd Film Tourism
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Technologijy terminy paaiskinimas
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technologija, kuri skaitmeninj turinj
(vaizdus, 3D modelius, garsg, tekstg) perkelia j realy pasaulj per
jrenginius, pvz., iSmaniuosius telefonus ar AR akinius. Pavyzdziui, AR
programeléje gali buti rodoma istoriné figtra, stovinti muziejaus
aukste, kai Zziurima pro telefono kamera.

visiékai imituota 3D aplinka, patiriama
naudojant ausines arba VR sistemg. Naudotojai jauciasi ,viduje”
skaitmeniniame pasaulyje (pavyzdzZiui, atkurtoje istorinéje vietoje) ir
gali dairytis arba bendrauti taip, lyg buty tikri. VR paprastai
reikalingos ausinés ir kartais rankiniai valdikliai.

: budas projektuoti vaizdo jrasg ar animacijg ant
3D objekty ar pastato pavirsiy, kad jie tapty ekrano dalimi.
Pavyzdziui, projektuojant seng musio lauko sceng ant tvirtovés
sieny, pastatas paverciamas aktyvia istorijos drobe. Skirtingai nuo
ploksciaekranio projekcijos, Zzemélapiy sudarymas ,,apvynioja“ turinj
aplink tikry objekty formas.

IMEELAVIRSHER: jutiklinio ekrano stotis (daznai lankytojy

centruose ar parodose), leidzianti lankytojams narsyti turinj ar
zemeélapius vietoje. Vietoj brositros turistai gali baksteléti kiosko
ekrang ir perziuréti interaktyvy Zzemélapj, Zziuréti vaizdo jrasg ar
Zaisti viktoring. Kioskai ,,jungia skaitmeninj ir fizinj tyrinéjima“,
siulydami daugialypés terpés turinj is pirmo Zvilgsnio.

OLWA-EIAELLIER: QR kodai yra tie kvadratiniai briksniniai kodai,

kuriuos nuskaitote naudodami iSmaniojo telefono kamerg, kad
atidarytumeéte Ziniatinklio turinj. Turizmo srityje prie eksponato
jdétas QR kodas gali paleisti garsinj pasakojimg arba nuskaityti
nuotraukas. Garso vadovas yra tiesiog jrasytas pasakojimas (daznai
telefonu arba iSsinuomotu jrenginiu), kuris automatiskai
paleidziamas lankytojui einant marsrutg arba paspaudus ,toliau”
skaitmeniniame Zemélapyje. Abu yra nebrangls garso istorijy
papildymo budai.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Technologijy terminy paaiskinimas

o NENUERRINEEES: mobilioji ,paso” programa, skirta turistams. Kai
lankytojai registruojasi (nuskaito kodg arba bakstelédami)

dalyvaujanciose svetainése / jmoneése, jie uzdirba skaitmeninius
antspaudus, nuolaidas ar taskus. Pavyzdziui, miestelis gali
padovanoti nemokamag suvenyrg, jei kas nors aplankys visas 5
skaitmeniniame pase nurodytas kultdros vietas. Sis Zaidimas skatina
zmones tyrinéti daugiau vietiniy lankytiny viety.

D)

v BIERCIRGEIPEill{E]: smagis fotoaparato efektai (populiards

,lnstagram® / ,Snapchat”), kurie perdengia animacijg arba 3D
objektus ant veido ar fono. Pavyzdziui, galite sukurti tinkintg
Instagram filtrg su vietiniais simboliais (pvz., orientyru ar simboliu),
kuriuos lankytojai naudoja fotografuodami. Siuos filtrus galima
bendrinti, nes sveciai skelbia savo nuotraukas internete, naturaliai
reklamuodami jusy patirtj.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Laikas atrasti
jtraukiancias galimybes

s,

Seminaro diskusijy
dalis

3 e
3 o
A e

\n Al ]

Sis skyrius padeda praktiskai pagalvoti apie finansine realybe, slypinéig u? jusy
jtraukianciy idéjy. Tai skatina jus apgalvoti tikrasias islaidas, planuoti tvariai ir
priimti atsakingus sprendimus, kurie apsaugoty jusy verslg ir kelionés tiksla.
Siekiama ne apriboti kurybiskuma, o uztikrinti, kad jasy jtraukianti patirtis
baty finansiSkai realistiska, etiSkai pagrjsta ir sukurta tvariam augimui.

ism

nd Film Touri
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Kreipkités j klausimus pokalbio metu —asmeniniam apmagstymui, komandinei
diskusijai ar grupiniams seminarams. Néra teisingy ar neteisingy atsakymu.
Tikslas yra istirti galimybes, atskleisti galimybes ir nustatyti, kas jusy verslo

kontekste atrodo tikroviska ir autentiska.
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Diskusijy seminaro apzvalga

Jtraukiantys turizmo projektai gali atrodyti brangus, taiau sumanus
planavimas padalija iSlaidas j vienkartines investicijas ir nuolatines
iSlaidas.

Atskirdami kapitalo iSlaidas (jrankiy pirkimas, turinio kurimas, sgranka)
ir pasikartojancius mokescius (programinés jrangos prenumeratos,
personalas, atnaujinimai), véliau iSvengsite netikétumy.

Sis seminaras apima praktinj biudZeto sudaryma, nebrangias
bandomasias strategijas ir etikos/teisinj turizmo technologijy kontrolinj
sgrasg (BDAR, IP, kulttriné pagarba).

Mes naudojame paprastg kalbg ir tikrus pavyzdzius, todél net ir pirma
kartg besimokantys technikos gali atsakingai planuoti.

Diskusijos tikslas:

Padéti komandoms suprasti, kokios yra tikrosios jtraukiancios patirties
sgnaudos ir grynyjy pinigy srauty bei kaip sukurti tvary biudzeta. Mes
identifikuosime

»» visos pagrindinés islaidy kategorijos (techniné jranga, turinys,
personalas ir kt.),

atskirti vienkartines investicijas nuo periodiniy islaidy,

iStirti prieinamus / kei¢éiamo dydZio metodus (bandomuosius
projektus, laipsniskus biudzetus).

L)

R/ R/
0’0 0’0

Mes taip pat apimame teisines / etines pareigas (duomeny apsaugg,
leidimus, prieinamumg), todél nieko nepastebime.

Pabaigoje dalyviai turéty sugebéti nubraizyti pagrindinj biudzetg, rasti
sgnaudy taupymo strategijas ir zinoti, kokios iSorinés taisyklés taikomos
jy projektui.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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3 Seminaras 1 Sizyrius

Dlskusuq dalls

1. Sukurkite realy biudzeta (24
Puslapis)

SuzZinokite apie islaidy komponentus,

vienkartines ir einamgsias islaidas ir

investicijy grqzq

2. ISlaidy veiksniy nustatymas (28
Puslapis)

3.  Pritaikykite ir pakeiskite paskirtj
vietoj kairimo (32 Puslapis)

4. |]perkami ir keiCiamo dydzio
metodai (34 Puslapis)

e LIFE
OSSIBLE
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@. Seminaro tema

Sukurkite realy biudzeta

Kodeél tai svarbu: Norédami padéti dalyviams:

» Supraskite, iS kur is tikryjy atsiranda jtraukianciy projekto islaidy
* Atskirkite vienkartines ir einamasias islaidas

* Nustatykite verte ir graza

* |stirkite kirybinio finansavimo galimybes

* Sukurkite finansinj pasitikéjima

Si sesija pereina nuo idéjos iki jgyvendinimo

Pastaba: 5 pagrindinés iSlaidy kategorijos
1 Turinio gamyba

2 Technologinés platformos

3 Techniné jranga

4 Diegimas ir projektavimas

5 Priezilra ir atnaujinimai

1 Diskusijos klausimas: ISlaidy komponentai:

s Kokie yra pagrindiniai isSlaidy komponentai, susije su jisy
jtraukiancios patirties teikimu?

Islaidy komponentai yra atskiros dalys, sudarancios visa projekto
biudzetq.

Kiekvienas masto apie sgnaudy komponenty kategorijas: pvz.
jranga/jrenginiai, programinés jrangos licencijos, turinio kdrimas,
konsultavimas/klrimas, personalo laikas, patirties rinkodara, priezitra.

nd Film Tourism
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@. Seminaro tema

Sukurkite realy biudzeta

2 Diskusijos klausimas
Vienkartinés ir nuolatinés islaidos

¢ Kurios is Siy islaidy yra vienkartinés, palyginti su
nuolatinémis?

Vienkartiné kaina= sumokeéta vieng kartq (jrangos pirkimas, plétra).
Einamieji mokesciai = pasikartojantys (prenumeratos, priegloba,
prieZidra, atnaujinimai).

Kodel tai svarbu: daugelis jtraukianciy projekty zlunga ne dél iSankstiniy
iSlaidy, o dél to, kad nebuvo planuojamos einamosios islaidos.

Pazymekite, kurios iS musy iSvardyty islaidy yra: Vienkartinés,
Ménesinés, Metinés
Tikétina, kad pasikartos po 2—3 mety? ir kt.

Pavyzdziui, projektoriaus pirkimas yra vienkartinis, taCiau AR platformos
prenumerata gali buti atliekama kas ménesj. Kasmetinis licencijos
atnaujinimas = vyksta. Jrenginiy keitimas kas 3 metus = blsimos
planuojamos islaidos

Vykdomi dalykai gali apimti tokius dalykus kaip kasmetiniai atnaujinimai
arba jrenginiy keitimas kas kelerius metus.

To supratimas padeda planuoti tvarumg — einamasias isSlaidas reikia
numatyti ir ateinanciy mety biudzete.)

nd Film Tourism
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@. Seminaro tema

Sukurkite realy biudzeta

3 Diskusijos klausimas
Investicijy graza (I1G)

*» Kaip Sis jtraukiantis projektas gali sukurti verte ar grqZzg?
*» Kaip Si jtraukianti idéja sukurs verte?

IG = kokig verte sukuria projektas, palyginti su jo kaina.

Grazinimas gali buti:

* Tiesioginés finansinés (biliety pardavimas, kainy padidinimas)

* Netiesioginés finansinés (uzsakymai ne sezono metu)

» Strateginis (prekés Zzenklo atitikimas, pakartotiniai apsilankymai)
* Eksploatacinés (sumazintos spausdinimo islaidos)

Kodeél tai svarbu: svarbu juos nustatyti, nes tai yra islaidy pateisinimo
dalis. UZsirasykite bent porg laukiamos naudos pinigine ar strategine
prasme.) Jei negalite iSreiksti vertés, negalite pateisinti investicijy.

Aptarkite, kaip jtraukianti patirtis sukuria verte (daugiau lankytojy,
didesnis jsitraukimas, nauji pajamy srautai).

+»» Sutelkite démesj j tikslines funkcijas: leiskite pinigus tik elementams,

kurie iSsprendzia realius poreikius arba auditorijos interesus
* Naudojant §j j auditorijg orientuotg metodg (pvz., interaktyvius
zemelapius, jei lankytojai pasiklysta, arba teminj pasakojimg, kuris
susisiekia su auditorija) galima pateisinti iSlaidas.
Véliau stebékite paprastg metrikg (lankytojy skaiciy, patirtj, laika,
pasitenkinimg), kad jvertintuméte investicijy graza.

L)

K/
0’0
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Aptarkite konkreciai:

* Ar parduosime daugiau biliety? pvz., +500 lankytojy x 10 € = 5000 €
papildomy pajamy

* Sumazinti spausdinimo islaidas? pvz., iSspausdinta 1000 brositry
maziau = sutaupyta 200 eury

* Padidinti kainas?

* Pritraukti verslg ne sezono metu?

* O gal netiesiogineé graza, pvz., didesnis klienty pasitenkinimas, del
kurio atsiranda pakartotiniy apsilankymy arba geri atsiliepimai. pvz.,
Aukstesnis TripAdvisor jvertinimas - stipresnis ilgalaikis
pozicionavimas

* Gauti rémimg?

https://chameleon-interactive.com/2024/12/17/planning-your-budget-
how-to-invest-wisely-in-immersive-event-technology-
solutions/#:~:text=,expand%20based%200n%20proven%20value

(, ikite j Jgyvendinimo mokymus 3 ir suzinokite, kaip Sias

idéjas pritaikyti praktikoje

nd Film Tourism

terature a

ersive Li

Upskilling in Imm



https://chameleon-interactive.com/2024/12/17/planning-your-budget-how-to-invest-wisely-in-immersive-event-technology-solutions/#:~:text=,expand%20based%20on%20proven%20value
https://chameleon-interactive.com/2024/12/17/planning-your-budget-how-to-invest-wisely-in-immersive-event-technology-solutions/#:~:text=,expand%20based%20on%20proven%20value
https://chameleon-interactive.com/2024/12/17/planning-your-budget-how-to-invest-wisely-in-immersive-event-technology-solutions/#:~:text=,expand%20based%20on%20proven%20value
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@=® Seminaro tema
gr;@ﬁ% Islaidy veiksniy nustatymas

Diskusijos klausimai

1. Nustatykite islaidy veiksnius.

Apibrézimas: islaidy veiksnys yra viskas, dél ko jasy projektas
pabrangsta. Dél Sios priezasties iSlaidos didéja. Jei dél ko nors didéja
biudzetas, tai yra islaidy veiksnys. ISlaidy veiksnys yra konkretus
sprendimas, funkcijos ar dizaino pasirinkimas, kuris tiesiogiai padidina
bendras projekto islaidas. Tai ne tik , kazkas brangaus”.

¢ Kokios yra 3 didZiausios jusy jtraukiancios idéjos islaidy
veiksniy priezastys?

s Dél kokiy sprendimy jisy projekte iSlaidos padidéty, o ne tik
Siek tiek padidéty?

¢ Jei jasy biudzetas turéty biiti sumazintas 40%, kurias
funkcijas pasalintumeéte pirmiausia?

Tai perkelia mastyma j strateginj prioritety nustatyma.

Jtraukianciy turizmo sgnaudy veiksniy, skirty AR literaturos takui,
pavyzdziai:

* Viety skaicius (1 sustojimas pries 10 stoteliy)

* Animacijos lygis (paprasta perdanga ir visa 3D rekonstrukcija)

e Pasirinktiné programa, palyginti su esamos platformos naudojimu
e Daugiakalbis turinys

e Profesionalus aktoriai pries savanoriy balsus

e AuksSciausios klasés VR ausinés ir iSmanieji telefonai

nd Film Tourism
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Kuo sudétingesné patirtis - tuo stipresni islaidy veiksniai.
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% ISlaidy veiksniy nustatymas

Kaip nustatyti iSlaidy veiksnius:

1.

PerziGrékite savo projektg 3 lygiais (pagrindinis, vidutinis, auksciausios
kokybés).

Sukurkite savo biudzetus kiekvienam lygiui. BiudZetas turi padengti visas
jmanomas islaidas — ir akivaizdzias, ir pasléptas. Be paties pagrindinio
objekto, techniné jranga (pvz., AR / VR ausinés, ekranai, jutikliai),
programinés jrangos ir turinio kdrimas (pvz., pasirinktiniai 3D iStekliai,
animacijos), sistemy integravimas, personalas / pagalba vietoje, vietos
logistika (internetas, apsvietimas, erdvé), rinkodara, draudimas ir kt. Sie
veiksniai skirsis priklausomai nuo projekto masto ir sudétingumo.
Kiekviename lygyje paklauskite saves — kas pasikeité? Dél ko padidéjo
iSlaidos?

Dabar paklauskite saves, ar jusy biudzetas buvo sumazintas. Taip sukuriamas
finansinis realizmas. — Kg sunkiausia pasalinti? Kas yra ,,malonu turéti“?

Jsivaizduokite nedidele turizmo grupe Sligo mieste,
kurianti AR poezijos taka, jkvéptg W. B. Yeatso.

IStirkite faktines iSlaidas, j kurias norétumete
atsizvelgti kurdami savo biudzetg (pavyzdziai)

Aparatura

* 4-6 ,iPad” su gidu (kiekvienas 400—600 €)

* Lauko QR zZenklai (80-120 EUR uz zenkl3)

* NeSiojamas WiFi marsrutizatorius, uztikrinantis
patikimuma (40 €/mén.)

Programinés jrangos ir turinio kirimas

* AR platformos prenumerata (pvz., 100-300 EUR per
meénesj)
Scenarijaus rasymas ir balso jrasas (800—-1500 EUR
vienkartinis)
3D istoriniy sceny animacija (1500-3000 EUR,
priklausomai nuo sudétingumo)

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Integracija
* Programy testavimas ir derinimas (500—1 000 EUR)
* Prekés zenklo grafinis dizainas (500 €)

Personalas
Neakivaizdinis gidas, apmokytas technologijy srityje (18—22 EUR
per valandg)

Vietos logistika
Techninés jrangos draudimo pratesimas (300—600 eury per
metus)

Daugelis Airijos MV| nejvertina turinio kirimo sgnaudy, ypac
jgarsinimo, animacijos ir perziury.

Dabar pridékite jtraukiancig detale

Dabar jvertinote realias iSlaidas, dabar jsivaizduokite tris
to paties projekto versijas, toliau pateikiami pavyzdziai, |
kg reikia atsizvelgti;

3 Versija (Premium)
NEI e ENIGEN

1 Versija (paprasta)
Mazos kainos

2 Versija
(patobulinta)
ISlaidos Zenkliai

CELIGIEE

3 vietos

QR kodai
Palaikomas garso
pasakojimas
Pagrindiné grafiné
perdanga
Savanoriai jraso
pasakojimg

8 vietos

Pagal uzsakymg
sukurti vaizdiniai
elementai
Profesionalus balso
aktorius
Animuotos
perdangos
Daugiakalbiai
subtitrai

12 viety

Visiskai pritaikyta AR
programa

3D istoriné
rekonstrukcija
Licencijuota muzika
Aktoriai kostiumuoti
Daugiakalbiai balsai
Duomeny analizés
prietaisy skydelis

ersive Literature an
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ISlaidy veiksnio

kategorija

Lankytiny viety
skaicius

Animacijos/gamybos

kokybés lygis

Individuali programélé

vs esama platforma

Daugiakalbis turinys

Jrangos pasirinkimas

Profesionalis talentai

ISlaidy pavyzdziai

Kiekviena papildoma
sustojimo vieta didina
turinio karimo, filmavimo,
testavimo, Zzenklinimo ir
priezitros iSlaidas.

e Paprasta uzsklanda =
mazos islaidos

e 3D rekonstrukcija =
didelés islaidos

e Naudojant esamg AR
(papildytosios realybés)
platformga = prenumeratos
mokestis

e Kuriant individualig
programele = kuarimas,
testavimas, atnaujinimai

Kiekviena papildoma kalba
padaugina scenarijaus
vertimo, balso jraSymo,
redagavimo ir kokybés
kontrolés islaidas.

e |Smaniuoju telefonu
paremta patirtis = mazos
jrangos islaidos

e VR (virtualiosios
realybés) akiniai /
plansetés = kapitalinés
investicijos + prieziura
Profesionalus aktoriai,
kompozitoriai ir dizaineriai
didina gamybos kokybe —
ir iSlaidas.

ISlaidy veiksnio
tipas

Tai masto (kiekio)
veiksnys

Tai sudétingumo
veiksnys

Tai pritaikymo
veiksnys

Tai dubliavimo
veiksnys

Tai technines
jrangos veiksnys

Tai kokybés
veiksnys

mersive Literature and Film Tourism

( Eikite j lIgyvendinimo mokymus 3 ir suzinokite, kaip Sias

idéjas pritaikyti praktikoje.




@. Seminaro tema 3

Pritaikykite ir pakeiskite, o
ne kurkite

Diskusijos klausimai

Kodél tai svarbu: tinkinta VR arba AR sistema gali kainuoti deimtis
tukstanciy. Mazos MV| pirmiausia turéty paklausti: ,Kq galime pritaikyti,
kas jau yra? Daug jtraukianciy efekty galima pasiekti naudojant
paruostus jrankius arba jau turimag turinj. Tai apsaugo jusy biudzetg ir
leidzia greitai iSbandyti koncepcija.

Diskusijos klausimai
1. Kokj turtg (nuotraukas, vaizdo klipus, esamus eksponatus) jau
turime, kurj galétume panaudoti?

2. Ar galime jgyti patirties naudodami lankytojy iSmaniuosius
telefonus, o ne naujg aparatine jrangg?

3. Ar 360° nuotrauka ar vaizdo jrasas galéty pakeisti ,visiSkg VR
karinj? (Pavyzdziui, 360 laipsniy vaizdo jrasg galima zZiuréti
YouTube”.)

4. Aryra nemokamy ar nebrangiy platformy (pvz., ,Google Poly“, AR
jrankiy rinkiniy), kuriomis galime naudotis prie$ kurdami savo
programg?

5. Kokias paprastas technologijas (QR kodus, programas mobiliesiems)
galime integruoti j dabartine svetaine?

6. Kaip galime iSvengti pastangy dubliavimo? Pavyzdziui, ar galime
naudoti atsarginj garso jrasg ar muzika ,,Creative Commons®, o ne
kurti savo?

nd Film Tourism

terature a

7. Kokios yra zemuyjy technologijy alternatyvos (pvz., spausdintos
siuzetinés lentos, tiesioginis pasakojimas), jei technologijos tampa
problemiskos?

ersive Li
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Seminaro tema

Pritaikykite ir pakeiskite, o
ne kurkite

Veiksmai zingsnis po zingsnio:

1. Inventoriaus turtas: nustatykite esamg laikmeng (nuotraukas / vaizdo jrasus /
garso jrasus). ISvardykite esamus vaizdo jrasus, nuotraukas, jrasus ar
eksponaty medziaga.

2. Narsykite nemokamus jrankius: tyrinékite nemokamas arba nebrangias
platformas (360 Zidrinciyjy, AR programas ir kt.). IStirkite jau paruostas
platformas (pvz., ,YouTube”, ,Google Street View“, nemokamas AR
programas), kurios atitinka jlsy poreikius.

3. Greitai sukurkite minimaly prototipa: sukurkite minimaly prototipa (QR +
vaizdo jrasas, iSmaniojo telefono AR filtras ir kt.). Sukurkite koncepcijos
jrodyma naudodami Siuos jrankius. Pavyzdziui, nufilmuokite trumpg 360° klipg
skolintu fotoaparatu ir iSbandykite telefonais.

4. IS anksto surinkite atsiliepimus: parodykite prototipg mazai auditorijai
(darbuotojams, vietiniams savanoriams), kad patikrintuméte tinkamuma ir
susidoméjima.

5. Patikslinkite turinj: patobulinkite istorijg / dialogg naudodami vietine jvest;j,
nekeisdami pagrindiniy pigiy technologijy.

6. Nuspreskite dél tolesniy veiksmy: remdamiesi rezultatais suplanuokite, ar
norite padidinti (daugiau viety, aukstesnés klasés technologijos), ar pakeisti.

£
k)
=
=
o
2
£
=
e

( Eikite j Igyvendinimo mokymus 3 ir suzinokite, kaip Sias
idéjas pritaikyti praktikoje.
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Seminaro tema 4.
Prieinami ir lengvai pleCiami

sprendimai

ISnaudokite tai, kg jau turite (pries iSleisdami dideles
sumas)

Jtraukiancios patirtys nebutinai turi prasidéti nuo dideliy biudzetuy.
Jtraukiancios patirtys neprasideda nuo technologijy. Jos prasideda nuo
turto.

Didziausia mazyjy jmoniy klaida yra manyti, kad inovacijos reiskia kazko
naujo pirkima. IS tikryjy tvariausi jtraukiantys projektai kuriami sumaniau
derinant tai, kg jau turite.

ISmaniausi projektai:

Pradékite nuo mazy dalyky — pakartotinai naudokite esamg
turtg — prioritetu iSbandykite jsitraukimg anksti — pléskite tik
tada, kai paklausa yra jrodyta — investuokite remdamiesi
jrodymais, o ne entuziazmu

Jtraukiancios patirtys — tai ne daugiau islaidy. Tai mgstymas kitaip,
sumaniai ir novatoriskai.

Gerinkite idéjas ir atlikite tyrimus, kad rastumeéte
karybiska finansavima.

Gerinkite idéjas apie galimus iSteklius: mazas dotacijas kulttrai /
inovacijoms, partneryste su réméjais (pvz., vietos jmonémis,
universitetais), sutelktinj finansavimg arba pajamas is susijusios veiklos.
Net ir nedidelés investicijos gali padéti pradéti bandomajj projekta.

nd Film Tourism

Kadangi islaidos daznai kelia didziausig susirtipinimg, atminkite, kad
papildomas finansavimas (atitinkantis kiekvieng projekto etapg)
uztikrina, kad biudzetai buty ,valdomi ir atsakingi — mastas didinamas
tik augant susidoméjimui ir pasitikéjimui.

terature a
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Seminaro tema

Prieinami ir lengvai pleCiami

Mmm sprendimai

Diskusijos klausimai

1. Pradékite nuo mazy dalyky
Daugelis jtraukianciy patirciy zlunga, nes organizacijos bando
nedelsdamos pristatyti ,visg vizijg“.

< Jei turétumeéte tik 3000 eury savo jtraukianciai idéjai iSbandyti, ka
pirmiausia sukurtumete?

s Kokia paprasciausia jlisy patirties versija, kuri vis dar veiksmingai

pasakoja istorijg?

Kurios jusy koncepcijos dalys yra butinos, o kurias pravartu turéti?

Kaip galétuméte patikrinti auditorijos susidoméjimga pries

investuodami dideles lésas?

7 7
0’0 0’0

2. Testavimas pries pleciant
Bandomojo projekto tikslas néra tobulumas — tai mokymasis.

s Kag galétuméte iSmatuoti bandomojo etapo metu? (lankytojy
jsitraukimas, iSbinimo laikas, atsiliepimai, dalijimasis socialiniuose
tinkluose)

Kaip Zinotuméte, ar verta plésti patirtj?

Kokie lankytojy atsiliepimai padéty pagerinti patirt;j?

Kaip bandomasis projektas gali atskleisti nenumatytas islaidas ar
techninius isSukius?

7 7 7
0‘0 0‘0 0‘0

3. Sumazinkite finansine rizika
Jperkamos jtraukiancios patirtys daznai remiasi klirybiSkumu, o ne
brangiomis technologijomis.

nd Film Tourism
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Pritaikykite ir perkurkite pries kurdami

Pries investuodami j individualiai sukurtas technologijas, stabtelékite ir
paklauskite saves:

Kq galime pritaikyti vietoj to, kad kurtume nuo nulio?
Individualiai sukurtos technologijos skamba jspudingai, taciau jos yra
brangios, rizikingos ir daznai nereikalingos ankstyvuosiuose etapuose.

Pritaikykite arba perkurkite nemokamus/pigesnius jrankius ir turinj,
kai jmanoma.

Pavyzdziui, naudokite jau pagamintas platformas (pvz., 360° vaizdy
perziuros programas, iSmaniyjy telefony AR programas), o ne kurkite
nuo nulio.

Ar turite kokiy nors esamy istekliy, kuriuos galétumeéte
panaudoti?

Mastykite sluoksniais. Tikriausiai jau turite:

* Vieta

* Istorijg

* Vadovg ar pasakotoja
* Svetaine

* Socialinés Ziniasklaidos kanalus
* Fotografijas

* Vaizdo jrasus

* Vietinj tinklg

Jtraukiantis procesas apima Siy elementy sujungima j daugiasluoksne
patirtj.

Pavyzdziui, vietoj: 25 000 € vertés individualiai sukurtos VR
platformos.

Naudokite:

* Vietoje darytas 360° nuotraukas

* Jkeltas j esamg perzitros platforma

* Pasiekiamas per QR kodg

* Paleidziamas lankytojy iSmaniuosiuose telefonuose

Upski ing in Immersive Literature and ﬁm Tourism




Seminaro tema

Prieinami ir lengvai pleCiami

sprendimai

s Kokj esama turtg galétumeéte panaudoti uzuot kidre kg nors naujo?
* |storinés literaturos vietos
* Vietiniai aktoriai
* Esama filmuota medziaga
* ISmanieji telefonai vietoj VR akiniy

Jei jmanoma, pritaikykite arba perdirbkite nemokamas/pigesnes
priemones ir turin;.

Pavyzdziui, naudokite jau paruostas platformas (pvz., 360° vaizdy
perzilros programas, iSmaniyjy telefony AR programéles), uzuot kure
nuo nulio.

Pakartotinai naudokite turinj jvairiais budais (pvz., vaizdo turas, kuris
gali buti ir parodos pristatymas, ir socialiniy tinkly anonsas).

Sis pakartotinis panaudojimas ir mastelio keitimas paskirsto i$laidas
laikui bégant

s Ar galétuméte pasiskolinti ar iSsinuomoti jrangg, o ne jg pirkti?
s Kokios partnerystés galéty padéti sumazinti islaidas?

* Kino mokyklos

* Teatro grupeés

* Universitetai

* Vietiniai turizmo biurai

Bendruomeneés bendradarbiavimas
Daugelis sekmingy jtraukiancio turizmo projekty jtraukia vietos

bendruomene.

+» Kaip vietos gyventojai galéty dalyvauti kuriant patirt;?

*» Ar vietos menininkai, atlikéjai ar studentai galéty padéti kurti turin;j?

+» Kaip bendruomenés jsitraukimas galéty padidinti autentiSkuma ir
lankytojy susidomeéjimg?

nd Film Tourism
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Seminaro tema
Prieinami ir lengvai pleCiami

MMM sprendimai

Laipsniskas jgyvendinimas

Nereikia visko daryti iS karto. Pradékite nuo nebrangaus bandomojo
projekto, kad iSbandytumeéte vieng ar dvi funkcijas pries platy diegima.

Kaip pataria vienas ekspertas: ,Pradékite nuo mazy dalyky — iSbandykite
vieng papildytosios realybés demonstracine versijg arba kioskg — tada
iSpléskite, kai jvertinsite jsitraukimg ir patvirtinsite verte”.

Praktiskai tai reiskia, kad iS pradziy galite iSsinuomoti ar pasiskolinti
jrangg arba naudoti iSkylancigsias instaliacijas. Laipsniskas jgyvendinimas
sumazina rizikg ir padeda tikslinti islaidas.

Airijos pavyzdys:
tﬂ' Mazas centras Vakary Korke nori sukurti visisSkai

jtraukiancig garsaus filmo scenos simuliacijg.
UZuot kares 25 000 eury kainuojancig VR patirtj...

1 ETAPAS - Pigus bandomasis projektas (3 000-5 000 eury)
v 360° panoraminiai peizazai ir autentiski pastatai, filmuoti
vietoje. Vietos aktoriai ir bendruomené, apsirenge atributika,
atkuria vieng ar daugiau sceny

v Talpinama ,YouTube” (privati nuoroda)

v Perzitrima lankytojy iSmaniaisiais telefonais

v Jrengtas QR kodo Zenklas

v Trumpas 3 minuciy jtraukia pasakojimas

Tikslas: iSbandyti jsitraukima.

@psilankykite Jgyvendinimo mokymuose 03 ir suzinokite, kaip

Sias idéjas pritaikyti praktikoje.




2 Skyrius
Teisiniai, autoriy teisiy ir
etikos klausimai

Photo Credit: Image title
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3 Seminaro 2 Dalis
Diskusijy skyrius

1. Intelektiné nuosavybé ir autoriy
teisés (42 Puslapis)

Apima duomeny apsaugq, domeny

naudojimgq, etikg, prekiy Zenklus, turinio

naudojimgq, visuomenés saugumgq ir

prieinamumagq.

2.  DaiZniausiai pasitaikanciy issukiy ir
mity analizé (44 Puslapis)

3.  Vadovaujamo seminaro diskusijy
klausimai (49 Puslapis)
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Teisiniai, autoriy teisiy ir etikos klausimai

Apzvalga: Jtraukiantis kino ir literattros turizmas daznai apima darbg su
istorijomis, personazais ir vietovemis, kurios gali buti saugomos intelektinés
nuosavybés (IP) teisémis, be to, technologijy naudojimas kelia klausimy dél
duomeny privatumo, vartotojy saugumo ir kultdrinio jautrumo. Siame skyriuje
kalbama apie tai, kaip uztikrinti, kad jisy jdomi nauja patirtis atitikty teisinius
reikalavimus ir bty etisSkai pagrijsta.

Jtraukiantis kino ir literattros turizmas neveikia kirybiniame vakuume. Kai kuriate
patirtis, paremtas filmais, romanais, personazais ar realiomis vietovémis, veikiate
erdvéje, kurig formuoja:

* Intelektinés nuosavybés teisé

*  Prekiy Zzenkly apsauga

* Duomeny apsaugos reglamentai
* VieSojo saugumo atsakomybeé

e Kultlros ir bendruomenés etika

Siame skyriuje kalbama apie tai, kaip uztikrinti, kad jasy jtraukianti patirtis baty:
* Atitinkanti teisinius reikalavimus

*  Etiskai atsakinga

* Suteikty bendruomenés informuotuma

e Atitinkama ateiciai

Paprastai tariant, tai atrodo taip:

* Autoriy teisés (tekstas, vaizdai, vaizdo jrasai, muzika)

* Prekiy zenklai (pavadinimai, logotipai, prekés Zenklai)

* AR/VRrealiose vietose (turinio uzdéjimas ant pastaty, vieSyjy erdviy)

* Privatumas/BDAR (el. laiskai, prisijungimai, nuotraukos, vietos nustatymo
aktyvikliai)

* Etika (sutikimas, kulttra, poveikis bendruomenei, saugumas, prieinamumas)

Tikslas yra ne jus iSggsdinti, o paruosti — kad Zinotumeéte dazniausiai
pasitaikancias spastus ir galétuméte imtis paprasty veiksmy, kad iSvengtuméte
teisiniy problemy ir pasielgtumeéte teisingai savo bendruomeneés ir lankytojy
atzvilgiu.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Seminaro tema 1

Intelektiné nuosavybé ir
autoriy teises

Jtraukiantis kino ir literatlros turizmas daznai apima istorijy, personazy
ir vietoviy, kurios gali buti saugomos intelektinés nuosavybés (IP)
teisémis, aptarimg, be to, technologijy naudojimas kelia klausimy dél
duomeny privatumo, vartotojy saugumo ir kultdrinio jautrumo. Si tema
yra skirta uztikrinti, kad jusy jdomi nauja patirtis taip pat atitikty teisinius
reikalavimus ir buty etiskai pagrjsta.

Pradékime nuo raminanciy naujieny: jums nereikia bati teisininku, kad

galétumete spresti pagrindinius teisinius ir etinius klausimus, susijusius
su jtraukiancios patirtimis. Daugelis dalyky yra sveikas protas, kai Zinote
pagrindinius dalykus.

“» Autoriy teises reglamentuoja, kam priklauso kirybiné medZiaga
(tekstas, vaizdai, vaizdo jrasai, muzika). Jei naudojate kito asmens
karinj (pvz., filmo klipg ar knygos iStraukg), paprastai jums reikia
leidimo, nebent tai yra viesoji nuosavybé arba labai maza, ,,sgZiningo
naudojimo” dalis.

* Taiyra vieSoji nuosavybé. ViesSoji nuosavybé daugelyje Saliy
paprastai taikoma mazdaug 70 mety po autoriaus mirties, pvz.,
Sekspyro atveju.

* Arba jusy naudojimas yra labai ribotas ir atitinka siauras
,S$3Ziningo naudojimo” iSimtis (daznai labiau ribotas, nei
Zmonés mano).

+ Prekiy Zenklai yra firminiai pavadinimai / logotipai — pavyzdZiui,
,Haris Poteris™*“ yra prekeés Zenklas, todél negalite jo tiesiog naudoti
savo ekskursijos pavadinime be leidimo (nors sakyti ,,berniukas
burtininkas is garsios knygos“ gali buti iSeitis).

.0
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¢ Paprasta iSvada: nemanykite, kad turizmas / Svietimas = automatinis
leidimas.
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Seminaro tema

Intelektiné nuosavybé ir
autoriy teises

Kalbant apie privatuma, jei jusy papildytosios realybés programélé
iS esmés yra tik vaizdiné ir nerenka asmeniniy duomeny, dazniausiai
viskas gerai. Taciau jei prasote vartotojy prisijungti, juos
fotografuojate / filmuojate arba sekate jy buvimo vietg, turite laikytis
duomeny apsaugos taisykliy (pvz., BDAR Europoje) — tai daznai
reiskia tiesiog skaidruma ir sutikimo prasyma.

Etika apima platesne sritj: ar gerbiame istorijg ir bendruomene?
Pavyzdziui, jei naudojame folklorg ar Sventas vietas, ar
konsultavomeés su vietos suinteresuotosiomis Salimis? Ar tiksliai ir
jautriai vaizduojame Zmoniy grupes (pvz., vietiniy gyventojy istorijg)?
Aptarsime scenarijus, kad padidintume informuotuma.

Atminkite, kad etiSka, teisiné patirtis kuria pasitikéjimg ir vengia dramos
— tai gali buti pardavimo argumentas (,,oficiali licencijuota ekskursija“
arba ,bendruomenés patvirtinta patirtis).

Todél verta is anksto skirti Siek tiek laiko Sioms temoms.

Diskusijos klausimai

R/
0’0

R/
0’0

>

L0

L)

Ar pagrindiné istorija yra vieSa?

Ar netycia naudojame modernios adaptacijos vaizdus ar prekeés
zenklg?

Ar galétume sukurti patirtj, pagrjstg vieSa nuosavybe + vietiniu
turiniu, kad sumazintume teisines islaidas?
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Seminaro tema

Intelektiné nuosavybé ir
autoriy teises

Dazniausiai pasitaikantys issukiai ir mitai

“Jei tai yra edukaciné ar turizmo paskirtis, tai yra sgziningas naudojimas.”

Klaidinantis jsitikinimas

Daugelyje teisiniy sistemy néra taikoma bendra iSimtis turizmo ar Svietimo sritims
(nebent galblt esate registruota mokymo jstaiga). Autorinémis teisémis saugomos
medZziagos (pavyzdzZiui, kadry is filmy, personazy atvaizdy ar ilgesniy nei trumpos
frazes citaty) naudojimui paprastai reikalingas leidimas arba licencija — net jei jlsy
tikslas yra Svieciamasis.

ISsukis = suprasti, kuo i$ tikryjy galima naudotis nemokamai.

* VieSojo domeno (angl. public domain) kiriniai (pvz., Williamo
Shakespeare'o ar Jane Austen kiriniai) yra nemokami, nes jy autoriniy teisiy
galiojimo laikas pasibaiges.

* Siuolaikiniai fi

Egzistuoja ribotas sgziningas naudojimas komentarams, mecenavimui, kritikai ar

eV

parodijai, taciau Si iSimtis yra siaura ir labai priklauso nuo konkretaus konteksto.

Saugiau daryti prielaidg, kad teisiy jums reikia, ir tik tada tikrinti, ar
taikoma iSimtis, o ne prieSingai.

UzZvis nejkelinékite filmo iStraukos j savo papildytosios realybés (AR) patirtj —

apsvarstykite Sias alternatyvas:

* Nuoroda j oficialy anonsg (angl. trailer) ,YouTube” platformoje (oficialiai jkelto
turinio jterpimas paprastai yra leidZiamas, nes teisiy turétojas davé tam leidimg).

* Savo originalaus kurinio ar scenos interpretacijos kurimas, jkvéptas tos istorijos.

* Jtraukiancios patirties kurimas remiantis temomis, vietovémis ar atmosfera, o ne
saugomo turinio atkartojimu.

rism
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Seminaro tema

Intelektiné nuosavybeé ir
autoriy teises

Dazniausiai pasitaikantys issukiai ir mitai
,Esame mazi, niekas musy nepaduos j teisma.”

Klaidingas jsitikinimas

Daugelis mano, kad didelés studijos ar leidéjai nesivargins su mazu kelioniy
organizatoriumi, naudojanciu jy intelektine nuosavybe.

Realybeé: nors galite likti nepastebéti, tai néra garantuota.

Teisiskai mazas buvimas jusy neatleidzia nuo atsakomybés. JUs nesate teisiskai
apsaugotas.

* Nepasalina atsakomybeés.

* Neapsaugo jusy reputacijos.

* Nepadeda, jei véliau norésite oficialios partnerystés.

Studijos ir leidéjai iSduoda nutraukimo rastus — net ir maziems gerbéjy
renginiams ar nepriklausomiems turams.

Naudingas mastysenos pokytis: ar jauséiausi patogiai, jei kas nors tokiu
budu panaudoty mano originaly karinj nepaklauses?

Pagarba intelektinei nuosavybei taip pat reiskia saves pozicionavima kaip rimto,
patikimo operatoriaus — ypac jei kada nors norésite bendradarbiavimo galimybiuy.

ISsukis yra rizikos valdymas: galbat nuspresite, kad nedidelé nuoroda verta
nedidelés rizikos, taciau tai turétuméte padaryti pagrjstu sprendimu, o ne vien
nezinojimu.

Be ieskiniy, atsizvelkite j reputacijg: norite buti laikomi gerbianciais kuréjy teises
(ypac jei kada nors sieksite su jais partnerystés).

nd Film Tourism
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Seminaro tema

Intelektiné nuosavybé ir
autoriy teises

Dazniausiai pasitaikantys issukiai ir mitai

“Technologijy turinys yra laukiniy vakary dalis — dar néra jokiy taisykliy.”

Klaidinantis jsitikinimas

Kai kurie Zmonés mano, kad AR/VR egzistuoja teisisSkai pilkojoje zonoje. Taciau
galiojantys jstatymai vis dar galioja.

Nors jstatymai is tiesy vejasi (ir gali buti Siek tiek neaiskls), galiojantys
intelektinés nuosavybés ir privatumo jstatymai taikomi skaitmeninei patirciai.

ISsukis: gali nebati konkreciy AR reglamenty, taciau bendrieji vis dar galioja.
Vis dar galioja autoriy teisiy jstatymas.

* Vis dar galioja prekiy zenkly jstatymas.

* Vis dar galioja duomeny apsaugos jstatymas.

* Vis dar galioja vieSojo saugumo reglamentai.

* Vis dar galioja prieinamumo lukesciai.

Atpazinti, kada skaitmeninis = reguliuojamas.

Pavyzdziai:

* Jeijusy AR programa leidZia vartotojams skelbti turinj (pvz., grafiti AR uzrasus
apie vietas), dabar turite atsakomybe uz vartotojy sukurtg turinj.

* Jei renkate el. laiSkus ar analize, taikomos duomeny apsaugos taisyklés.

* Jei skaitmeniniu budu perkeliate turinj ant saugomos paveldo vietos ar
paminklo, gali tekti gauti patvirtinima iS vietos valdzios institucijy.

* Jeijusy jtraukianti instaliacija pakei€ia lankytojy judéjimo modelius, svarbu
laikytis saugos reikalavimuy.

Nauja terpé. Ta pati teisiné sistema.
Tarkime, kad taikomos taisyklés ir jprasti jstatymai — net jei formatas yra
novatoriskas.
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Seminaro tema
Intelektiné nuosavybeé ir

® autoriy teises

Dazniausiai pasitaikantys issukiai ir mitai

“Etika yra neprivaloma; svarbi tik atitiktis teisés aktams.”

Klaidinantis jsitikinimas

Mes grieztai ginCijame Sj mitg. Tai pats pavojingiausias mitas.
Teisinis atitikimas yra pagrindas. Etika lemia tvaruma.

Kazkas gali buti techniskai legalu, bet vis tiek:

* Jzeidzianti vietos bendruomene — bloga praktika naudoti folklorg be
bendruomeneés jtraukimo.

e Kulturiskai nejautrus — bloga praktika pernelyg sensacionalizuoti konflikty
istorija.

* ISgaunamoji arba pasisavinanti — bloga praktika skaitmeniniu badu atkurti
privacius namus ar asmenines istorijas be sutikimo.

* Atskirianti — bloga praktika ignoruoti prieinamumo aspektus.

« Zalinga ilgalaikiam pasitikéjimui — bloga praktika talpinti smurtinj jtraukiant;
turinj Seimai skirtose vieSose erdvése.

Etika — daryti tai, kas teisinga, o ne tik tai, kas legalu — yra labai svarbi ilgalaikei
sékmei ir bendruomenés santykiams.

Galbut teisiskai leidZiama naudoti tam tikrg folkloro karinj, bet jei vietos
bendruomené mano, kad jis netinkamai naudojamas ar jzeidzZiantis, susidursite
su neigiama reakcija (ir jausités blogai).

Arba teisiSkai galite nebuti jpareigoti padaryti savo programélés prieinamg
daltonikams, bet etiskai tai verta apsvarstyti (ir tai praplecia jusy auditorijg).

EtiSkas turizmas ugdo gerg valig, stiprina partnerystes, didina prekés Zenklo
patikimuma, plecia auditorijg ir palaiko ilgalaikj gyvybinguma.

nd Film Tourism

terature a

ersive Li

| Upskilling in Imm



Klaidinantis jsitikinimas

Be to, etiSkumas gali biti pardavimo argumentas (kaip ir ekologiskumas,
kultUrinis jautrumas ir pan.).

Tarkime: teisés yra saugomos, galioja jstatymai, bendruomenés yra svarbios,
ilgalaiké reputacija yra vertingesné uz trumpalaikj patoguma.

Tikslas — ne bijoti. Svarbu bati informuotam, profesionaliam ir sgmoningam.

Jtraukianti patirtis

Ozo sSalies burtininko muziejus. Florida

Ozo salies burtininko muziejuje Kanaveralo kysulyje, Floridoje, eksponuojama
jtraukianti patirtis. Be daugiau nei 2000 artefakty ir originaliy filmy rekvizity,
tokiy kaip originali Dorotés suknelé, miesteléno Svarkas ir ietis, muziejuje
rodomos jtraukiancios scenos. Cia pateikiamas , 0zo $alies burtininko” scenos

pavyzdys. https://www.wizardofozflorida.com

vaizdo jraso
perziurai

https://www.voatu be.com/watch?v=sr7ZaFK5Ut0
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https://www.youtube.com/watch?v=sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/redirect?event=video_description&redir_token=QUFFLUhqblhXZ1hzZlp4SzdEUm9TUUNlUlZuREVxWF9PUXxBQ3Jtc0trcFZ3NTJHYlRDb3o0S1gxOFRwa2RGSzNlUDVRcUNlR3NpNXBVaS0yczZMRE5mX0JwWGtGVXp5cW91Y09TS0FTTkVJNkhVSFdRYW9XS2dYc2l2NXZjcVNQaWsyRTRvdXhBYmlrOU9HV3h5R1RUMnZkNA&q=https%3A%2F%2Fwww.wizardofozflorida.com%2F&v=sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/watch?v=sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/watch?v=sr7ZaFK5Ut0

Seminaro tema
Intelektiné nuosavybeé
Ir autoriy teises

Vadovaujamo seminaro diskusijy klausimai

+* Kokias intelektines nuosavybes tiesiogiai naudojate?
+»» Kokius istorijos / turinio elementus naudojame, kurie
gali priklausyti kazkam?

ISvardykite su jusy idéja susijusig intelektine nuosavybe: konkrecius
knygy tekstus, filmy scenas, veikéjy vardus, muzika, pavadinimus,
logotipus, vaizdus, muzikg, meno kurinius ir kt. Taip pat realiy Zzmoniy
vardus / atvaizdus, jei tokiy yra — tai kita teisé (teisé j vieSumag).

Pazymeékite visas, kurios greiciausiai yra saugomos autoriy teisiy / prekés
zenklo. Kiekvienai is jy apsvarstykite: ar yra sprendimas (naudojant
bendrines nuorodas), ar jums reikia leidimo?

Aiskus Sio sgraso sudarymas padeda nuspresti, ar turétumeéte kreiptis dél
licencijy, ar Zaisti saugiai su apraSomaisiais, bet nepazeidzianciais autoriy
teisiy terminais.

Pavyzdziui, jei jusy turas yra apie ,,Sosty kary” filmavimo vietas, , Sosty
karai“ yra HBO prekeés Zenklas. Kokia fraze reklamoje jj pavadinsite?
Tokiy fraziy nustatymas padeda nustatyti, kokiy leidimy jums gali
prireikti. Jei jusy patirtis visiSkai pagrjsta viesojo domeno kuriniais, tai
puiku — atkreipkite j tai démes;.

mwkﬂréte papildytosios realybés turg po miesto filmavimo
vietas ir be leidimo j programéle jtraukéte garsigjg filmo daing kaip
fonine muzika. Kas galéty nutikti?

Ve LGERE TG ER T[S EHautoriy teisiy pazeidimas — blogiausiu atveju

programeéliy parduotuveés pasalins programg arba gausite teisiy turétojo
laiskg su prasymu jg pasalinti; sprendimas: naudoti nelicencijuotg muzikg
arba gauti licencija.




Jtraukianti patirtis

,,S90sty kary” studijos turas, Airija

Keliaukite uz kamery ir atraskite paslaptis, kurios paverté HBO ,Sosty
karus“ sekmingiausiu televizijos serialu pasaulyje. ,Sosty kary“ studijos
turas — tai nepamirStama kelioné, kuri nukels jus j Vesteroso Sirdj,
suzaves Seimas, gerbéjus ir jvairaus amziaus kino entuziastus.

Jeikite j Vesterosg ir atskleiskite uzkulisiy paslaptis apie savo
megstamiausias dekoracijas, kostiumus ir rekvizitus. Musy mini serialas
tesiasi su dar daugiau epiniy atradimuy, kuriuos pristato musy gidas DZo
Drakonoune... Suplanuokite savo apsilankyma Siandien ,,Sosty kary“
studijos ture: www.gameofthronesstudiotour.com

Spustelékite
vaizdo jraso
perziurai

4
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hragonstone Virtual Tour
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https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus
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http://www.gameofthronesstudiotour.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus

Seminaro tema
Viesoji nuosavybé

Vadovaujamo seminaro diskusijy klausimai

+* Ar pagrindiné istorija yra viesai prieinama?
+* Ar turime teises ar leidimus j jas, ar jos yra viesai
prieinamos?

Aptarkite kiekvieno auksciau pateikto elemento statusg. Viesai
prieinama: paprastai autoriai, mire pries daugiau nei 70 mety daugelyje
Saliy — jy kurinius galima laisvai naudoti. Viskas, kas naujesné,
greiCiausiai yra saugoma. Jei saugoma, ar mes gauname arba galime
gauti leidima? Pavyzdziui, ,,Drakula” (1897 m.) yra vieSai prieinama —
galite laisvai naudoti personazus ir tekstg. Taciau ,Drakula” filmo vaizdai,
tarkime, i§ 1992 m. filmo, néra. Zinojimas, kokia medZiaga yra laisvai
prieinama, gali formuoti jusy turinj.

Jei kazkas néra viesai prieinama, apsvarstykite, ar jums tikrai reikia
naudoti saugomus elementus, ar galite sutelkti démesj j faktinius /
istorinius aspektus, kurie néra saugomi (pvz., faktas, kad filmas buvo
filmuojamas pilyje, yra faktas, galite tai pasakyti; ko negalite padaryti, tai
naudoti filmo logotipo be leidimo). Kartais tai taip paprasta, kaip parasyti
el. laiskg vietos autoriui, kad Sis sutikty naudoti citatg — nustebtumeéte, o
jis galbut apsidziaugty. UZsirasykite bet kokius veiksmus, pvz.,
,Patikrinkite, ar tas 1940 m. filmas yra PD, arba su kuo susisiekti dél
teisiy.”

Mms rengiate literatirines ekskursijas ir planuojate daug
cituoti is Siuolaikinio romano AR segmentuose. Ar tai tinka?

Tikriausiai ne daugiau kaip trumpos citatos; gali prireikti autoriaus /
leidéjo leidimo, nebent tai buty minimalus ir interpretacinis variantas —
arba vietoj to naudokite viesSai prieinama literattra.




Seminaro tema
Duomeny ir etikos
Jautrumas

Vadovaujamo seminaro diskusijy klausimai

+* Kokius duomenis, jei tokiy yra, rinks muisy jtraukianti
patirtis?

Tai apima asmeninius duomenis, tokius kaip vardai, el. pasto adresai
programelés paskyrai, naudotojy nuotraukos, vietos stebéjimas ir kt. Jei
jusy projektas neapima jokiy naudotojy duomeny, puiku — jus apeinate
privatumo problemas. Jei taip, atkreipkite démes;j j kiekvieng duomeny
tipa.

Tada aptarkite: kodél mes juos renkame? Ar mums jy tikrai reikia? Kaip
mes juos apsaugosime? Sudarykite plang: pvz., jei uzsiregistruosime el.
pastu, mums reikés privatumo pranesimo ir galbat patikrinsime
sutikima. Jei sekame vietg AR suaktyvinimams, informuojame
naudotojus ir uztikriname, kad duomenys nebuty be reikalo saugomi.

musq VR patirtis muziejuje jraSo naudotojy veidus, kad
galétumeéte juos jterpti j istorine sceng pramogai. Ar apsvarstéte
privatumag?

Atsakymas: Galbut tai biometriniai duomenys — reikia aiskaus sutikimo,
galbut visai nereikéty jy saugoti, tiesiog apdorokite tiesiogiai.

Upskilling in Imm




¢ Ar misy turinys ar metodas yra etiskai jautras?

Pagalvokite apie kultdrinius, istorinius ar socialinius klausimus.
Pavyzdziai: ar religinés asmenybés ar Sventos vietos vaizdavimas AR — ar
tai pagarbu? Siaubo turinio naudojimas viesojoje erdveéje — ar tai galéty
netikétai iSgasdinti vaikus? Skatinamas elgesys — pavyzdziui, AR lobiy
paieska, kuri gali nukreipti Zmones nuo saugiy keliy arba sutrikdyti
laukine gamtg — ar yra kokiy nors saugumo ar aplinkosaugos problemy?

Taip pat, jtrauktis: ar atsizvelgiame j nejgaliuosius lankytojus — pvz., jei
VR, ar turime alternatyva tiems, kurie negali dévéti akiniy? Sis klausimas
yra platus; apmastykite bet kg, kas galéty sukelti kam nors teiséta
susirtpinima ar zalg, virSijancia teisine sritj. ISvardykite juos ir
apsvarstykite sprendimus ar Svelninimo priemones.

Jtraukianti patirtis
Sherlock Holmes, UK

[F
‘ Spustelékite
vaizdo jraso
/sr perzilrai
N

.

The Official Immersive Sherlock Experience | Sherlock: The Official Live Game

> »l A 022/110 @ & Youlube

https://www.sherlockescaperooms.com/escape-
rooms/sherlock-the-official-live-game
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