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prekes zenklo kurimas
ir auditorijos tikslai

January 2026 By Feltech Ireland

wha o Funded by the Europ
@ This resource is licensed A Co-funded by R and do not necessari
~ under CC BY 4.0 PR the European Union  g,ccytive Agency (EA

CEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Suzinokite kaip kurti jtraukiantj
kino ir literaturos turizmg per
praktines dirbtuves ir
uzsiémimus.

Kartu nagrinésime pagrindines
prioritetines sritis, spresime
realius iSSukius, aptarsime
sprendimus ir nagrinésime
praktinius budus, kuriuos
galésite pritaikyti realiose
situacijose.

ean Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
ly reflect those of the European Union or the European Education and Culture




) o

&

<

-

\

: JPr——— — . \ ey

Jgyvendinimo
mokymuy skyrius

Siame skyriuje rasite informacijos, kaip jtraukiancios patirtys gali sustiprinti
jusy pozicionavimg, iSryskinti jusy prekeés zenklg ir geriau uzmegzti rysj su
tiksline auditorija.

ism

nd Film Touri

Naudokite klausimus ir uzduotis kaip pokalbio pradzig —asmeninéms
refleksijoms, komandinéms diskusijoms ar grupiniams seminarams. Néra
teisingy ar neteisingy atsakymuy. Tikslas — istirti, kaip jtraukiancios idéjos galéty
paremti jusy prekés Zenklo istorijg, sudominti auditorijg, kurig norite pritraukti,
ir atskleisti savo autentiSkuma bei vertybes.
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Praktiniai pratimai

ATRADIMAS: Nustatykite savo prekeés zenklo turtg

Daugelis turizmo jmoniy jau turi vertingy pasakojimo istekliy. Tai gali buti nuotraukos,
archyvai, vietos Zinios arba bendruomenés prisiminimai. Sio pratimo tikslas — nustatyti
Siuos isteklius ir istirti, kaip juos buty galima paversti jtraukianciais pasakojimo
elementais.

Nustatykite jau turimus isteklius

ISvardykite visus istorijos elementus, medijg ir auditorijos Zinias.

1 ZINGSNIS: I8vardykite savo jtraukiuosius ir skaitmeninius iSteklius

Perzitrékite esama turinj ir iSteklius (broSitras, nuotraukas, istorijas jlsy svetainéje).

 Ziniasklaidos medZiaga: Svetainés tekstas | Broilros ar skrajutés | Nuotraukos
(vietos, Zmonés, detalés)

* Vaizdo jrasai ar interviu | Archyvai, rekvizitai, kostiumai, laiskai

« Zmoniy istekliai: Vietiniai radytojai, kino kiréjai, istorikai | Bendruomenés nariai ar
su istorijomis susijusios Seimos | Gidai, savanoriai, pedagogai

Jtraukiantis ir skaitmeninis vadovas PerZidrékite kiekvieng medziagq ir paklauskite:

* Artai galéty tapti garso jrasu? (pasakojimas, skaitymas, prisiminimas)

* Artai galéty tapti vaizdine medzZiaga? (galerija, projekcija, papildytos realybés
sluoksnis)

* Artai galéty tapti interaktyviu turiniu? (pasirinkimais pagrjstas pasakojimas,
Zemélapis, marsrutas)

Pavyzdys

* Svetainés pastraipa - trumpas garso jrasas

* Sena nuotrauka - pasakojimo taskas su komentarais

* Filmo filmavimo vieta - scenos atkarimas, kurj gali atlikti lankytojai
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Technologiju naujokams: Surenkite komandos idéjy generavimo sesijg su popieriumi ir
zymekliais, kad nupieStumeéte savo prekés Zenklg (raktiniai Zodziai, logotipo idéjos,
pasakojimo temos) ir uzsiraSytuméte turimus isteklius (nuotraukas, rekvizitus, archyvinius
dokumentus).

Technologijomis susipazZinusiems: Naudokite paprastg ,,Google” formg arba ,Trello”
lenta, kad susistemintumeéte turimus isteklius: nuotraukas, citatas, vaizdo jrasus, kuriuos
turite.

Atkreipkite demes;j j papildytos realybés (AR) ir virtualios realybés (VR) galimybes (pvz.,
panoraminiai vaizdai ar Zymios vietos 3D formatai).

Konsultanto paslaugy nereikia— per pusdienio trukmés dirbtuves su darbuotojais ar
bendruomenés savanoriais galima iSgvildenti prekés zenklo istorijas ir nustatyti vieng
»pagrindinj“ elementg (pavyzdziui, Zinomg scenos vietg ar citatg), kuris jkunija jasy
pasakojima.
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Prekés zenkli ir skaitmeninés istorijos istekliai

ATRADIMAS: Nustatykite savo prekeés zenklo turtg

SmartSheet

* Free Brand Guidelines / prekés Zenklo stiliaus vadovo Sablonai (pradinis
puslapis su atsisiuntimo nuorodomis)

* Brand Strategy Templates (jskaitant ,Prekés Zenklo strategijos idéjy
generavimo darbo lapg“)

* Printable Brand Story Template (atsisiuntimas PDF formatu)

* Brand ldentity Creative Brief Template (atsisiuntimas PDF formatu)

Nielsen Norman Group
Paprastas , istorijy Zemélapiy“ metodas (puikiai tinka seminarams)

*  Mapping User Stories in Agile (paprasta sistema, skirta Zingsnis po Zingsnio
kartografuoti patirtis; puikiai tinka lankytojy kelionéms ir ,,istorijy
sustojimams”)

* Journey Mapping 101 (aiskus vadovas, kaip kartografuoti lankytojy patirtj
nuo pradzios iki pabaigos)

StoryCorps

Praktinis bendruomeneés istorijy rinkinys

*  Patarimai puikiam pokalbiui (puikiai tinka pagarbiai rinkti vietos istorijas /
interviu)

Failte Ireland Tourism

* Digital Trails Toolkit (PDF) (Zingsnis po Zingsnio parengtas priemoniy rinkinys)

* Smart Dublin — Digital Trails Toolkit + tutorial video post (kontekstas +
praktiné pagalba)

* Dublin regional page (yra nuoroda j ,Digital Trails“ priemoniy rinkinio
atsisiuntima)

The toolkit is a resource designed to fill the existing knowledge gap
on creating digital trails providing the tourism industry with a step-
by-step guide on how to create them.

*) Failte

Ireland

Technology is becoming increasingly important in the tourism
industry particularly in the wake of Covid-19 with digital tails at the
forefront. This toolkit aims to strengthen best practice in the digital
trail creation and help the tourism sector digitalise their services.

The toolkit was developed as part of our Smart Tourism programme
in collaboration with Failte Ireland. A tutorial video was also created
to go hand in hand with the toolkit, it can be watched below

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism

Download the toolkit here.


https://www.smartsheet.com/content/brand-style-guide-template?srsltid=AfmBOooJGpjiBxa8dCwhZ0MY5YafH_dlzy8TVPxvd3DSVUpcJZClEaj7
https://www.smartsheet.com/content/brand-style-guide-template?srsltid=AfmBOooJGpjiBxa8dCwhZ0MY5YafH_dlzy8TVPxvd3DSVUpcJZClEaj7
https://www.smartsheet.com/content/brand-strategy-templates?srsltid=AfmBOoovwwg_chxJ8mXk8QpPvm212cK0CSj1rlgdypj43-JfqQqwWagL
https://www.smartsheet.com/content/brand-strategy-templates?srsltid=AfmBOoovwwg_chxJ8mXk8QpPvm212cK0CSj1rlgdypj43-JfqQqwWagL
https://www.smartsheet.com/sites/default/files/2022-06/IC-Printable-Brand-Story-11212_PDF.pdf?srsltid=AfmBOoro8kpiUUR0_oRsMHXM9m4XxVLWvlcvIwjxDbpFW8aj73adRLZ9
https://www.smartsheet.com/sites/default/files/2022-06/IC-Printable-Brand-Story-11212_PDF.pdf?srsltid=AfmBOoro8kpiUUR0_oRsMHXM9m4XxVLWvlcvIwjxDbpFW8aj73adRLZ9
https://www.smartsheet.com/sites/default/files/2021-09/IC-Brand-Identity-Creative-Brief-11195_PDF.pdf?srsltid=AfmBOorj4Frtc-T3AC9mYjwLsSgaV-2dW03eRzIlGCdQz_myPAjbqrI0
https://www.smartsheet.com/sites/default/files/2021-09/IC-Brand-Identity-Creative-Brief-11195_PDF.pdf?srsltid=AfmBOorj4Frtc-T3AC9mYjwLsSgaV-2dW03eRzIlGCdQz_myPAjbqrI0
https://www.nngroup.com/articles/user-story-mapping
https://www.nngroup.com/articles/user-story-mapping
https://www.nngroup.com/articles/journey-mapping-101
https://www.nngroup.com/articles/journey-mapping-101
https://www.failteireland.ie/FailteIreland/media/WebsiteStructure/Documents/Dublin/dublin-trails-toolkit-updated-2022.pdf
https://www.failteireland.ie/FailteIreland/media/WebsiteStructure/Documents/Dublin/dublin-trails-toolkit-updated-2022.pdf
https://smartdublin.ie/smart-tourism-digital-trails-toolkit-and-tutorial-video/
https://smartdublin.ie/smart-tourism-digital-trails-toolkit-and-tutorial-video/
https://smartdublin.ie/smart-tourism-digital-trails-toolkit-and-tutorial-video/
https://smartdublin.ie/smart-tourism-digital-trails-toolkit-and-tutorial-video/
https://www.failteireland.ie/Regional-experience-brands/Dublin.aspx
https://www.failteireland.ie/Regional-experience-brands/Dublin.aspx
https://smartdublin.ie/smart-tourism-digital-trails-toolkit-and-tutorial-video/

Atvejo analizés jgyvendinimas: Piraty
tematikos pakrantes kaviné

Mazo biudzeto jtraukiantis pasakojimas smulkiems turizmo ir
svetingumo (angl. hospitality) verslams (iSgalvotas pavyzdys)

Sis pavyzdys veikia, nes turi ai$ky pasakojimo pagrinda, naudoja
paprastas technologijas, pasizymi trumpa patirties trukme ir
lengvu lankytojy jsitraukimu

(MllIstorija grjsta koncepcija

Pasakojimo asis:
Su uostu susijusi vietiné legenda apie piratus.

Istorijos klausimas:
“O kas, jei lankytojai galety jZengti j pirate laivg - kad ir dviem minutems?”

Sis aikus pasakojimas leido kiekvienam patirties elementui sustiprinti vieng
istorijg, uZzuot naudojus tarpusavyje nesusijusius triukius (angl. gimmicks).

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Atvejo analizés jgyvendinimas: Piraty
tematikos pakrantes kaviné

pANaudojami jtraukiantys elementai (fiziniai ir lengvi

Elementas

Piraty laivo sieniné
tapyba

Paprasti darbuotojy
kostiumai

Vaidmeny zaidimo
mikrosaveika

Lobiy uzuominos

Praktinis pritaikymas
Rankomis iStapyta vietinio meno studento

Skarelés, skrybélés, liemenés (tik
savaitgaliais)

,,Raskite pasléptg lobj po savo stalu!” (QR
lipdukas)

Spausdintos mjslés ant gérimy padékliuky

Kaina

€80

€40

€0

€10

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Atvejo analizés jgyvendinimas: Piraty
tematikos pakrantes kaviné

v"  Nereikia jokiy techniniy jgtidZiy

~ v/ Suteikia teatro ir Zaismingumo

v Lengva jjungti / iSjungti piko metu

Skaitmeninés / jtraukiancios technologijos (jperkamos ir prieinamos)
360° piraty laivo scena (virtualioji realybé plansetéje)

Jrankis: ,YouTube” 360° vaizdo jrasas

Jranga: pasiskolintas plansetinis kompiuteris + ,,Cardboard” perzitros
jrenginys

Pateikimas: QR kodas ant stalo / sienos

Pavyzdinés nuorodos:
360° vaizdo jrasy platforma: https://www.youtube.com/360
Nemokamas ,,Cardboard” perzitros jrenginys:
https://arvr.google.com/cardboard/
Lankytojai nuskenuoja kodg = perzitri 2 minuciy trukmeés piraty sceng
,ant denio” - grjzta prie kavos.

Storytelling Collection 5 P> Playall

Flowing with Fire # - Virtual Tour 360 VR - { One Way Ticket Around the : George Washington's Mount ¢ Virtual Tour 360 VR - Lowther $
Experience The FLOW of Fir... Christopher Columbus Castl... World - Episode 1 VR360 8K Vernon 3D 180° Guided... Castle (Narrated History)

Hugh Hou @ VR Voyage whereisnoa - Documenting my lif... Hugh Hou @ VR Voyage

163K views * 2 years ago 104K views * 3 years ago 112K views * 3 years ago 80K views * 3 years ago 91K views * 4 years ago

360° CC 360° CC 360° VR180 360°



https://www.youtube.com/360
https://arvr.google.com/cardboard/
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PLANAVIMAS: Sukurkite prekeés zenklo patirties

prototipg

Pasirinkite puslapj ir suplanuokite nedidelio masto veikla, atitinkancig jusy
prekés zenkla.

Pavadinkite jg,,Minimaliu gyvybingu patyrimu”.

Jtraukiantis ir skaitmeninis vedimas: nuspreskite, kaip ir kur istorija susitinka su
lankytoju. Nupieskite greitg scenarijy pagrindinei scenai ar sgveikai.

Nuspreskite, kur ir kaip istorija susitinka su lankytoju.

* Nustatykite vieng pagrindinj momentg, vietg ar sgveika

* Nubraizykite paprastg scenarijy vienai scenai ar patirciai

e Sutelkite démesj j emocijas, atmosferg ar prasme, o ne j mastelj

Paklauskite:

* Kg lankytojas mato, girdi ar daro?

* Kiek laiko trunka Si patirtis (5—15 minuciy)?

* Kas §j momentg daro iSskirtinai jusy prekeés zenklo?

Tech naujokams: Sukurkite temine savarankiska ekskursijg su spausdintais

Zzemélapiais arba pasakojimo zemélapiu, kuriame isryskinti prekés Zzenklo elementai.

Pvz., ant Zenkly pateikite su pasakojimu susijusias citatas arba surenkite mini spektaklj

istorinéje vietoje.

Pavyzdziai:

* Teminis savarankiSkas pasivaiksciojimas naudojant spausdintus Zzemélapius arba
pasakojimo korteles

* Su pasakojimu susijusios citatos, iStraukos ar scenos, diskretiSkai pateiktos ant
zenkly

e Trumpas gyvas arba iS dalies surezisuotas momentas (pvz., skaitymas, personazo
monologas ar garso peizazas) istorinéje ar reikSmingoje vietoje

* Paprastas pasakojimo zemélapis, iSrySkinantis su jusy pasakojimu susijusias vietas

Sutelkite demesj j autentiskumagq, vietq ir Zmogiskqgjj rys;.

Susipazinusiems su technologijomis: Sukurkite paprastg socialiniy tinkly
kampanijg arba programélés prototipa.

Pavyzdziui, sukurkite , Instagram” AR filtrg su pasakojimo personazu, kurj vartotojai
galéty ,pasimatuoti”, arba paprastg internetinj AR vaizdg (naudodami tokius jrankius
kaip , Lens Studio” ar ,WebXR"), kuris, nuskenavus, animuoty sieny tapyba.

ISbandykite vieng paprastg skaitmeninj sgsajos taska.

Pavyzdziai:

*  Trumpa pasakojimo kampanija socialiniuose tinkluose, susieta su vieta ar personazu

* Paprastas programélés ar interneto prototipas, demonstruojantis vieng sceng ar sgveika

* Instagram” AR filtras, kuriame lankytojai gali ,jsijausti” j personazg, kostiumg ar nuotaika
* Internetinis AR momentas, kuris, nuskenavus, animuoja sieny piesinj, objektg ar vietg
Pasirinkite vieng jrankj, vieng vietg, vieng pasakojimo momenta.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



M. K. Ciurlionis

PLANAVIMAS: Sukurkite prekeés zenklo patirties

prototipg

Pavyzdys

* Vienas sieninis pieSinys arba lankytina vieta

* Viena trumpa AR animacija arba garso scena

* Vienas raginimas imtis veiksmuy: ,Nuskaitykite Cia, kad atskleistuméte istorijg*
* To pakanka, kad patikrintuméte lankytojy susidoméjimg ir reakcija.

Nustatykite nedidelj ir pakartotinj projekta:

* Pradékite nuo vienos vietos

*  Kur jmanoma, naudokite esama turinj

* |ISbandykite su nedidele auditorija

e Surinkite atsiliepimus ir tobulinkite

Véliau galésite pléstis — kai suzinosite, kas veikia.

Galite nedidelémis sgnaudomis paleisti prototipa, skirtg vienai vietai (pavyzdziui, AR
efekta prie vieno orientyro).

Naudokite nemokamus arba ,,freemium“ jrankius (pvz., nemokamus QR kody
generatorius ar Sablonines AR programas), kad is$ karto nereikéty kreiptis j
programuotojus.

\ Case
Study 3

Fl
2
3

Location
Lithuania

A 7
Category 7/’ Spustelékite cia, kad

Virtual reality experience

, perzilrétumete
Website NN/
www.angelutakais.It 3 musy praktinius
Social Media pavyzdzius, pasisemti

e jkvépimo ir suzinoti, kai

tai galima padaryti!

M. K. Ciurlionis — most renowned artist and composer in L
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https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/
https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/

3 JSISAVINKITE PATIRT]: Pasirinkite sgsajos taska

Pasirinkite lemiama akimirka ar vietg, kurioje norite sukurti jtraukiancia

atmosfera.

Sutelkite demesj j ypac jspudingg vietg — ten, kur lankytojai uzsibuna ar kur jiems kyla
smalsumas. Nuspreskite, kokia technologija (jei tokia reikalinga) sustiprinty tg
akimirka, taciau neuzgozty tikrojo patyrimo.

Tech naujokams: svarbioje vietoje pateikite fizinj rekvizitg arba atspausdintg
»istorijos kortele”, su kuria lankytojai galéty sgveikauti (pvz., knygos istrauka ar
délionés dalj). Arba paprasykite kostiuma dévincio gido papasakoti trumpg istorijos
fragmenta. Toje vietoje:

* Ne j akis krintantis Zenklas su trumpa istrauka ar citata

* Atspausdinta istorijos kortelé arba uzrasas ,Sustokite Cia. Jsivaizduokite Sig
akimirka...”

Tai veiks net ir tuo atveju, jei skaitmeninés priemonés nebus naudojamos.

Susipazinusiems su technologijomis: Toje pacioje vietoje jrenkite plan3etiniy
kompiuteriy ar iSmaniyjy telefony stotele, kurioje buty rodomas trumpas vaizdo
jrasas su rezisuotu vaizdu ar interaktyvia viktorina.

VARIANTAS A: QR Kodas = internetiné pasakojimo scena (nereikia jokios
programélés)

Patalpinkite QR kodg, kuris paleidZia AR animacijg (pvz., toje vietoje pasirodant;j
personazy). Lankytojai nuskenuoja QR koda.

* Atsidaro mobiliesiems prietaisams pritaikytas tinklalapis

* Jie patiria: 2 minuciy trukmés garso jrasa (vietos gyventojo arba aktoriaus balsu)
* ARBA trumpg vaizdo iStrauka

* ARBA paprastg AR animacijg (personazas trumpam pasirodo)

+ _ Jrankiai, kurie jau tai atlieka:
- -STQRY - https://stqry.com/(QR kodais paleidziamos istorijos, garso jrasai, vaizdo
.~ jrasai, vaizdai)
Echoes.xyz — https://echoes.xyz/ (Internetiné AR, nereikia atsisiysti programélés)

4

rism

Tai galima sukurti naudojant esamus vaizdus, iliustracijas ar paprastq animacijq — 3D
filmas nebdtinas.

nd Film Tou

terature a

VARIANTAS B: AR personazo momentas (lengvas ir su ,,wow” efektu)
QR kodas paleidzia ,,WebAR" sceng

* Personazas pasirodo realioje vietoje 10-20 sekundziy

* JisiStaria vieng fraze arba parodo gestg

* Patirtis baigiasi naturaliai

ersive Li
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https://stqry.com/(QR
https://echoes.xyz/

Jtraukiantis pasakojimas

Location
Odense

Category

Literary & Cultural Festival - ‘—g‘!gy Click to check out

=4 our case studies for

Website
https://www.hcafestivals.com/ t

Social Media

in

H.C. Andersen Festivals

Upskill§

Reimagining Fairy Tales through Art, Culture,
and Immersive Experiences

Kasmet rugpjucio meénesj Odense mieste, Danijoje — mylimo pasaky kuréjo
Hanso Kristiano Anderseno gimtinéje — rengiamas Hanso Kristiano
Anderseno festivalis yra savaite trunkanti kulturos, kirybiskumo ir
pasakojimo Sventé. Nuo pat savo pradzios 2013 m. festivalis tapo vienu i$
svarbiausiy kultriniy renginiy Danijoje, kurio metu vyksta daugiau nei 500
jvairiy veikly visy amziaus grupiy Zzmonéms, apimanciy teatrg, muzika,
literatlrg, meng, performansus ir skaitmenines inovacijas.

Anderseno gimtinés zavingy akmenimis grjsty gatviy ir ragstiniy namy fone
festivalis atgaivina jo amZinas pasakas per gyva ir jvairiapuse programa.
Odense virsta gyva pasaky knyga, kurioje vyrauja gatvés artistai, paradas,
koncertai, Sviesos Sou, parodos ir imersinis teatras. Daugelis renginiy yra
tiesiogiai jkvépti Anderseno pasaky, svencianciy vaizduotés, transformacijos

inspiration and to

. § X B - learn how it can be

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/
https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/

Jtraukiantis menas ir Sviesy pagrjstas intrepretavima

“To travel is to live”

-Hans Christian
Andersen

Immersive Art and Light-Based

Interpretation

One of the most striking
features of the Hans
Christian Andersen
Festival is its commitment
to large-scale visual and
immersive experiences. In
recent years, the festival
has introduced
spectacular light
installations, digital
projections, and
augmented reality (AR)
elements to reimagine
Andersen’s stories for a
21st-century audience.

For example, the “Stories
in the Sky” installation
projected animated
scenes from Andersen’s
fairy tales onto building
facades and urban
spaces, turning the city

into a canvas of light and
shadow. Meanwhile,
interactive theatre events
have placed visitors inside
stories like “The
Tinderbox” or “The
Shadow,” where choices
affect how the narrative
unfolds—blurring the line
between audience and
actor.

Through these innovative
methods, the festival not
only showcases
Andersen’s work but
invites participants to
actively co-create the
storytelling experience,
making classic tales feel
fresh, personal, and
emotionally resonant.

ir Zzmogiskyjy emocijy temas, kurios ir toliau rezonuoja per kartas.

Viena is$ ryskiausiy Hanso Kristiano Anderseno festivalio ypatybiy — jo orientacija j
didelio masto vizualinius ir jtraukiancius potyrius. Pastaraisiais metais festivalis
pristaté jspudingas Sviesos instaliacijas, skaitmenines projekcijas ir papildytos
realybés (AR) elementus, siekdamas Anderseno pasakas pateikti naujai 21-ojo

amziaus Ziirovames.

Pavyzdziui, instaliacija ,Stories in the Sky“ projektavo animuotas scenas i$
Anderseno pasaky ant pastaty fasady ir miesto erdviy, paverciant miestg Sviesos ir
Seseliy drobe. Tuo tarpu interaktyvus teatro renginiai jtrauké lankytojus j tokias
pasakas kaip ,The Tinderbox" ar ,The Shadow", kuriose pasirinkimai daro jtaka

pasakojimo eigai — taip iStrindami ribg tarp zZitrovy ir aktoriy.

Naudodamas Siuos novatoriskus metodus, festivalis ne tik pristato Anderseno
kirybg, bet ir kviecia dalyvius aktyviai bendrai kurti pasakojimo patirtj, todél
klasikinés pasakos atrodo naujos, asmeniskos ir sukelia gilius jausmus.
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Daugiajutiminiy patirciy festivalis

“Where words fail,
music speaks.”

- Hans Christian
Andersen

Panasiai kaip ir paties Anderseno klryboje, kurioje susipina vaizdiniai aprasymai, ritmas
ir simbolika, festivalis jtraukia jvairias jusles, siekdamas sustiprinti emocinj rysj ir dalyviy
jsitraukima.

Programoje susipina muzika, kostiumai, skulpturos ir kulinariniai potyriai: atlikéjai vilki
pasaky jkveptus drabuZius, o gatvés muzikantai miniai groja kompozicijas i$ Siaurés 3aliy
folkloro.

Dirbtuvése ir pop-up renginiuose sitilomos praktinés veiklos, susijusios su léliy teatru,
pasakojimy sekimu, skaitmeniniu menu ir muzikos kirimu — ypa¢ skirtos jaunimui. Sis
daugialypé jutiminé patirtis atspindi idéjg, kad pasakos geriausiai jsimenamos, kai jos
yra jauciamos, girdimos, matomos ir vaidinamos.

Sie patirtiniai lygmenys i$plecia ZiGirovy vaidmenj nuo pasyviy stebétojy iki aktyviy
dalyviy, taip sustiprindami festivalio edukacine verte ir emocinj atgars;.
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Praktinio pavyzdzio jgyvendinimas.
,,Fiction Footsteps”, Skotija

@ ECHUES Publish Pricing Labs Shop Creator

Fiction Footsteps

9 6 ECHOES
Location: Edinburgh, City Of Edinburgh, Scotland, United Kingdom

“\ ”\} = . J

" LlTER,?\RWEANbMARKs

ISbandykite programéle ,,Echoes”, kurioje
galésite atrasti nuostabias GPS valdomas
garso ekskursijas is viso pasaulio — tiek
viduje, tiek lauke.

+» Klausykités ekskursijy tiesiogiai arba
atsisiyskite ir iSsaugokite savo kolekcijg
internete (jei rysys yra nestabilus).

+* Vaiksciokite ir leiskite garso jrasams sekti jlusy
zingsnius. Jsitikinkite, kad jjungtas GPS,
prijunkite ausines ir pradékite eiti.

SallalelifelaM "Edinburgh Fiction Footsteps" - tai
Cit‘f of galimybé tyrinéti turtingg miesto literaturinj
Literature pavelda, lankant Zinomy knygy veiksmo vietas
arba sekant tokiy rasytojy kaip

= Fiction Footsteps seras Walteris Scottas, Robertas Luisas
T C—— St.lvensonas ir Iana§ Rapkmas gyvemmq

Yo are aitelieall dalind Zores: peédsakus. Konkrecios vietos, pavyzdziui, ,Jean
keep walking to get more sound. Brodie Steps” laiptai ir inspektoriaus Rebuso

meégstamos vietos, suteikia apliuopiama rysj su
rasytojais, daznai per specialias ekskursijas arba
Ty TE——— savarankiskus pasivaiksciojimus po Senamiest;,
Learn about one of th.. Naujamestj ir Leitha.
SEE MORE
e https://explore.echoes.xyz/collections/6fZ5z
Ufx1nFBDfYC
* Faceboo:
https://www.facebook.com/edinburghcityofli
terature/
A LOCATEME ), (&) : * Edinburgh celebrates 20 years since
: AN becoming first City of Literature
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Praktinio pavyzdzio jgyvendinimas.
,,Fiction Footsteps”, Skotija

EXPLORE
OUR
WALKS

= Fiction Footsteps

KEEP WALKING: OUTSIDE ZONES

You are outside all sound zones:
keep walking to get more sound.

¢ J.KRowling

Learn about how J.K R...
SEE MORE

Salisbury Crags

A LOCATE ME

GRANGF

) Outside all Echoes

S 5

myfriars{KirkYaﬁd

(ladh Eaglais namm
Manach Liath

e o S T
J.K Rowling
)

00:00
Learn about how J.K Rowling took
inspiration from this location to

inspire one of the biggest fantasy
series in modern history.

% PAUSED

lan Rankin

)

00:00
Learn about modernist author lan
Rankin.

9 PAUSED



Svarbiausi literaturiniai rysiai ir vietos:

* ,,Mis DZinos Brodeés Zydéjimas“ (Muriel Spark): Apsilankykite Grassmarket ir
Vennel Steps, pervadintuose j ,,Jean Brodie Steps”, kur atsiveria jsimintini
vaizdai.

* Trainspotting” (Irvine Welsh): Apsilankykite Leith rajone, kad patirtuméte
romane pavaizduotg Ziaurig realybe.

* ,Inspektoriaus Rebuso” serija (lan Rankin): Pasivaiks¢iokite gatvémis ir
uzsukite j barus, kuriuose daznai lankydavosi Rebusas, o jo ranky atspaudus
rasite City Chambers pastate.

* Robert Louis Stevenson ir seras Walter Scott: Atraskite su Siais literattros
milZinais susijusias vietas Rasytojy muziejuje ir visame mieste.

* 39 laipteliai” (John Buchan): Sekite Sio trilerio pédsakais po miestg ir
Highlands regiona.

Kaip sekti pedomis:

* Literaturineés ekskursijos: ,City of Edinburgh Tours” ir kitos organizacijos sitlo
ekskursijas su gidu, skirtas Dickensui, Scottui, Burnsui, Stevensonui ir kitiems.

* Savarankiskas tyrinéjimas: Pasinaudokite ,Edinburgh City of Literature Trust”
ir ,Forever Edinburgh” istekliais, kad surastuméte svarbiausias vietas.

* Muziejai: Apsilankykite Rasytojy muziejuje, kuriame saugomi Burnso, Scotto
ir Stevensono relikvijos.

Visit Edinburgh’s Post @

@ Visit Edinburgh _—
September 18, 2025 - Q

With streets steeped in stories, Edinburgh is the place to be for literature lovers. October 2024 marked
the 20th Anniversary of Edinburgh being named the world's first UNESCO City of Literature, and with
so many landmarks to discover, we can see why. =

From museums full of literary facts to monuments and historic statues, Edinburgh has a story around
every corner. Discover our full list of recommendations for exploring Edinburgh's literature here
https://edinburgh.org/.../edinburgh-celebrates-20-years.../
: R [T‘;’L) H e RGN LEW \ |
3N N J : LS AR Y | A
\ p" R

L WRITER'SE

i?@ : ! N4 ~e

 LITERARYLANDMARKS
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Metodai ir sprendimai

— Susiekite technologijas su tikslu: visada suderinkite technologijas
su savo prekes Zenklo istorija. Nenaudokite AR/VR vien dél naujumo

— pasinaudokite jomis, kad pagilintumeéte savo pasakojima.

Pavyzdziui, jtraukite AR scengq tik tuomet, jei ji padés padaryti siuzetg

aiskesnj ar jdomesn.

—> Pasinaudokite tuo, k3 turite: Greiciausiai jau turite viska, ko reikia

(iSmaniuosius telefonus, nuotraukas, citatas). Net paprasciausi
jrankiai gali padidinti jsitraukima.

PavyzdZiui, jkelkite savo vietos 360° nuotraukq j ,Google” ar
,Facebook”, kad lankytojai galéety nemokamai apsilankyti virtualiai,

arba ant Zenkly pritvirtinkite QR kodus, nukreipiancius j garso ar vaizdo

jrasus.

—> Paruosti sprendimai: Daugelis platformy leidzia jkelti turinj be

programavimo. Apsvarstykite galimybe naudoti bendro pobudzio AR

programas, j kurias galite jkelti vaizdus, arba nemokamas
internetines zemeélapiy ir pasakojimy platformas. Taip iSvengsite
dideliy pradiniy islaidy.

— Derinkite technologijas su zmogiskuoju prisilietimu: Naudokite
skaitmenines technologijas kaip papildymg, o ne pakaitalg. Gidas
gali nesSiotis plansetinj kompiuterj, kad parodyty vaizdo jrasy
iStraukas, arba galite iSdalinti paprastus garso grotuvus su
personazy pasakojimais. Toks derinys iSlaiko asmeniska patirtj ir
kartu suteikia interaktyvumo.

— Kurkite prototipus ir tobulinkite: Laikykite pirmuosius bandymus

bandomaisiais projektais. ISbandykite nebrangy prototipa (pvz.,
paprastg garso marsrutg ar AR atviruka) ir paprasykite lankytojy

atsiliepimy. Naudokite gautg informacijg tobulinimui ar plétrai. Net
ir turédami nedidelj biudzZetg, galite sukurti jsiminting turinj, kuris

uztikrins lankytojy susidomeéjima istisus metus.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Pasirinkite vieng nedidelj jtraukiantj elementg, kurj galétuméte realiai jgyvendinti
artimiausiu metu — kazkg pigaus, mazai rizikingo ir lengvai iSbhandomo.

Tai gali buti tiesiog:

*  Trumpo audio-pasakojimo fragmento pridéjimas (pasiekiamo per QR kodg) svarbioje
lankytinoje vietoje

* Vieno WebAR (papildytos realybés narsykléje) momento sukirimas
bendradarbiaujant su vietiniu technologijy ar medijy studentu (pvz., paprasta
personazo animacija ar vaizdo uzsklanda)

lgyvendinkite tai ir stebékite, kaip reaguoja lankytojai.
Ar jie skenuoja? Ar sustoja ilgesniam laikui? Ar apie tai kalba, ar tuo dalijasi?

Jei pradinis bandymas bus sékmingas, suplanuokite nedidele plétra. Galite:

* Sukurti AR arba skaitmeninj istorijy taka su gidu, apimantj kelis taskus

* Kreiptis dél nedidelés vietinés ar regioninés dotacijos, kad pagerintuméte turinio
kokybe

* Investuoti j bazine jranga ar darbuotojy mokymus (pvz., garso, vaidybos ar
skaitmeninio pasakojimo jgtdzius)

Siame etape apsvarstykite, kaip jtraukiantis elementas padeda jasy rinkodarai ir prekés
zenklo pozicionavimui — pavyzdziui, reklamuojant jj socialiniuose tinkluose, festivaliuose
ar per partnerystes.

Jsisvaizduokite labiau integruotg jtraukiancia patirtj visame savo paslaugy spektre.
Tai galéty apimti:

* Sujungtg istorijos patirtj, apimancia kelias vietas

* Pusiau virtualius arba hibridinius elementus (pvz., interaktyvias erdves, skaitmeninius
gidus, daugiasluoksnj pasakojimga)

* Bendradarbiavimag su technologijy partneriais, siekiant sukurti iSskirtinj jtraukiant;j
produktg jusy vietovei ar miestui

Sekite kylancias technologijas ir prieinamumg — jrankiams tampant lengvesniems,
pigesniems ir patogesniems naudoti, bUsite puikiai pasiruose juos pritaikyti.

Kadangi jau busite viskg iSbande ir pasimoke ankstyvuosiuose etapuose, atéjus tinkamam
laikui galésite uztikrintai pléstis.

urism

nd Film To

terature a

Li

B | Upskilling in Immersive



killing in Immersive Literature and Film Tourism

@ . o AN Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
This resource is licensed * x he E Uni and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
BY under CCBY 4.0 * the European Union Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21

