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Susipazinkite

su partneriais U A

UPLIFT partnerysté suburia jvairig organizacijy grupe is visos Europos, derindama
patirtj turizmo, skaitmeniniy inovacijy, profesinio mokymo (VET), jtraukiyjy
technologijy ir regioninés plétros srityse.

Dirbdami Airijoje, Islandijoje, Danijoje, Slovénijoje ir Lietuvoje, partneriai turi
bendra tiksla: padéti turizmo MV| ir vietovéms iSnaudoti kino ir literatlros paveldo
galig per jtraukiaja, tvarigjg ir skaitmeniniu badu patobulintg patirt;.

Per ,,UPLIFT” seminarus ir jgyvendinimo mokymus konsorciumas derina praktines
turizmo Zinias su naujovémis papildytos realybés (AR), virtualios realybés (VR),
pasakojimo meny ir iSmaniojo turizmo strategijy srityse, uztikrindamas, kad
regionai galéty uztikrintai kurti, teikti ir jgyvendinti ateities poreikius atitinkancias,
bendradarbiavimu grindziamas ir rinkos realijomis pagrjstas jtraukiancias patirtis.
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< Jvadas j jtraukiancio kino ir literaturinio
turizmo vadovg (5 puslapis)

< Apzvalga: Jtraukiancio kino ir
literaturinio turizmo seminarai ir
praktiniai mokymai (8 puslapis)

< Kaip vyksta seminarai ir praktiniai
mokymai (11 puslapis)

«» 1-asis seminaras. Jvadas (12 puslapis)
Kodeél Jtraukiancios Technologijos Svarbios
Jusy Verslui

Seminary diskusijy skyrius (24 puslapis)
Skaitmeniniy ir jtraukianciy galimybiy
tyrinéjimas

1. Esami rySiai su kinu ir (arba) literatira (27
puslapis)

2. Esamas lankytojy susidoméjimas kinu ir
literattra (30 puslapis)

3. Kino ir literatlros pasakojimy poreikio
nustatymas (33 puslapis)

4. Trakumuy, susijusiy su kino ir literaturos
lankytojy patirtimi, nustatymas (36 puslapis)

5.,,Kaip” nustatymas — metodai ir
technologijos (36 puslapis)

6. Verslo issukiy, susijusiy su jtraukianciy
filmy ir literatdros patirciy ktrimu,

nustatymas (42 puslapis) —
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Jtraukiancio kino ir literattrinio turizmo

Sem

-—

inarai ir jgyvendinimo mokymai

Sveiki atvyke j UPLIFT jtraukiancio kino ir literaturos turizmo
seminarus ir jgyvendinimo mokymus!

Siame vadove pristatomi keturi praktiniai seminarai ir jgyvendinimo mokymai,
skirti padéti turizmo jmonéms tyrinéti jtraukiantj pasakojima ir lankytojy patirtis,
jkvéptas kino ir literatGros.

Padedami eksperty, mes jus supazindinsime su atskiry ,,mokymy“ serija —
kiekviena is jy orientuota j pagrindine temg — kurios kartu sudaro plang, kaip
jkvépti knygy ir filmy gyvybés jlsy turizmo pasitlymuose.

Jei esate naujokas ir Siek tiek nerimaujate dél skaitmeniniy jrankiy naudojimo
arba tiesiog ieSkote idéjy, kaip jtraukti lankytojus, Sis vadovas padés jums ten,
kur esate, ir pateiks praktinius, jperkamus budus, kaip jdiegti jtraukiancig patirtj
jusy kino ir (arba) literatlros patirtyje.

Pabaigoje turétumeéte jaustis labiau pasitikintys savimi ir aiskiai zinoti, kaip
pradéti jgyvendinti jtraukiancia patirt;.

Kodel démesys skiriamas kino ir literattros turizmui?

Gerbéjai daznai keliauja pamatyti savo mégstamy istorijy realias vietas —
nuo Glenfinnan viaduko Skotijoje (,,Hario Poterio tilto”) iki Naujosios Zelandijos
kalvy Vidurzeméje.

Ypac pastaraisiais metais matéme, kaip smarkiai iSpopuliaréjo kino ir literattros
turizmas; kai vieta pristatoma populiariame seriale ar filme, ji gali sulaukti didelio
susidomeéjimo — pavyzdZiui, po ,Ziedy valdovo” filmy Naujojoje Zelandijoje
atvykstanciy turisty skaicius iSaugo 50 %, o tai j ekonomika jnesé desSimtis
milijony turisty sciencedirect.com.

Visai neseniai §j efektg sustiprino transliacijy platformos, tokios kaip ,,Netflix“.
Pasauliniai serialai gali beveik per naktj pristatyti vietas tarptautinei auditorijai,
suzadindami smalsuma, kelioniy planavimg ir ilgalaikj informuotuma apie
kelionés tiksla.
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https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0261517716302400#:~:text=The%20media%20often%20claim%20that,Zealand%20(Forbes%2C%202012).

Jtraukiancio pasakojimo galia

bk

Todél ekrane rodomos lankytinos vietos nebéra tik lankytinos vietos — jos tampa
patirtimis, j kurias Zmonés nori jZengti, jas iS naujo iSgyventi ir su kuriomis
emociskai susisieti. Si auganti paklausa sukuria aidkiy galimybiy turizmo verslui ir
kelioniy kryptims, taciau kartu kelia svarbiy klausimy: kaip atsakingai valdyti
iSaugusj susidomeéjimg, perzengti paprastus apsilankymus vietose ir paversti
démesj prasmingomis, jtraukianciomis patirtimis, kurios ilgainiui bty naudingos
vietos bendruomenéms?

Akivaizdu, kad istorijos, pasakojamos per literatiirg, filmus ir (arba) televizijg,
yra galingas traukos objektas, o jtraukianciy metody naudojimas gali padaryti
Sias istorijomis paremtas keliones dar jdomesnes.

K3 turime omenyje sakydami ,,jtraukiancios” patirtys?

Jtraukiantis turizmas reiskia leisti lankytojams Zengti j istorijg ar pasaulj, o ne
pasyviai mokytis fakty. Tai gali bati technologijos, tokios kaip papildyta ar virtuali
realybé, skirtos skaitmeniniams istorijos elementams perkelti ant realiy viety,

arba paprasti kiirybiniai elementai, pavyzdziui, vaidmeny Zaidimai ir pasakojimas.

Tikslas — sukurti unikalias, jsimintinas akimirkas, kai lankytojai jauciasi susije su
pasakojimu. Si tendencija sparciai auga — papildyta realybé (AR) ir panasios
technologijos keicia turizmo industrijg ir tikimasi, kad iki 2028 m. jy rinkos verté
pasieks 23,5 mird. USD, nes vis daugiau kelioniy prekiy Zenkly naudoja AR, kad
pasitlyty interaktyvig patirtj rockpaperreality.com.

ISaugusi unikaliy, jtraukianciy patirciy paklausa

Europos turizmo sektoriy vis labiau skatina unikaliy, jtraukianciy lankytojy
patiréiy paklausa, o kino / literatdros turizmas yra vienas jdomiausiy bdy
tyrinéti kultdrg ir paveldg. Naudodami jtraukiantj poziurj, galite jkvépti gyvybés
istorijoms savo vietovéje, uztikrindami gilesnj lankytojy jsitraukima ir naujy
galimybiy juasy verslui.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Tikslas ir apzvalga: 4 ,,Uplift”

seminarai ir jgyvendinimo mokymai

UPLIFT kino ir literaturos turizma
pavercia jtraukiomis patirtimis —
diskusijy dirbtuveés ir praktinio
jgyvendinimo mokymai.

Kruopsciai parengéme 4 praktinius
diskusijy seminarus ir 4 jgyvendinimo
mokymus, kuriuose iSmoksite kurti ir
plétoti MV] palankig jtraukiantj kino ir
(arba) literatiros patyrima.

Jie specialiai skirti turizmo, kino ir
literatlros MV|, verslininkams,
bendruomeniy grupéms ar kelioniy
kryptims. Kruopsciai atsizvelgta j
biudZety, prieigg prie iStekliy ir techninius
pajégumus. Kiekvieng seminarg ir klinika
galima lankyti paeiliui arba atskirai,
priklausomai nuo to, kuriame savo
kelionés etape esate.

Kartu nagrinéjame pagrindines
prioritetines sritis, sprendziame realius
iSSukius, aptariame sprendimus ir
nagrinéjame praktinius jgyvendinimo
metodus, kuriuos galite pritaikyti
realiose situacijose.

1 Seminaras:

Kodeél jtraukiancios technologijos
svarbios jusy verslui. Siame skyriuje
paaiSkinama, kodél jtraukiancios
technologijos tampa vis svarbesnés
turizmo ir patirtimi grjistoms jmonémes, ir
aiskiai bei prieinamai pristatomos
pagrindinés sgvokos.
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Tai padeda jums istirti skirtingus
jtraukimo lygius — nuo paprasty, mazai
technologijy reikalaujanciy metody iki
pazangesniy skaitmeniniy
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patiréiy — kad galétuméte nustatyti, kas
geriausiai atitinka jusy verslg, jgudzius ir
biudzeta.

Taip pat jums bus patarta suplanuoti realy
jtraukiancios patirties plang, kuriame bus
parodyta, kaip jusy patirtis galéty
palaipsniui vystytis per ateinancius 1-5
metus, o ne reikalauti dideliy iSankstiniy
investicijy.

2 Seminaras:
Pozicionavimas, prekeés zenklo
karimas, auditorijos tikslai ir

jtraukiancio pasakojimo kurimas.
Siame skyriuje daugiausia démesio skiriama
jusy prekes Zzenklo tapatybés stiprinimui,
tikslinés auditorijos supratimui ir
uztikrinimui, kad jtraukiancios idéjos aiskiai
atitikty jusy verslo tikslus.

Tai padeés jums nustatyti, kam skirta jlsy
patirtis, kg norite, kad lankytojai jausty ir
daryty, ir kaip jtraukiantis pasakojimas gali
padeti jgyvendinti Siuos tikslus.

ISnagrinésite, kaip paversti savo prekes
zenklg, vietg ar kulttros vertybe patraukliais
pasakojimais ir interaktyviais istorijos
elementais, padédami lankytojams uzmegzti
emocinj rysj, kartu islaikant iStikimybe jusy
vertybéms ir pozicionavimui.

3 Seminaras:

Biudzeto sudarymas, iSlaidos,
finansinis planavimas ir atsakinga
praktika jtraukianciai patirciai. Sis
seminaras padeés jums suprasti realias
iSlaidas, susijusias su jtraukiancios patirties
kdrimu, ir kaip jas planuoti praktiskai,
valdomai ir atsakingai.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Jame nagrinéjami jperkami ir keiCiamo
mastelio metodai, parodant, kaip
jtraukiancios idéjos gali bati iSbandytos ir
jdiegtos taikant nebrangius
bandomuosius projektus, etapais
planuojant biudzZetg ir palaipsniui
investuojant, augant pasitikéjimui ir
paklausai.

Seminare taip pat pristatomi pagrindiniai
teisiniai, autoriy teisiy ir etiniai aspektai,
jskaitant leidimus, turinio nuosavybe,
duomeny apsaugg ir kulturinj jautrumg, —
tai padés iSvengti dazniausiai
pasitaikanciy riziky ir nuo pat pradziy
priimti pagrjstus sprendimus.

4 Seminaras:
Jtraukianciy patirciy reklama ir

pardavimas per pasakojimg.

Siame seminare daugiausia démesio
skiriama tam, kaip perteikti, reklamuoti ir
parduoti jtraukiantj kino ir literattros
potyrj, naudojant pasakojimag kaip galinga
jrankj bendrauti su auditorija ir skatinti
jsitraukima. Seminaras padés jums
paversti savo patirtj patrauklia lankytojy
kelione — jkvepiant vietas, personazus ir
pasakojimus aiskiais, autentiskais ir jlsy
verslo tikslus atitinkanciais budais.

ISnagrinésite, kaip pozicionuoti ir
reklamuoti savo patirtj svetainése,
socialinéje Ziniasklaidoje ir turizmo
platformose, kartu kurdami paprastas ir
veiksmingas kainodaros, uzsakymo ir
pardavimo vietoje procesus, kurie
lankytojams palengvinty supratima,
uzmezgima ir dalyvavima. Pagrindinis
démesys skiriamas istorijy pavertimui
veiksmais — pagalba Zmonéms atrasti jlsy
patirtj, atpazinti jos verte ir pasijusti
jkvéptiems uzsisakyti, nesukeliant
nereikalingo sudétingumo ar spaudimo.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Kaip seminarai ir jgyvendinimo

mokymai veikia?

Daugelis turizmo jmoniy mano, kad jtraukiancios technologijos reiskia brangig VR
jrangg arba sudétingas programeéles. IS tikryjy jtraukiancios patirtys gali bGti
kuriamos naudojant paprastus jrankius, tokius kaip garso pasakojimai, QR kodai,
projekcijos ar iSmaniyjy telefony turinys.

Kiekviename skyriuje yra:

- Jvadas j tema (kodél ji svarbi),

- skyriaus tikslas ar uzdavinys, kad aiskiai suprastumeéte, ko siekiate,

- pagrindiniai iSStkiai ir galimybés, j kurias reikia atsizvelgti,

- seminaras su klausimais tyrinéjimui ir diskusijai, kurie padés jums mastyti ar
diskutuoti grupéje,

- ]gyvendinimo mokymai su praktiniais pratimais ir uzduotimis,
padésianciomis pradéti taikyti idéjas, jas jgyvendinti ir iSbandyti,

- siulomi metodai ir sprendimai (geriausios praktikos ar metodai isSukiams
jveikti) ir

- realaus pasaulio pavyzdys arba atvejo analizé jkvépimui.

Taip pat pateikiame nuorodas j kitus isteklius (priemoniy rinkinius, atvejy
analizes, tinklarascius ir kitus UPLIFT iSteklius bei pagalbg), kad galétuméte giliau
pasinerti arba pamatyti, kaip tai padare kiti.

Nedvejodami pradékite nuo jus labiausiai dominancios temos — seminarai yra
atskiri ir gali buti naudojami nuosekliai arba pakaitomis. Taciau jei juos
perzilrésite eilés tvarka, jie papildys vienas kitg ir kartu sudarys iSsamy veiksmy
plana.

Suprantame, kad tai gali bati jusy pirmasis bandymas iSbandyti jtraukiant;j
turizma, ir normalu jaustis Siek tiek nejaukiai. Pateikéme daugybe pavyzdziy.

Jums tobuléjant, mes Svelniai pereisime nuo paprastuy, greitai jgyvendinty idéjy
(kurias galétuméte iSbandyti per ateinancius 6 ménesius) prie ambicingesniy
projekty per porg mety ar ilgiau, kad galéetuméte planuoti tiek trumpalaikius
veiksmus, tiek ilgalaike vizijg.

Pradékime atskleisti jtraukiancio kino ir literaturos turizmo
potencialg jusy verslui!

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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1 Seminaras: Jvadas

. Kodeél jtraukiancios technologijos
svarbios jusy verslui
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Jtraukiancios technologijos gali skambéti kaip aukstosios
technologijos, taciau is esmés jos skirtos lankytojy jtraukimui j istorijg
ar vieta. Tradicinis turizmas daznai yra apie ,ziuréjimg ir klausyma“, o
jtraukiantis turizmas kviecia Zzmones ,,patirti ir dalyvauti®.

PavyzdzZiui, uZzuot tiesiog skaites lentele apie garsig filmo sceng, lankytojas galéty
pakelti telefong ir stebéti, kaip ta scena vyksta vietoje per papildytajg realybe
(AR). UZuot jsivaizdave istorine akimirkg is knygos, jie galéty uzsidéti virtualios
realybés (VR) akinius ir pasijusti taip, lyg stovéty ten pat. Sie jrankiai praturtina
realias vietas skaitmeniniais sluoksniais — prideda vaizdy, garso ir interaktyviy
elementy, kurie daro patirtj jdomesne ir jsimintinesne.

Svarbu tai, kad jtraukiancios technologijos nepakeicia tikros vietos, o ja
praturtina. AR leidZia lankytojams jsitvirtinti aplinkoje, uzdengiant skaitmeninj
turinj tuo, ka jie jau mato, o VR perkelia vartotojus j visiskai virtualig aplinkg. Abu
metodai gali buti veiksmingi kino ir literaturos turizme, prasmingai jkvepiant
gyvybés knygy isStraukoms, personazams ar ikoniSkoms ekrano akimirkoms.

Jtraukiancios priemonés apima tokias technologijas kaip papildytoji realybé
(skaitmeniniy vaizdy ar informacijos pridéjimas prie realaus pasaulio per
iSmaniuosius telefonus arba AR akinius) ir virtualioji realybé (visiskai imituojama
aplinka, pasiekiama per VR akinius). Kartu su interaktyvia skaitmenine medija ir
dirbtiniu intelektu Sios technologijos keicia tai, kaip lankytojai jsitraukia j turizmo
patirtj. Jie leidZia Zmonéms jZengti j istorijas — istorines ar iSgalvotas scenas
perkeliant ant realiy viety arba atkuriant garsias filmy aplinkybes, kad jas blty
galima tyrinéti vietoje ar nuotoliniu budu.

Suteikia galimybe mazoms jmonéms su ribotu biudzetu

Turizmo jmonéms, ypa¢ mazoms ir vidutinémes, jtraukiosios technologijos sitlo
naujy budy bendrauti su auditorija. Jos gali padaryti keliones patrauklesnes,
padidinti lankytojy susidoméjimg ne sezono metu ir sudominti karta, ieSkancia
prasmingy, j patirtj orientuoty kelioniy. Svarbiausia, kad jtraukiyjy jrankiy
diegimui nereikia pazangiy techniniy jgtdzZiy ar dideliy biudZety. Paprasti
sprendimai, tokie kaip QR kodu aktyvuojamas turinys arba iSmaniuosiuose
telefonuose veikianti papildytoji realybé (AR), gali bati prieinami ir veiksmingi.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Tyrimai rodo, kad AR ir VR gali gerokai pagerinti lankytojy patirties kokybe, o
turizmo sektoriy vis labiau skatina unikaliy, jtraukianciy pasiulymy paklausa.
Ypac kino ir literaturos turizmas gauna naudos iS jtraukiancio pasakojimo, kuris
gilina emocinj rysj ir jkvepia pasakojimams gyvybés. Kadangi dauguma lankytojy
jau turi iSmaniuosius telefonus, net mazos jmonés gali ekonomiskai efektyviai
jdiegti jtraukiancio turinio elementus.

Trumpai tariant, jtraukiancioji technologija pavercia apsilankymg interaktyvia
patirtimi. Ji sidlo kelioniy kryptims ir paslaugy teikéjams praktiska ir prieinama
buda giliau jtraukti lankytojus ir paversti istorijas gyva patirtimi — neprarandant
akiy tikrosios vietos, esancios kelionés centre.

— Padidintas jsitraukimas: AR/VR leidZia lankytojams tyrinéti ir daryti jtakg
turiniui, pasyvias ekskursijas paverciant aktyviais nuotykiais.
pmc.ncbi.nlm.nih.govhospitalitynet.org

- ISpleciamas kurybiskumas: Net ir turint nedidelj biudzetg galima sukurti
AR/VR turinj (pvz., mobiligsias AR programéles iSmaniuosiuose telefonuose),
kuris suteikia turtingesne patirtj iStisus metus.

— Konkurencinis diferenciavimas: Unikalios jtraukiancios ekskursijos padeda
mazoms kelioniy kryptims iSsiskirti perpildytoje rinkoje ir patenkinti
Siuolaikiniy keliautojy lukescius.

Immersive technologies for tourism: a systematic review
Immersive Hospitality: Redefining the Guest Experience

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism


https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC9214474/#:~:text=notably%2C%20immersive%20technology%20includes%20AR,Lattimore%20%2028
https://www.hospitalitynet.org/opinion/4128757.html#:~:text=Google%20describes%20an%20interactive%20experience,growing%20role%20in%20shaping%20what

Tikslas: Kodél jtraukiancios technologijos svarbios

jasy verslui?

Sis seminaras skirtas supratimui, o ne veikimui.

Jis skirtas:

< Paprastu, netechniniu budu pristatyti jtraukiantj pozitrj

«» Padéti dalyviams suprasti, kodél jtraukimas yra svarbus kino ir
literatlros turizme

ISsklaidyti baimes, klaidingas nuomones ir jglidziy spragas
Sukurti pasitikéjima savimi pries priimant bet kokius sprendimus

Y7 Y7
L X X4

Siame seminare nesitikima jsipareigoti naudoti technologijas ar
sprendimus.

Photo Credit: Image title
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Pirmiausia turime suprasti, kas yra , jtraukiancios

technologijos” ir kodél turizmo jmonéms turéty
rupeti.

Jtraukiancios technologijos apima tokias priemones kaip virtuali realybé (VR),
papildytoji realybé (AR), interaktyvi skaitmeniné medija ir net dirbtinis
intelektas (DI), kurios kartu leidzia lankytojams patirti istorijas ir vietas jtraukiau.
Kino ir literattros turizmo kontekste tai gali atrodyti kaip AR programeélé, rodanti
filmy scenas, uzdétas ant tikros vietos, kurioje stovite, arba VR patirtis, leidZianti
lankytojui virtualiai jZengti j romano scena. Sios technologijos sujungia fizinj ir
skaitmeninj pasaulius, kad tikroms vietoms buty suteikta naujy pasakojimo
sluoksniy.rockpaperreality.com.

Turizmo MV] (maZoms ir vidutinéms jmonéms) jtraukianciy technologijy
diegimas gali atrodyti bauginantis, taciau tai vis labiau tampa konkurenciniu
pranasumu. Lankytojai, ypac jaunesni ir technologiskai iSpruse, dabar tikisi
interaktyvios, suasmenintos patirties.

Jei tai daroma teisingai, jtraukiantys elementai gali gerokai padidinti lankytojy
pasitenkinima ir iSskirti jusy pasitlyma is tradiciniy ekskursijy. Jie leidzia uzmegzti
gilesnius emocinius rysius: uzuot tik girdéje istorija, jusy sveciai gali joje
dalyvauti, o tai daznai palieka stipresnj jspudj. Jtraukiancios technologijos taip pat
gali padéti pasiekti naujg auditorijg — jskaitant Zmones, kurie paprastai galbut
nesidomi istorija ar paveldu, bet ateina dél smagios interaktyvios patirties
(pagalvokite, kaip ,Pokémon Go“ paskatino Zmones tyrinéti savo miestus!).

Svarbu tai, kad technologijy naudojimas nereiskia zmogiskojo
prisilietimo ar autentisko jusy svetainés zavesio pakeitimo — veikiau
jos jj sustiprina.

Dublino Trejybés koledzo Kells knyga

Dublino Trejybés koledZo Kells knygos ekspozicijose (garsioje viduramziy
rankrasciy ekspozicijoje) buvo naudojamos skaitmeninés inovacijos,
siekiant praturtinti lankytojy patirtj. Jose buvo derinami pazangus
interaktyvus elementai su turtingu knygos paveldu, ir tai tapo tvaraus,
jtraukiancio turizmo Airijoje etalonu [daugiau informacijos rasite musy
iStekliuose].

Dublino Airijos literatiiros muziejus (Moll)

Panasiai Dublino Airijos literatlros muziejus (MolLl) naudoja interaktyvias
instaliacijas, kad literattros paveldas pasijusty magiskas — per Sesis

izes

Atvejy anal

didelj visuomenés susidoméjimg Siomis naujomis patirtimis feltech.ie.

meénesius nuo atidarymo Moll pritrauké beveik 40 000 lankytojy, o tai rodo
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https://rockpaperreality.com/insights/ar-use-cases/augmented-reality-in-tourism-and-travel/#:~:text=With%20informative%20overlays%20and%20augmented,open%20up%20new%20revenue%20streams
https://feltech.ie/magical-literary-worlds-moli-and-the-harry-potter-exhibition/#:~:text=European%20Centre%20for%20Architecture%2C%20Art%2C,Design%20and%20Urban%20Studies

K3 turime omenyje sakydami ,,jtraukiantis”?

‘[sitraukimas yra apie rysj ir saveika, o ne apie sudétinguma.

Jtraukusis turizmas yra apie tai, kaip lankytojai patiria istorija ar vieta, o ne apie
pacias technologijas.

Patirtis yra jtraukianti, kai ji:

v Padeda lankytojams pajusti emocinj rysj
v/ Skatina dalyvavima, o ne stebéjima
v Pagilina istorijos, vietos ar veikéjo supratima

Jsitraukimas gali buti:

«» Skaitmeninis (garsas, papildyta realybé, 360° turinys)

«* Nereikalaujantis daug technologijy (pasakojimas, vedamas
procesas, atmosfera)

< Arba abiejy derinys

Kodél jsitraukimas svarbus kino ir literaturos

turizmui?

Kino ir literaturos turistai:

Atvyksta emociskai prisiriSe prie istorijos
Nori Zengti j pasaulj, kuris jiems jau rapi
Tikisi daugiau nei Zenkly, lenteliy ar nuotrauky sustojimy

Be jsitraukimo:

Apsilankymai gali atrodyti nuobodus arba skuboti
Ekonominé verteé ribota
Padidéja spaudimas fizinéms vietoms

Jtraukiantys metodai padeda:

Padidinti lankytojy jsitraukima

Pagerinti lankytojy pasitenkinima

Sumazinti priklausomybe nuo fizinés prieigos
Sukurti turtingesne, jsimintinesne patirtj

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Esmeé tokia: jtraukiantys metodai néra gudrybé; jie reaguoja j realy lankytojy
nory pokytj. VR/AR turizmo rinka sparciai auga (daugiau nei 30 % per metus)
rockpaperreality.com, ir tie, kurie prisitaiko anksti, gali pasinaudoti Sia banga.
Sujungdami istorijas ir technologijas, net ir maza turizmo jmoné gali pasiulyti
kazkg unikalaus ir jsimintino, kas privers lankytojus kalbéti (ir dalintis
socialiniuose tinkluose) dar ilgai po to, kai jie iSvyksta.

Suzinokite daugiau geriausios praktikos pavyzdziy ir
giliau pasinerkite j Sig tema. Sukiréme du i$samius isteklius,
kurie suteikia jzvalgy apie jtraukiancio turizmo tendencijas ir
pristato sekmingus jvairiy tipy pasitlymy pavyzdzius visoje

Europoje ir uz jos riby.

Paspauskite

c )
ant link’o
Research Report Best Practice Compendium
This report examines how augmented reality (AR), virtual reality A rich collection of real-world examples from across Europe
(VR), and Al are changing the way we explore cultural heritage showcasing how immersive tech is already being used to enhance
linked to literature and cinema. It maps key trends, opportunities, visitor experiences. From local libraries to global film trails, the
and skills gaps across the tourism and education sectors. compendium offers ready-to-replicate ideas.

https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/

iny
"R, o0 |
UPLIFT Project

7

Nlii!r
"/ Beyond the Page & Screen:
, European Case Studies in

i+ Immersive Literary and Film
/71 Tourism
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Pagrindiniai iSSukiai

Kaip ir bet kuri inovacija, jtraukiancios technologijos turizme turi ir iSsukiy, ir
jdomiy galimybiy:

‘ I§5akiai

«» Daugelis MV| nerimauja dél aukstyjy technologijy sprendimy kainos ir
sudétingumo. Galite paklausti: ,,Ar man reikia investuoti j brangius VR akinius
ar samdyti karéjus?”

< Taip pat yra mokymosi kreivé — jei nesate techniskai iSpruse, i$ pradziy gali
bati nelengva suprasti AR programéles ar interaktyvigjg medija.

< Be to, ne visi lankytojai vienodai patogiai jauciasi su technologijomis; kai
kurie gali neatsisiysti programeélés arba susidurti su pritaikymo nejgaliesiems
problemomis.

«» Dar vienas rapestis — skaitmeniniy jrankiy prieZiiira ir atnaujinimai (o kas, jei
ekskursijos metu nebeveiks AR programa?).

«» Galiausiai, kyla baimé prarasti autentiSkuma — juk nenorite, kad blizganti
t’\ technologija uzgozty tikrajg istorijg ar vieta.

,,Haris Poteris“: jtraukianti patirtis, Londonas
https://hpforbiddenforestexperience.com/

Haty Potter

~FoRBIPDEN FoREST
FXPERIENCE

PREPARE FOR THE MOST MAGICAL OF WALKS!

Naktinis misko takas, kupinas stebuklingy batybiy ir burtininky stebukly
i$ filmy , Haris Poteris™*“ ir ,,Fantastiniai gyvinai™*. Sis nuotykis,
vykstantis nuostabiame miske, buvo jgyvendintas apdovanojimus
pelniusiy teatro scenografy ir jspudziy kuréjy.

Upskilling in Immersive
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Paspauskite
video perzilrai
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Donaghmore Museum App

Donaghmore muziejaus programelé
https://www.youtube.com/watch?v=sEbTzBnCGPE

Airijos jmoné ,,Square Root Solutions” sukliré Donaghmore muziejui
skirtg programéle, kuri lankytojams leidzZia nuskaityti eksponatus ir
pateikia iSsamius aprasymus, nuotraukas, vaizdo jrasus bei garso
jrasus.

Be to, lankytojai taip pat gali pamatyti kai kuriuos eksponatus,
pasinaudodami papildytos realybés ir 3D technologijomis.

+ Daugiau informacijos apie Donaghmore muziejy:
https://www.discoverireland.ie/laois/donaghmore-famine-
workhouse-museum

«» Daugiau informacijos apie jtraukianciy programeéliy karéjus:
https://squareroot.ie/achievements

*» Atsisiyskite programéle dabar:
Google play store: https://play.google.com/store/apps/de...
App store: https://apps.apple.com/us/app/donaghm...
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https://www.youtube.com/watch?v=sEbTzBnCGPE

Kiti dazni rupesciai (jvardinkime juos)

‘ Daugelis versly jauciasi:

“Skamba
brangiai”

“Galbut “Neturime
suklystume” jgudziy”

K “Tai pernelyg
sudetinga”

Tokie nuogastavimai yra visiskai normalis ir suprantami. Sis projektas
grindziamas tokia idéja:

0
*%®

0
*%®

Jtraukiantis turizmas gali prasidéti nuo mazy zingsniy

Pradékite nuo prieinamy technologijy, kurios atitinka jusy prioritetus, ir
toliau pléskite veiklg

Atlikite daug bandymuy ir prisitaikykite prie klienty poreikiy

Palyginkite, rinkite informacija, iSsiaiskinkite, kas veikia, o kas ne
Jgudziai ugdomi palaipsniui

Mokymasis eina pries veiksmus

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Pagrindinés galimybés

‘ Galimybés

Kita vertus, jtraukiancios technologijos suteikia didZiules galimybes pagerinti
lankytojy patirt;j.

R/
L X4

7
%

Jos leidZia papasakoti istorijas naujais aspektais — pavyzdziui, lankytojui
telefone pries akis parodyti sceng is pries kelis deSimtmecius arba leisti jiems
virtualiai ,,susitikti“ su personazais. Tai gali sukurti emocinj jsitraukima ir
jspudingas akimirkas, kuriy tradicinés parodos negali padaryti.

Technologijos taip pat gali padidinti prieinamuma: Zmonés, kurie negali lipti
j pilies bokstg, vis tiek gali matyti vaizdg per VR, o tarptautiniai lankytojai gali
gauti informacijos savo kalba per AR overlaysrockpaperreality.com.

Be to, daugelis jtraukianciy sprendimy gali generuoti papildomas pajamas —
pavyzdZziui, sialyti mokamas VR patirtis arba tiesiog pritraukti daugiau
lankytojy dél naujumo. Dabar taip pat yra daugiau prieinamy ir patogesniy
naudoti jrankiy nei bet kada anksciau (kai kuriuos is jy aptarsime ,Aukstyjy
technologijy” mokymuose), kurie leidZia AR/VR pasiekti mazoms jmonéms.

Trumpai tariant, klausimas nebéra tas, ar jtraukiancios technologijos bus
turizmo dalis, o tai, kaip galite jas sumaniai pritaikyti savo verslo naudai.

Kg jums reiskia ,jtraukianti patirtis“ jusy verslo
kontekste?

(Pagalvokite apie bet kokig filmo perziurg, literaturos turg ar
apsilankyma muziejuje, kuris jums paliko stipry jspudj — kas
padaré jg jtraukiancig?)

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Sukurkite savo vizualinj stiliy...
tegul jis buna unikalus tik jums,
ir kartu atpazjstamas kitiems

Photo Credit: Image title

Photo Credit: Image title
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Laikas tyrinéti jtraukias
galimybes

1 Seminaras:
Diskusijy skyrius

Sis skyrius skirtas padéti jums Siek tiek giliau pazvelgti ir apmastyti, kaip

jtraukiancios patirtys galéty prasmingai paremti jusy versla, vietg ar istorija.

Atsakykite j klausimus pokalbio principu — tai gali buti asmeniné refleksija,
komandos diskusija ar grupiniai seminarai. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy. Tikslas — istirti galimybes, atrasti progas ir nustatyti, kas atrodo
realu ir autentiska jusy verslo kontekste.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Daugelyje lankytiny viety jau yra
paslépty sasajy su filmais ar literatara.
Pries kuriant jtraukiancig patirtj, svarbu
nustatyti esamas istorijas, susijusias su
jusy vieta, krastovaizdziu ar kulttros
paveldu.

1 Seminaras

1. Esami rySiai su kinu ir (arba)
literatUra

2. Esamas lankytojy susidoméjimas
kinu ir literatura

3. Kinoir literaturos pasakojimo
poreikio nustatymas

4. Kinoir literatlros lankytojy
patirties trukumy nustatymas

5. ,Kaip“ nustatymas — metodai ir
technologijos

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Seminaro tema
g Skaitmeniniy ir jtraukianciy galimybiy tyrinéjimas

Sios diskusijos tikslas

% Nustatyti jtraukiantj potencialg savo vietoje — matomg, paslépts,

nepakankamai iSnaudotg ar dar neiSvystytg — ir suprasti, kaip lankytojai
Siuo metu patiria (arba praleidzia) Sias kino ir literatlros patirtis.

Diskusijy klausimai
1. Esami kino ir (arba) literaturos rysiai

Kokie kino ar literaturos siuzetai, vietos ar rysiai yra susije su jusy
vietove - jei tokiy yra?

(Tai padeda nustatyti, kq jau turite ir kg galima paversti patrauklia lankytojy
patirtimi.)

1. Arjusy vietoveé yra susijusi su knyga, filmu, TV serialu, autoriumi, poetu,
dramaturgu ar scenaristu (net ir Siek tiek)?

2. Ar Cia buvo filmuojama, ar ¢ia vyko veiksmas, ar Sig vietg (peizazus,
miestelius, pastatus, atmosferg) aiskiai jkvépé?

3. Kokj rysj lengviausia ,,parodyti“ vietoje, o kurj sunkiau paaiskinti be
pagalbos?

4. Kokios medziagos jau yra surinktos (citatos, nuotraukos, archyvai, scenos,
filmavimo vietos, interviu, vietiniy prisiminimai)?

5. Jtraukianciy skaitmeniniy technologijy aspektai

Kurias istorijas sunku perteikti vien Zodziais ir kurias buty
naudinga pamatyti / isgirsti / patirti (pvz., scenos perdanga,
jgarsinta iStrauka, interaktyvus zemeélapis)?

Kokig istorija ar turinj buty galima praturtinti interaktyviu
elementu? PavyzdZziui, ar turite garsig scenq ar istorijos
fragmentq, kuris Zmonems patinka — ir ar galétuméte leisti
lankytojams pamatyti ar isgirsti kg nors papildomo apie jg per
papildytgjg realybe arba galbdat leisti jiems pasirinkti kelig
istorijoje?

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausima reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

1. Esami kino ir (arba) literatuiros rysiai

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: [pridéti atsakyma]

5 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uzsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla.

1. Esami kino ir (arba) literatuiros rysiai

<+ ISsukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]

«» Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]

*» Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

< Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

< Kita: [pridéti atsakyma]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




2. Esamas lankytojy susidoméjimas filmais ir literatura

Kaip lankytojai Siuo metu rodo susidoméjima filmais ir literataro
istorijomis, susijusiomis su jusy vietove — jei apskritai?

(Tai parodo, ko lankytojai nori Siandien — ir ar reikia ,,greitos informacijos”, ar
»gilesnio pasinérimo*”.)

1. Kas yrajusy tiksliniai lankytojai arba gerbéjy bazé? Ar tai jaunesni Zmonés,
prilipe prie savo telefony, vyresni literatlros entuziastai, Seimos ar
tarptautiniai keliautojai? Suprasdami savo auditorijg, galésite nuspresti,
kurios technologijos (jei tokiy yra) yra prasmingos ir kaip jas jdiegti.

2. Arjusy lankytojai uzduoda tokius klausimus kaip , Ar tai buvo filmuojama
Cia?“, ,Kur veiksmas vyksta?“ arba , IS kokios knygos tai?“

3. Kas labiausiai suzadina smalsuma: vieta, veikéjas, gerai Zinomas pavadinimas
ar vieta, kurioje galima pasidalinti nuotrauka?

4. Arlankytojai, regis, nori greity svarbiausiy momenty, ar jie praso gilesnio
konteksto ir informacijos?

5. Kaip lankytojai Siuo metu gauna atsakymus: gidas/Seimininkas, ,,Google“,
socialiné Ziniasklaida, Zenklai ar visai nieko?

6. Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai

Kai lankytojai nori daugiau konteksto, bet neturi laiko
ekskursijai su gidu, kas geriausiai tikty: QR kodu susieta
mikroistorija, interaktyvi grafika, garso jrasas, trumpas vaizdo
jrasas, programélés apzvalga ar skaitmeninis zemeélapis?

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausimg reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

2. Esamas lankytojy susidoméjimas kinu ir literattira

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: [pridéti atsakyma]

5 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]
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Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uZsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla.

2. Esamas lankytojy susidoméjimas kinu ir literattira

«» ISSukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]

7
L X4

Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]

7
%

Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

7
%

Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

7
%

Kita: [pridéti atsakyma]
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3. Kino ir literaturos pasakojimo poreikio nustatymas

Kodél kino ir literaturos pasakojimas gali buti svarbus arba vertinga
jusy vietovei?

(Tai paaiskina tikslg, kad galétuméte pasirinkti tinkamq patirties tipq ir
technologijq.)

1. Koks yra pagrindinis tikslas: ilgesnis apsistojimas, pakartotiniai apsilankymai,
patrauklumas ne sezono metu, stipresneé tapatybé, geresni atsiliepimai ar
pasididZiavimas vietos gyventojais?

2. Kanorite, kad lankytojai jausty: emocijas, rysj, smalsuma, priklausymo
jausma ar nuostabga?

3. Kur yra didZiausia galimybé: paversti ,grazy krastovaizdj“ prasminga istorijos
patirtimi ar paversti gerbéjus aktyviais tyrinétojais?

gﬁ 4. Jtraukianciy ir skaitmeniniy technologijy aspektai

+ Kokiems tikslams reikia daugiau nei vien Zzenkly (pvz.,
pailginti buvimo laika, sukurti dalijimosi akimirky ar
padaryti istorijas prieinamas keliomis kalbomis)?

*» lJei turétuméte vieng paprastg skaitmenine priemone,
ar tai buty: QR marsrutas, garso gidas, interaktyvus
zemeélapis ar programeéle pagrjstas marsrutas?

The Bram Stoker Festival

Spustelékite, kad
perziuréetumeéte musy
atvejy analizes, kurios

c 5 jkvéps ir padeés
w \ suzinoti, kaip tai
o galima padaryti!

Location
Dublin

https://bramstokerfestival.com
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Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausima reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

3. Kino ir literaturos pasakojimo poreikio nustatymas

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]
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Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uZsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla.

3. Kino ir literaturos pasakojimo poreikio nustatymas

<+ ISSukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]
«» Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]
< Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

7
%

Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

< Kita: [pridéti atsakyma]
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4. Trukumy, susijusiy su kino ir literaturos
lankytojy patirtimi, nustatymas

Ko Siuo metu truksta arba kas yra nepakankamai isvystyta, kalbant
apie tai, kaip lankytojai patiria jusy filmus ir literaturinius
pasakojimus?

(Tai padeda nustatyti konkreciq ,,patirties problemq”, kuriq gali iSspresti
technologijos.)

1. Ar pasakojimy sgsajas sunku atrasti, jei lankytojai i$S anksto nezino, kad
jos egzistuoja?

2. Arlankytojai atvyke j vietg nesupranta, kas cia jvyko pasakojime /
scenoje?

3. Ar truksta konteksto, interpretacijos ar emocinio rysio (pvz., ,AS tai
maciau, bet nesupratau®)?

4. Arlankytojy jsitraukimas yra pernelyg pasyvus (tik skaitymas), o ne
aktyvus (klausymas, tyrinéjimas, sgveika)?

5. Jtraukianciy ir skaitmeniniy technologijy aspektai

Kas geriausiai uzpildyts spraga:

QR kodai, nukreipiantys j trumpg istorijg / scenos turinj
interaktyvus zenklai arba vaizdiné grafika

garsinis pasakojimas nuotaikai ir pasakojimui

programeélés marsrutas / Zemélapis, jungiantis kelis taskus
AR perdanga, skirta scenoms / citatoms iSdéstyti tam tikroje
vietoje

X3
X3
X3
X3
X3

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism

w
(%



Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausima reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

4. Nustatyti, kur jusy kino ir literaturos lankytojy patirtis gali
buti nepakankama arba ko nors svarbaus triksta?

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: [pridéti atsakyma]

5 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uZsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla

4. Nustatyti, kur jusy kino ir literaturos lankytojy patirtis gali
buti nepakankama arba ko nors svarbaus triksta?

<+ ISSukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]
«» Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]
< Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

7
%

Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

< Kita: [pridéti atsakyma]
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5. ,,Kaip“ nustatymas — metodai ir technologijos

Kaip filmy ir literattiros istorijomis buity galima dalytis jtraukiau,
prieinamiau ar prasmingiau — ir kokios technologijos yra realios jusy
kontekste?

(Tai pavercia jZvalgas praktinémis galimybémis ir tolesniais Zingsniais.)

1. Koks pristatymo formatas geriausiai atitinka lankytojy elgesj: greitas
nuskaitymas (QR), klausymasis einant (garsas), marsruto sekimas (Zemélapis
/ programélé), interaktyvus mokymasis (jutikliniai ekranai) ar jsptdingos
akimirkos (AR)?

2.  Kur turéty vykti pasakojimas: prieS apsilankyma, vietoje, tarp viety ar po
apsilankymo?

3. Koks yra paprasciausias prototipas, kurj galétuméte greitai iSbandyti:

5 sustojimy QR mikro marsrutas su 6090 sekundziy garso jrasais
skaitmeninis Zemélapis su smeigtukais ir istorijy iStraukomis
maza interaktyvi grafika vietoje

paprastas programélés stiliaus marsrutas (internetinis)

O % % %
0F %0 00 o

4. Jtraukianciy ir skaitmeniniy technologijy aspektai

Kas padaryty jstorijg jsimintinesne:

girdeéti balsus,

matyti scenas, kurios sluoksniuojamos vienoje vietoje,
sgveikauti su pasirinkimais ar

rinkti istorijos ,,skyrius judant?

K/ K/ K/ K/
L X X I X R X4

Kokius iSteklius Siuo metu turite?

% Ar jusy svetainéje yra tinkamas internetas?

«» Arjas ar kuris nors is jlisy darbuotojy turi su
technologijomis susijusiy pomeégiy? Galbut partneriu

galéty buti vietiné kolegija ar startuolis?
Tai gali buti technologijy integravimo atspirties taskai.
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Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausima reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

5. ,,Kaip” nustatymas — metodai ir technologijos

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]
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Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uZsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla

5. ,,Kaip” nustatymas — metodai ir technologijos

<+ ISSukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]
«» Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]
< Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

7
%

Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

< Kita: [pridéti atsakyma]
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6. Verslo issukiy, susijusiy su jtraukianciy filmy ir
literaturos patir¢iy kirimu, nustatymas

Kokie verslo isstikiai (pvz., operaciniai, teisiniai ar praktiniai)
apsunkina filmais ir literatiira grjsty jtraukianciy potyriy kiirima ar
teikima?

(Tai padeda suprasti, kas trukdo, ir padeda pasirinkti prieinamas, realias
priemones bei jtraukianciy metody lygius.)

1. Kokia didziausia kliutis: biudzZetas, laikas, jgudZiai, personalas, leidimai,
autoriy teisés ar suskaidyta nuosavybé?

2. Arsunku teikti potyrius, nes objektai yra nutole, priklauso nuo oro
salygy, sezoniniai arba neturi personalo?

3. Arjums reikia sprendimy, kurie baty savarankiski, veikia visg parg ir
(arba) reikalauja mazai priezitros?

4. Jtraukianciy ir skaitmeniniy technologijy aspektai

Ar lengvesnis variantas galéty geriau iSspresti apribojimus nei
personalo valdoma ekskursija (pvz., QR kodas + garso jrasas,
interaktyvus Zemélapis, programélé, atsisiun¢iamas marsrutas)?

Koks lygis Siuo metu yra realus:

1 lygis: Zenklai + QR kodas + interneto puslapis

2 lygis: garso jrasas + interaktyvus zemeélapis

3 lygis: papildyta realybé / jtraukiancios instaliacijos /

interaktyvios parodos

Daugiau informacijos rasite musy geriausios praktikos tyrimy ataskaitoje.
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Atsakymai j klausimus
Sioje vietoje galite tiesiogiai atsakyti j diskusijos klausimus.

Pasidalinkite savo mintimis, idéjomis, apmastymais ar pavyzdziais,
remdamiesi savo patirtimi ar kontekstu. Néra teisingy ar neteisingy
atsakymuy, ir ne j kiekvieng klausima reikia atsakyti dabar — ¢ia kalbama apie
galimybiy tyrinéjima.

eV V =

patirciy kirimu, nustatymas

1 Klausimas: [pridéti atsakyma]

2 Klausimas: [pridéti atsakyma]

3 Klausimas: [pridéti atsakyma]

4 Klausimas: (Jtraukiancios ir skaitmeninés technologijos aspektai)

[pridéti atsakyma]
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Uzrasy skyrius

Sioje vietoje galite uzfiksuoti pagrindinius diskusijy punktus, idéjas,
apmastymus, isstkius / sprendimus, spragas / galimybes, eksperty
patarimus, tinkamas skaitmenines ir jtraukigsias technologijas ir kt.

Tai yra darbo sritis — uZsirasykite mintis, klausimus ar veiksmus, kai jie kyla

6. Verslo issukiy, susijusiy su jtraukianciy filmy ir literaturos
patirciy kirimu, nustatymas

<+ ISSukiai ir sprendimai; [pridéti atsakyma]
«» Spragos ir galimybés; [pridéti atsakyma]
< Geros idéjos ir eksperty patarimai; [pridéti atsakyma]

7
%

Skaitmeninés ir jtraukiancios technologijos, kurias verta istirti; [pridéti
atsakyma]

< Kita: [pridéti atsakyma]
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