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Jgyvendinimo mokymai 01

- ; 25 Suzinokite kaip kurti jtraukiantj
KOde/ jtrauklanCIOS kino ir literaturos turizma per
- praktines dirbtuves ir
TeChnO/OgUOS uzsiemimus. Kartu nagrinésime
. - pagrindines prioritetines sritis,
SvarbIOS JUSL! spresime realius iSSukius,
I B aptarsime sprendimus ir
Verslui: nagrinésime praktinius badus,

kuriuos galésite pritaikyti
realiose situacijose.

| Sausis 2026 | PaLaI Feltech Ireland

. o SR, Co-funded b Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) on
@ ® This resource is licensed oo y . and do not necessarily reflect those of the d C
- under CC BY 4.0 -y the European Union  gyecytive Agency (EACEA). Neither the Europ:




Jgyvendinimo mokymai 1

Lankytojo kelionés
sudarymas ir jtraukianciy
galimybiy nustatymas

Greitas technologijy ir
turinio auditas

Papildytosios realybeés
(AR) demonstracinés
programelés iSmeginimas
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= Jgyvendinimo
mokymuy skyrius

<

Sis skyrius skirtas padéti jums pereiti nuo idéjy prie veiksmy, apmastant,
kaip jtraukiancius potyrius buty galima jgyvendinti jusy versle, vietoje ar
pasakojime.

nd Film Tourism

Atlikite pratimus, uzduotis ir atsakykite j klausimus laisva forma —
savarankiskai, su komanda arba dirbtuvése. Pagrindinis démesys skiriamas
galimybiy tyrinéjimui, praktiniy galimybiy nustatymui ir sprendimui, kas yra

tinkamiausia atsizvelgiant j jusy isteklius, auditorijg ir tikslus.
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Lankytojo kelionés sudarymas ir jtraukianciy

galimybiy nustatymas

Siuose praktiniuose mokymuose tyrinésite, kaip jtraukiantis pasakojimas (angl.
immersive storytelling) galéty pagerinti jusy lankytojy patirtj.

Atliksite tris praktines uzduotis:
1. Lankytojo kelionés planavimas

2. Jtraukianciy sgveikos tasky nustatymas
3. Turimos technologijos ir turinio auditas

Lankytojo kelionés planavimas

Lankytojy kelionés supratimas padeda nustatyti momentus, kuriuose pasakojimas ir
jtraukiantys elementai gali turéti didzZiausig poveikj.

Siuose praktiniuose mokymuose tyrinésite, kaip jtraukiantis pasakojimas (angl. immersive
storytelling) galéty pagerinti jasy lankytojy patirt;.

Nustatykite vietas, kuriose lankytojai natdraliai sustoja, susidomi ar uzduoda klausimy. Sios
akimirkos — idealios progos integruoti jtraukiancio pasakojimo (angl. immersive storytelling)
elementus. Paimkite popieriaus lapg ir nubraizykite dabartinj savo ekskursijos ar lankytinos
vietos lankytojo kelionés Zemélapj. Pazymékite taskus, kuriuose lankytojai bina labiausiai
susijaudine ar smalsuUs.

Dabar sugalvokite po vieng jtraukiantj elementg, kurj galétuméte pridéti Siuose taskuose,
kad sustiprintuméte §j susijaudinimg arba patenkintuméte smalsumg. PavyzdZiui: apzvalgos
aiksteléje, kuri buvo panaudota filmo scenoje, galbit galétuméte duoti plansetinj kompiuterj
su filmo istrauka, kad lankytojai galéty palyginti vaizdus; muziejaus kampe, kur pateikiama
garsi citata, galétuméte paleisti dramatiskai jskaitytg jos audio jrasg. Svarbiausia yra susieti
istorija.

Naudokite Zemiau esantj redaguojama jtraukinatj lankytojo kelionés
zemélapj (su sgveikos taskais)

1 Zingsnis: Nustatykite savo lankytojo kelionés etapus
Jvertinkite kiekvieng lankytojo kelionés etapa. Jei reikia, pakoreguokite zemiau
pateiktus punktus.

*  PrieS apsilankyma (Atradimas ir laukimas)

*  Atvykimas ir pirmieji jspudziai

*  Esminiai istorijos momentai (Smalsumo ir emocijy virsinés)
*  Gilus jsitraukimas (Istorijos supratimas)

*  Apmastymai ir prisiminimai

*  Po apsilankymo (Dalijimasis ir rySio palaikymas)

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Lankytojo kelionés sudarymas ir jtraukianciy
galimybiy nustatymas

1 Sudarykite dabartinés lankytojy patirties etapus

2 zingsnis: Pridékite ir pavadinkite kiekvieng sgveikos taskg (mazus
taskelius) zemélapyje.

Dabar pavadinkite ir pazymékite (jei jmanoma, naudokite paprastg Zodj) skaitmeninius
ir fizinius sgveikos taskus kelionéje, kurioje lankytojai yra labiausiai jsitrauke arba
uzduoda klausimus (naudokite pokalbiui Zmogiska ir patirtimi pagrjsta kalbg,
nebukite pernelyg techniniai).

Pastaba: Daugiau pagalbos siai daliai rasite kitame puslapyje.

Skaitmeniniai sgveikos taskai
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Lankytojo kelionés sudarymas ir jtraukianciy
galimybiy nustatymas

Smalsumo akimirky nustatymas

2 zingsnis: Pridékite ir pavadinkite kiekviena sgveikos taska (mazus
taskelius) zemélapyje.

Kur lankytojai uzduoda klausimus?
Kur jie sustoja ar fotografuoja?
Kur jie emociskai jsitraukia?

Sios akimirkos daZnai suteikia geriausias galimybes jtraukian¢iam pasakojimui.

Dabar jvardykite ir pazymeékite (jei jmanoma, naudokite paprastg Zodj) skaitmeninius
ir fizinius sgveikos taskus kelionés metu, kuriuose lankytojai labiausiai jsitraukia arba

Prie$ apsilankyma Atvykimas ir pirmieji

uzduoda klausimus (naudokite pokalbiui Zmogiska ir patirtimi pagrjsta kalbg,

nebukite pernelyg techniniai).

Pasirinkite vieng ar dvi lankytojo kelionés akimirkas, kuriose jtraukianciam
pasakojimui bty galima pagerinti patirtj. Pavyzdziai:

* QR kodas, nukreipiantis j filmo sceng
e |storijos iStraukos garso pasakojimas
e Papildytosios realybés perdanga
* Trumpas dramatiskas skaitymas

Pastaba: Daugiau pagalbos siai daliai rasite kitame puslapyje.

Skaitmeniniai sgveikos taskai
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1 Etapas: PriesS apsilankymga — atradimas ir laukimas

Lankytojo mastysena: ,,Kuo Si vieta ypatinga?”

Jtraukiantis sgveikos taskas:
* Trumpas anonsinis vaizdo jrasas arba garso jrasas, aktyvuojamas QR kodu
svetaingje

* Citatais filmo ar knygos, kurig garsiai skaito pasakotojas

Paprastas technologinis variantas: Garso jrasas interneto svetainéje
Sgsaja su istorija: Sukuria emocinj tong pries atvykima

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas: Interaktyvus internetinis istorijos

pasaulis

* Interneto narsykléje veikiantis jtraukiantis anonsas, kuriame lankytojai pries atvykdami
gali tyrinéti veikéjus, vietas ar laiko juostas (nereikia atsisiysti programélés).

* Tai gali apimti trumpus kinematografinius siuzetus, iSsiSakojancius istorijos pasirinkimus
arba dirbtinio intelekto valdomg pasakojima, kuris prisitaiko prie vartotojo interesy.

ISpléstinis priedas: Personalizuota DI istorijos perZidra

Lankytojai internetu atsako j 2-3 klausimus (pvz: ,,kino gerbéjas” arba ,,istorijos
entuziastas”) ir gauna jiems pritaikytg anonso patirtj, iSryskinancia tai, kas jiems patiks
labiausiai.

Istorijos verteé:
Sukuria laukimo jausma ir emocinj prisiriSima pries atvykima.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




2 Etapas: Atvykimas - pirmi jspudziai

Lankytojo mastysena: ,,Kur as esu ir kodél tai svarbu?”

Jtraukiantis sgveikos taskas:
* AR pasveikinimo ekranas telefone, kuriame rodoma vieta ,,tada ir dabar”
*  Trumpas iSgalvoto personazo ar filmo kiréjo prisistatymas

Paprastas technologinis variantas: QR kodas, nukreipiantis j trumpg jZzanginj vaizdo jrasa
Sgsaja su istorija: Susieja lankytojus su konkrecia vieta ir pasakojimu

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas:
Pagal vietove suaktyvinamas AR pasveikinimas

Lankytojams atvykus, GPS arba jutikliy (angl. beacon) suaktyvinta papildyta realybé
(AR) jy telefone automatiskai paleidzia pasveikinimg — pasirodo personazas,
pasakotojas arba filmo kuareéjas, kuris pristato vieta.

ISpléstinis priedas:

Erdvinio AR garso jvadas

Kryptinis garsas keiCiasi lankytojams judant erdvéje, taip fiziSkai ir per pasakojima
jtraukdamas juos j patirt;j.

Istorijos verte:
Sukuria kinomatografiska ,,atvykimo akimirkg”, kuri iSkart nustato tong ir atskleidzia
tapatybe

| Upskilling in Imm
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Jums nereikia visur naudoti jtraukianciy technologijy.
Vienas tinkamai parinktas jtraukiantis sgveikos taskas smalsumo ar emocijos
akimirka gali pakeisti visa patirt;j.
Tikslas visada tas pats: naudoti technologijas istorijai perteikti, o ne atitraukti

démesj nuo jos.

3 Etapas: Pagrindinés istorijos akimirka — smalsumo virsuneé

(pvz., vaizdinga apzvalgos aikstelé, gatve, kambarys, peizazas, panaudotas filme ar knygoje)

Lankytojo mastysena: ,,Tai atrodo svarbu — kas ¢ia nutiko?”

Jtraukiantis sgveikos taskas:

* Plansetinio kompiuterio arba telefono papildytoji realybé, rodanti
originalig filmo scena

e Palyginimas greta: tikras vaizdas + scenos perdengimas

Paprastas technologinis variantas: Nejudantis vaizdas + garso paaiskinimas
Sqgsaja su istorija: Tiesiogiai susieja fikcijg su realia vieta

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas:

Kinematografinis AR (papildytos realybés) scenos rekonstravimas

Aukstos kokybés AR atkuria originalig filmo sceng ar literatlrinj momenta in situ
(vietoje) — veikéjai pasirodo realiame dydyjem skamba dialogai, o lankytojai gali judéti
po pacig sceng.

ISpléstinis priedas: Turinio vaizdo veikéjai
3D formatu uzfiksuoti aktoriai ar pasakotojai pasirodo kaip hologramg primenancios
figuros, kurios kalba tiesiogiai lankytojams.

Istorijos verte:
Pavercia smalsumg didZiuliu susizavéjimu, panaikindamas ribg tarp fikcijos ir realybés.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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4 Etapas: Gilus jsitraukimas — istorijos supratimas

(pvz: muziejaus kampelis, parody erdveé, vidaus kambarys)
Lankytojo mastysena: ,,Noriu tai suprasti giliau.”

Jtraukiantis sgveikos taskas:

e Garsus dramatiskai skaitomos Zymios citatos jrasas

*  Trumpa uzkulisiy istorija, pasakojama rasytojo, aktoriaus ar vietinio
Zmogaus balso.

Paprastas technologinis sprendimas: Ausinés + garso grotuvas
Sqgsaja su istorija: Suteikia emocijy, balsg ir prasme

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas: Keliy vartotojy VR arba MR
patirtis

Lankytojai Zengia j bendrg virtualig arba misriosios realybés erdve, kurioje kartu
tyrinéja istorijos sluoksnius — laiko juostas, alternatyvias pabaigas, uzkulisinius
sprendimus ar veikéjy poziurius.

rism

nd Film Tou

ISpléstinis priedas: D/ istorijos palydovas
DI valdomas gidas realiuoju laiku atsako j lankytojy klausimus (pvz: ,,Kodél Si scena
sukélé kontroversijg?”, ,,Apie kg Cia galvojo autorius?”)

terature a
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Istorijos verte:
Pagilina supratima, kartu iSlaikant lankytojo pasirinkimo laisve ir tyrinéjimo
dZiaugsma.

| Upskilling in Imm




5 Etapas: Refleksija — atmintis ir emocijos

Lankytojo mastysena: ,,Kaip tai priverté mane pasijusti?”

Jtraukiantis sgveikos taskas:

e Skaitmeniné sveciy knyga arba uzuomina: ,,Kuri scena jums labiausiai
jsiminé?”

* Garso fonas (soundscape) arba muzika is filmo/knygos pasaulio

Paprastas technologinis sprendimas: Uzrasyta refleksijos kortelé + QR kodas tesiniui
Sgsaja su istorija: Skatina emocinj rysj ir prisiminimy ktrima

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas: | emocijas reaguojanti patirtis
Naudojant pasirenkamus duomenis (pasirinkimais grjsta refleksijg, tono analize arba
sgveikos modelius), sistema pritaiko muzikg, vaizdus ar pasakojimo pabaigg, kad
atspindeéty tai, kaip jautési lankytojai.

ISpléstinis priedas: Skaitmeniné atminties kapsulé

Lankytojai sukuria personalizuotg skaitmeninj suvenyrg (garso refleksijg, AR atviruka
arba trumpga kinematografine suvestine), kuris iSsiunc¢iamas j jy el. pastg arba
telefona.

Istorijos verte:
Pavercia emocijg ilgalaikiu, asmeniniu prisiminimu.
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Pazangiosios technologijos
jtraukimas reiskia ne tai, kad
reikia daryti daugiau, o tai, kad
reikia gilintis.

Pazangiosios priemoneés turéty

buti naudojamos tik tais atvejais,
kai jos sustiprina emocijas,
prasme ar rysj su vieta.

6 Etapas: Po apsilankymo — dalijimasis ir rySio palaikymas

Lankytojo mastysena: ,,Noriu tai prisiminti arba papasakoti kitiems.” @
Jtraukiantis sgveikos taskas: o 2 0
e Dalijimuisi tinkama AR nuotraukos akimirka ﬁi 7 %
* Tesinio el. laiskas ar paslépta istorija, iSkirpta scena arba papildomu

skyriumi.

Paprastas technologinis sprendimas: QR kodas, vedantis j papildoma turinj
Sqgsaja su istorija: Pratesia istorijg uz fizinés vietos riby

Aukstesniy - pazangiy technologijy variantai

Pazangesnis jtraukiantis technologinis variantas: /sliekamojo skaitmeninio dvynio
(angl. Persistent Digital Twin) patirtis

Lankytojai atrakina nuolatine prieigg prie skaitmeninés istorijos pasaulio versijos —
laikui bégant isleidZziamos naujos scenos, sezoninis turinys arba alternatyvios
perspektyvos.

ISpléstinis priedas: Socialinés AR pasakojimy akimirkos
Dalijimuisi tinkamos AR scenos, kurios perkelia lankytojus j pasakojimo pasaulj
socialiniuose tinkluose ir taip skatina naturaly populiarinima.

Istorijos verte:
Pratesia pasakojimg uz fizinés vietos riby ir kuria ilgalaikj jsitraukima.

| Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




2 Greitas technologijy ir turinio auditas

Daugelis turizmo jmoniy jau turi priemoniy, reikalingy paprastoms jtraukiancioms
patirtims sukurti. Sis uZsiémimas padés nustatyti esamus isteklius, kuriuos galite
panaudoti iS karto.

Jvertinkite, kokias technologijas jau turite.

Ar turite namuose ,,Ipad” ar projektoriy?
Ar dauguma lankytojy turi iSmaniuosius telefonus (beveik neabejotinai, taip)?

/
0‘0
/
0‘0

Sudarykite turimy istekliy sarasg, jskaitant jau turima skaitmeninj turinj (nuotraukas,
vaizdo jrasus, garso jrasus, susijusius su jasy istorija). Daznai jtraukiancius potyrius galima
pradéti kurti naudojant esamas technologijas — pavyzdziui, jkeliant 360° nuotraukg savo
vietos j ,,Facebook” ar ,,Google“, kad Zmonés galéty ,virtualiai apsilankyti“ internete, arba
naudojant paprastus QR kodus. Sis patikrinimas pravers planuojant nebrangius
sprendimus.

ISvardykite jrenginius ir suderinkite juos su turimu turiniu — pradeékite nuo to

O Vietoje yra,,Wi-Fi” rysys

U 1 nesSiojamasis kompiuteris administravimo ir rinkodaros reikméms

U Keletas Zinomy citaty is su Sia vieta susijusios knygos ar filmo

U Trumpas aprasymas, naudojamas svetainéje

Veiksmas: pridékite 2 esamus trumpus reklamos vaizdo jrasus, nufilmuotus skirtingose
socialinés Ziniasklaidos platformose (pvz., ,TikTok", ,YouTube® ,Instagram?, svetainéje,
,LinkedIn, ,Twitter” ir kt.)

O 1,,iPad” vietoje (retkarciais naudojamas uzsakymams)
Veiksmas: Paleisti esamg trumpgq vaizdo jrasq, kuriame pristatoma istorija ir aplinka,
kartojant j cikliskai.

L Mazas neSiojamas projektorius (naudojamas paskaitoms ar renginiams)
Veiksmas: Panaudoti vakariniam filmo scenos perZiaréjimui arba literatiros skaitymui

O Lankytojy iSmanieji telefonai (beveik visi lankytojai juos turi)
Veiksmas: QR kodai, nukreipiantys j garso jrasus arba pasakojimus apie uzkulisius

U Daugiau nei 30 esamy aukstos kokybés nuotrauky, vaizduojanciy vietg ir aplinka
Veiksmas: jkelti 360° nuotraukgq j ,,Google Maps” arba ,,Facebook” virtualiems
y apsilankymams

\,\/
°, *l 0 1 garso interviu su vietos pasakotoju
Veiksmas: Sukurti,,Klausykite &ia” momentq pagrindinéje pasakojimo vietoje

v' Norint pradéti, nereikia jokios naujos jrangos
v DidZzioji dalis pasakojimo turinio jau yra parengta

UpsKIlliNg In Immersive Literature and Fiim 1ourism
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3 Jtraukianciy technologijy iSbandymas

Praktiskas budas susipazinti su jtraukiancCiomis technologijomis — iSbandyti jas
patiems. Atsisiyskite nemokamag AR programéle, pavyzdziui, ,Google Arts &
Culture” (skirtg virtualioms parodoms) arba , Historik” (kuri per AR atkuria
istorines scenas) rockpaperreality.com

Jsivaizduokite, kaip kazkas panasaus galéty buti pritaikyta jusy svetainéje.
Pavyzdziui, jei nukreiptuméte telefong j tam tikrg vietg savo mieste, koks
. skaitmeninis turinys nustebinty lankytojg (istorinés nuotraukos perdanga, knygos

\*/ - personazo animacija ir pan.)?
~

Sudarykite 2-3 idéjy sarasa. Kol kas nesirtpinkite, kaip tai jgyvendinti — tiesiog
jsivaizduokite galimybes.

When you use DPReview links to buy products, the site may earn a

Historik app uses AR to combine the modern
world with historical events, landmarks

Published Sep 23, 2021 | Jeremy Gray w
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Augmented reality (AR) may be modern technology, but entrepreneur Chris Whalen wants
to use the tech and a new app, Historik, to bring back the past. Using a smartphone with
AR capabilities, Historik can recreate historic buildings and objects at specific markers and
let users learn more about the past, swipe through artifacts and even explore an old area
in full 3D. Users will even be able to set up self-guided tours.

Mes pasitelkiame geografinés erdvés duomeny galimybes, kad Siaurés Aidaho istorija
tapty gyva. Perbraukite pirstu per istorinius Zymenis ir atraskite turtingg regiono
praeitj — nuo paslepty jZymybiy iki gerai Zinomy viety — viskas pagal jusy buvimo vietq.
Niekada daugiau nesusidursite su istorija, to net nesuvokdami.
https://www.historik.com/

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Atvejo analize

Igyvendinimas: Naujosios Zelandijos
Vidurzemé ir anapus jos

Kino turizmas ir jtraukiantis pasakojimas: Sie pavyzdZiai padés jums jsivaizduoti,
kaip tai jgyvendinti.

Norédami suprasti, kodél jtraukiantis pasakojimas gali bati toks galingas, pazvelkite j
Naujosios Zelandijos sékme kino turizmo srityje.

Po to, kai kino ekranuose pasirodé filmas ,Ziedy valdovas“, Naujoji Zelandija garsiai
paskelbé save tikruoju VidurZiemés pasauliu. Vadovaujami ,Tourism New Zealand”
rinkodaros kampanijy, gerbéjai i$ viso pasaulio plido pamatyti ,,Hobbitong” ir
nuostabius filmy peizazus.

Rezultatai buvo jspudingi: per penkerius metus po pirmojo ,Ziedy valdovo” filmo
pasirodymo turisty skaicius Sokteléjo apie 40 %, o iki 2006 m. atvykstanciyjy
skaicius iSaugo nuo 1,7 iki 2,4 milijono per metus cathaypacific.comonlinemba.com.
Daugelis lankytojy nurodé, kad filmai buvo pagrindiné priezastis, dél kurios jie
pasirinko Naujaja Zelandija. Sis turisty antplidis atneé didele ekonomine naudg —
ir visa tai prasidéjo nuo veiksmingo pasakojimo panaudojimo.

Taciau Naujoji Zelandija neapsiribojo vien filmavimo viety nurodymu - ji sukiré
jtraukiancias patirtis aplink jas. ,Hobbitonas” néra tik filmavimo aikstelé; tai
ekskursija su gidu, kurios metu lankytojai jauciasi tarsi Syro gyventojai, su hobity
kostiumais ir alaus bokalais ,,Green Dragon Inn” smukléje. Velingtono mieste ,,Weta
Workshop” (filmams rekvizitus ir scenografijg kuriancioji studija) sitlo interaktyvias
ekskursijas, kuriy metu galima ne tik apzitréti, bet ir paciupinéti filmy rekvizitus bei
suzinoti, kaip fantazija virto realybe. Tai pavyzdZziai, kaip j filmy turizmo atrakcijg
jtraukti jtraukiancius elementus: teatralizuoti gidai, interaktyvios ekspozicijos ir
iSsamus pasakojimai pavercia pasyvig ekskursijg jdomia kelione.

ISvada: galbUt jusy kieme nebuvo filmuojamas kino hitas, taciau Sis principas galioja
bet kokiu mastu. Jei turite su jlsy vietove susijusig istorijg (filma, televizijos laidg,
zinomg knyga, legendg ir pan.), jos panaudojimas gali Zymiai padidinti
susidoméjima. O sukurdami jtraukiancius budus, kaip lankytojai gali patirti tg istorijg
— ar tai bty technologijos, interaktyvios ekskursijos, ar klrybiSkas pasakojimas — jus
pavercCiate smalsius lankytojus entuziastingais dalyviais. Toliau Siame vadove
Zingsnis po zingsnio parodysime, kaip blitent tai padaryti.

The Economic Impact of LOTR

Visit Middle Earth and see New Zealand through Frodo's eyes!

10 Day Lord of the Rings & Hobbit Holiday Package

Best Lord of the Rings filming locations in New Zealand
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https://www.moatrek.com/blog/best-lord-rings-filming-locations

Weta Workshop, Wellington, NZ

https://www.wetaworkshop.com

WHAT WE DO ¥ ©UR PROJECTS ABOUTUS ¥ CONTACTUS TOURS >~ Q  SHOP COLLECTIBLES &'

Tour Guided Transfers & Tour Half day: Tour, Transfers &
Take an exclusive glimpse into the world of WEe’'ll pick you up in the city centre for a Lunch
movie magic on a guided tour through our guided return transfer, includes our 90- Tour movie magic and taste Kiwi cuisine!
creative home. Open late nights in the minute tour. Carie Bt Gl e e v e (s 2t
sHmmer: Karaka Cafée.

From $115 NZD

€
2
5
S
L
£
=
-
<
©
g
S
2
I
2
=
)
=
2
9]
€
E
o
2
&
=3
]



https://www.wetaworkshop.com/

Aplankykite Vidurzeme ir pamatykite Nauj3ajg Zelandija

Frodo akimis!

Praktiniai jgyvendinimo patarimai
* Pradékite nuo mazy dalyky

* |ISbandykite vienoje vietoje

* Naudokite esamag turinj

* Jvertinkite lankytojy jsitraukima

MATAMATA
MTiNGAURUHOE

WELLINGTON

WETA CAVE

DIMHOLT ROAD

ANDUIN RIVER
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Green Dragon Inn, Matamata, NZ

https://www.hobbitontours.com/discover/the-green-dragon-inn/

The Green Dragon Inn

4.8 & © (5.3K) - €€ - Tourist attraction

'The Green Dragon

Map data ©2026 Terms

=

Peteris Jacksonas rezisuoj

Scena i§ ,,Ziedy valdovo” Lemties kalno
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Metodai ir sprendimai

Jei per auksciau pateiktg analize iskilo keletas jdomiy idéjy ir tam tikry abejoniy, tai
visi$kai normalu. Svarbiausia — pradéti nuo mazy Zingsniy ir laikytis strategijos. Stai
keletas metody, kuriuos verta apsvarstyti:

- Pradékite nuo ,,Kodél?” — visada susiekite technologijy naudojima su tikslu.
Nenaudokite VR vien todél, kad tai madinga; naudokite jg todél, kad ji padeda geriau
papasakoti jusy istorijg arba iSsprendzia problemg (pvz., parodyti nepasiekiamg vaizdg).
Tai uztikrina, kad technologijos suteikia vertés, o ne blasko. Svarbu turéti aisky tikslg
(pvz., ,priversti lankytojus pasijusti istorijos veikéjais“ arba ,vizualiai paaiskinti sudétingq
istorijg“), kuris padés jums rinktis technologijas.

— Pasinaudokite tuo k3 turite — jums gali nereikéti specialios programinés jrangos. Yra
daug standartiniy turizmo programéliy ir platformy. Pavyzdziui, kai kurios jmonés sitlo
papildytosios realybés (AR) kelioniy programéles, kuriose galite jkelti savo turinj be
kodavimo. Net ir paprastos priemonés, tokios kaip QR kodai, gali paleisti garsg ar vaizda
lankytojy telefonuose — tai nebrangi AR forma. IS pradziy nemokamy ar nebrangiy
platformy naudojimas gali buti sumanus budas iSbandyti, kas veikia su jusy auditorija.

- Derinkite technologijas su Zmogiskuoju prisilietimu — vienas geriausiy bady yra naudoti
technologijas asmeninei ar vedamai patirCiai pagerinti, o ne jas pakeisti. Pavyzdziui, gidas
gali neSiotis plansetinj kompiuterj, kad grupei rodyty papildytosios realybés vaizdus, arba
galite lankytojams duoti garso jrenginj, kuris tam tikrose vietose groja personazy balsus,
kol jus pasakojate gyvai. Tokiu budu technologijos islieka jusy pasakojimo jrankiy rinkinio
jrankiu, o jus vis tiek tiesiogiai bendraujate su lankytojais.

— Prototipuokite ir tobulinkite — pirmgajj jtraukiancios technologijos papildyma laikykite
eksperimentu. Jis nebutinai turi bati tobulas. Galbut galite sukurti trumpg 2 minuciy
trukmeés VR vaizdo jrasg su atkurta scena ir savo svetainéje pastatyti vieng VR ausine, kad
lankytojai galéty jg iSbandyti. Surinkite atsiliepimus: ar Zmonems patiko? Ar buvo lengva
naudoti? Pasinaudokite Siomis jzvalgomis, kad patobulintuméte arba nusprestumete del
kitos investicijos. Jtraukiancios technologijos vystosi, todéel nuolatinio tobuléjimo
mastysena jums labai pasitarnaus.

- Pagalvokite apie pritaikyma — diegdami technologijas, taip pat suplanuokite
alternatyvas tiems, kurie negali arba nenori jy naudoti. Pavyzdziui, jei turite
papildytosios realybés (AR) programéle, pasirtpinkite, kad lankytojams be iSmaniyjy
telefony buty pateiktas lankstinukas ar Zenklas su panasia informacija. Jei VR patirtis
nepritaikyta nejgaliesiems veziméliuose (dél vietos ar techninés jrangos trikumo),
apsvarstykite galimybe sukurti 2D vaizdo jraso versijg. Toks jtraukus poziuris uztikrina
teigiama patirtj visiems.
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Pasirinkite vieng nedidelj jtraukiantj elementg, kurj galite realistiskai jgyvendinti artimiausiu
metu — kazka, kas mazai kainuoja ir kelia jusy smalsuma.

Tai gali bati labai paprasta: pavyzdziui, pridékite garsinj istorijos pasakojimo segmentg
(atsisiunc¢iamg per QR kodg) tam tikrame lankytiname objekte arba bendradarbiaukite su
vietiniu technologijy studentu, kad sukurtuméte vieng AR (papildytosios realybés) 3D
modelj.

Jgyvendinkite tai ir stebékite, kaip reaguoja lankytojai.

Jei bandomasis projektas pavyko gerai, suplanuokite nedidele plétrg. Galite sukurti
specialiag mobiligjg programeéle arba AR ekskursijg su gidu per kelis objektus, kreiptis dél
nedidelés dotacijos keliems VR (virtualiosios realybés) akiniams jsigyti arba investuoti j
darbuotojy mokymus rengti interaktyvius pasirodymus (apjungiant technologijas ir teatrg).

Siame etape apsvarstykite, kaip jtraukianéig funkcija galima panaudoti rinkodarai, siekiant
pritraukti daugiau lankytojy — pavyzdziui, reklamuokite jg socialiniuose tinkluose
naudodami patrauklius vaizdus.

Jsivaizduokite labiau integruotg jtraukiancig patirtj visoje savo pasitloje. Galbut paversite
savo vietove pusiau virtualia aplinka (holografiniai gidai? interaktyvios sienos?) arba
bendradarbiausite su technologijy tiekéjais, kad sukurtuméte unikaly produkta (pavyzdziui,
pabégimo kambario stiliaus nuotykj po visg miestg).

Stebékite technologijy tendencijas — jranga nuolat tobuléja (pavyzdZiui, lengvi AR akiniai
netrukus gali pakeisti telefony ekranus, todél lankytojams bus lengviau jsitraukti vsgt.si).

Kadangi jau busite atlike eksperimentus trumpuoju laikotarpiu, busite pasirenge perimti
didesnes inovacijas, kai tik jos taps jperkamos ir patogios vartotojui.
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https://vsgt.si/wp-content/uploads/2025/09/UPLIFT-Case-Studies_english.pdf#:~:text=As%20immersive%20hardware%20becomes%20more,It%E2%80%99s%20likely%20this%20will
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