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Hvernig pessi vinnustofa byggir a fyrri

vinnustofum

Pessi vinnustofa byggir a fyrri umfjollun um gagnvirka ferdapjoénustu og
honnun upplifunar.
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» [ vinnustofu 1 var hugmyndin um gagnvirka ferdapjénustu kynnt.

s [ vinnustofu 2 var skodad hvernig gagnvirkar hugmyndir geta
samraemst vorumerki og markhépi. Hér beinum vid sjénum ad hagnytri
innleidingu peirra.
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[ pessari vinnustofu skodum vid:

* raunverulegan kostnad vid gagnvirka upplifun helstu kostnadarpeetti og
fjarhagslega dheettu

¢ hagkvaem tilraunaverkefni og afangaskiptar fjarfestingar

e fjarmognunarmoguleika og samstarf

e dbyrga og sjalfbaera innleidingu

Vinnustofan veitir innsyn i raunverulegan kostnad vid proun gagnvirkrar
upplifunar og hvernig skipuleggja ma hana a hagnytan, vidradanlegan og
abyrgan hatt.

Vid skodum hagkvaemar og stigsteekkanlegar leidir til ad profa hugmyndir
med édyrum tilraunaverkefnum, afangaskiptum fjarhagsasetlunum og
stigvaxandi fjarfestingu eftir pvi sem reynsla og eftirspurn aukast.

Einnig er fjallad um logfraedileg, hofundarréttarleg og sidferdileg atridi, svo
sem leyfi, eignarhald a efni, persdonuvernd og virdingu fyrir menningu.
Pannig ma fordast algenga ahaettu og taka upplystar akvardanir fra
upphafi.

Markmidid er ad hjalpa ferdapjonustufyrirtaekjum ad proa gagnvirka
upplifun sem er fjarhagslega raunhaef, sjalfbaer og i samraemi vid
langtimamarkmid peirra.
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Vinnustofa 3
Fjarhagsaaetlanir, kostnadur,
fjlarmalaaaetlanir og abyrgir
starfshaettir

&l \/ /] |/ \ -

Gagnvirk upplifun getur verid allt fra einfoldum og
odyrum frasagnaradferdum til flokinna stafreenna
uppsetninga.

Helsta askorun margra litilla og medalstérra fyrirtaekja
er a0 atta sig a:

e hvad kostar

e hvernig dreifa ma fjarfestingum yfir tima

e hvernig profa ma hugmyndir adur en paer eru
utfeerdar i steerri skala.
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Fjarhagslegar forsendur

gagnvirkrar upplifunar

[ pessari vinnustofu faerum vid okkur fra ,,Hvad getum vid gert?“ yfir i
»Hvad getum vid raunhaft bodid upp a og vidhaldia?“

Ein steersta spurningin um gagnvirka taekni er hvad hin muni kosta, baedi i
fjarmunum, tima og 68rum bjorgum. Hér fjollum vid um fjarhagsdaetlanir a
adgengilegan hatt, greinum kostnad vid olikar lausnir — allt fra einfoldum
skynraenum vidbotum til syndarveruleika — og skodum skynsamlega
fjarhagsaeetlun.

Vid leidréttum pa ranghugmynd ad gagnvirk upplifun sé alltaf of dyr. Oft er haegt
ad byrja édyrt og byggja smam saman upp. Vid skodum styrki, kostun, samstarf
og afangaskiptar fjarfestingar svo litil fyrirteeki purfi ekki ad bera allan kostnadinn
i einu.

Markmidid er ad pu getir tekid upplystar fjarhagslegar akvardanir: Hvad hefurdu
efni a nuna? Hver er moguleg ardsemi fjarfestingar? Hvernig ma daetla vidhald og
uppfaerslur? Ad lokum aettirdu ad geta rokstutt fjarfestingu i gagnvirku verkefni at
fra fjarhagslegum forsendum, ekki adeins nyjungargildi.

Hvers vegna skiptir petta mali?

Gagnvirk verkefni eru spennandi en krefjast vandadrar asetlanagerdar. Efnisgerd,
bunadur, hugbunadarpréoun og vidhald kosta sitt. Vid synum hvernig skipta ma
kostnadi nidur og byrja @ hagkveemum tilraunaverkefnum. Til daemis ma proéfa
stutta hljodleidsogn med QR-kdda eda prentad sogukort adur en fjarfest er i appi
eda syndarveruleika.

Vid tokum einnig strax a lagalegum og sidferdilegum atridum: réttindum ad
bokmenntabrotum og kvikmyndabutum, adgengi og vernd persdnuupplysinga
gesta. Vanraeksla a8 pessum pattum getur skapad falinn kostnad og abyrgd.

Allur kostnadur parf ad samraemast vorumerki pinu og markmidum fyrir gesti.
Ekki innleida taekni taekninnar vegna; fjarfestu adeins pegar hun styrkir fraségnina
eda baetir upplifunina. Vel unnin hljéodfraségn getur til daemis pjonad
markmidunum jafn vel og dyrt sérhannad app. Vid tengjum fjarhagsdaetlun vid
tileetladan arangur.
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Helstu askoranir

Radum fjarmalin a einfaldan hatt. Kostnadur vid gagnvirka teekni getur verid allt
fra mjog litlum upphaedum upp i verulegar fjarfestingar, eftir pvi hvada leid er
farin.

| einfaldasta tilvikinu gaeti purft ad prenta nokkra borda fyrir myndatékuadstddu
med hljodefni — litill einskiptiskostnadur. Sérhannadur
syndarveruleikahugbunadur eda radning forritara getur hins vegar kostad
busundir evra. Yfirleitt er parfi ad byrja par. Vinnustofan hjalpar fyrirtaekjum
med dlikan fjarhag ad tileinka sér grunnatridi fjarhagsaatlana.

‘ Askoranir

» ,,Gagnvirk taekni er einfaldlega of dyr fyrir okkur.” Ekki krefjast allar AR- og
VR-lausnir mikils fiarmagns. Mérg litil fyrirtzeki hafa proad gagnvirka
upplifun med takmérkudum fiagrmunum. Lykillinn er ad forgangsrada
utgjoldum eftir ahrifum: nota eigin sima gesta, okeypis lausnir og profa
hugmyndir adur en paer eru stekkadar.

L)

Teeknikostnadur hefur einnig laekkad eftir pvi sem lausnir verda algengari. Pad
sem kostadi 50.000 evrur fyrir fimm arum gaeti nu kostad adeins nokkur pusund
eda minna. Kannadu pvi moguleikana adur en pu atilokar pa. Rannséknir UPLIFT
benda jafnframt a vaxandi adgang litilla fyrirtaekja ad styrkjum og stafreenum
verkefnum.

% ,Vid purfum ad fiarmagna allt strax — og eigum ekki peningana.” Haegt er
ad dreifa fjdrfestingu yfir tima. [ stad stérs stofnframlags md byrja med 500
evra tilraun, saekja sidan um styrk eda leggja meira fé til a nzesta dri. Einnig
ma nyta fyrirliggjandi fiarhagsdaetlanir, til deemis markadsfé fyrir AR-tilraun
sem nytist jafnframt i kynningarstarfi. Vid skodum dfangaskipta daetlun sem
synir baedi skammtima- og langtimaparfir.

% ,,Enginn styrkir okkur — vid erum ein a bati.” Smafyrirtaeki geta einnig fengid
styrki og utanadkomandi fjarmégnun. Taekifeerum til stafrennar
nysképunar i ferdapjonustu fjolgar, en askorunin er ad finna pau og sakja
um. Skodum medal annars evropska og stadbundna nysképunarstyrki og
mégulega styrktaradila og tokum fjarmégnun inn i aaetlunina.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




Helstu askoranir

‘ Askoranir — framhald

Til deemis geetirdu azetlad ad styrkur sem pu hyggst seekja um standi undir 50%

verkefnisins. G6d fjarhagsaaetlun parf einnig varadaetlun ef styrkurinn faest ekki.

% ,Vid finnum Gt Gr kostnadinum jafnédum — byrjum bara.” Ahugi er gédur en
an groéfrar fjarhagsaaetlunar getur kostnadur farido ur bondunum eda
verkefnid stodvast vegna fjarskorts.

Ovissan er dskorun: pu veist ef til vill ekki hvad forritari kostar. Fadu grof
verdtilbod eda kannadu markadinn adur en hafist er handa. Jafnvel 6formleg
fyrirspurn gefur viomid. Betra er ad gera kostnadardaetlun med varasjodi en ad
meeta ovaentum utgjoldum. Vid aefum okkur i einfaldri fiarhagsspd sem stydur
dkvardanir.

Helstu taekifaeri

‘ Taekiferi

Godu fréttirnar eru ad gagnvirk upplifun parf ekki ad hefjast med storri
fjarhagsaaetlun. Margar hugmyndir byrja a skyrri syn, vandadri daetlanagerd og
litlum, markvissum skrefum. Skipulogd fjarhagsaaetlun og abyrgir starfshaettir
draga ur dhaettu. bu getur profad hugmyndir, laert af gestum og byggt smam
saman upp i stad pess ad fjarfesta of mikid of snemma.

¢ Gagnvirk upplifun er oft talin dyr en morg vel heppnud verkefni hefjast med
einfoldum frasognum og litlum tilraunum. Litil og medalstor fyrirtzeki geta
byrjad smatt og steekkad markvisst. Ekki parf floknar AR- eda VR-
uppsetningar i upphafi: vandadar frasagnir, skynraen atridi, einfold
myndvorpun, hljédefni med QR-kédum eda patttaka gesta geta dugad.
bessar hagkveemu leidir gera fyrirtaekjum kleift ad profa hugmyndir, laera
hvad hofdar til gesta og byggja upp reynslu adur en farid er i staerri
fjarfestingar.
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Helstu taekifaeri

‘ Taekifaeri - framhald
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Fjarhagsaztlanir gera kleift ad dreifa fjarfestingum yfir tima i stad eins stors
stofnkostnadar. Fyrirtaeki geeti byrjad a einfaldri fraségn fyrsta arid, baett vio
stafreenni midlun a 60ru eda pridja ari og innleitt préadri lausnir pegar
eftirspurn og geta leyfa. Eins til fimm ara azetlun gerir préun gagnvirkrar
upplifunar kleift ad vaxa samhlida tekjum, feerni og rekstrargetu.

Tekjumoguleikarnir eru einnig umtalsverdir. Vel honnud gagnvirk upplifun
getur skapad forsendur fyrir haerra verdi, mismunandi pjonustupokkum eda
sérferdum fyrir litla hépa. Nyjar tekjulindir geta verid stafraenar vidbaetur,
nidurhalanlegt efni, pemavorur, fraeedsluvinnustofur eda fyrirtaekjahdpar.
Dypri patttaka gesta getur lengt dvol, aukid vidbdétarutgjold og hvatt til
endurkomu. Pannig ma auka tekjur 4 hvern gest an pess ad treysta eingéngu
a fjolgun gesta.

Gagnvirk og stafraen verkefni falla vel ad aherslum a nyskoépun,
menningararf og proun ferdapjonustu. Fjolmargar svaedisbundnar,
innlendar og evropskar aztlanir stydja stafreena umbreytingu,
menningartengdar frasagnir, sjalfbzerni og faerniproun. Med pvi ad tengja
verkefnid pessum aherslum ma finna fjarmognun og draga ur alagi a eigio
fé. Samstarf vio haskola, skapandi fagfdolk eda taeknifyrirtaeki getur laekkad
kostnad og aukid gadi.

Vel skipulogd gagnvirk upplifun getur jafnframt beett rekstrarhagkvaemni.
Stafraen midlun dregur ur porf fyrir stoduga leiosogn, bydur upp 3 morg
tungumal og getur lengt adgengi umfram opnunartima. Sjalfleidsogn og
blanda af stafreenum og stadbundnum lausnum geta baett styringu
gestaflaedis. Pegar aaztlanir taka mid af rekstrinum verda gagnvirkar lausnir
leid til vaxtar fremur en aukid alag a starfsfolk.
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Helstu taekifaeri

Taekifaeri — framhald

% Abyrgir starfshaettir skapa einnig vidskiptataekifaeri. Sidferdilega vandadar
frasagnir, rétt leyfi, virding fyrir hofundarrétti og menningu byggja upp

traust og vernda ordspor. Traverdugleiki og gagnseei skipta gesti miklu mali.

Sjalfbaert val a taekni, orkunotkun og adfongum getur laekkad
rekstrarkostnad til lengri tima og maett umhverfiskrofum. Skyrar reglur um
persénuvernd auka einnig traust gesta a stafraenni pjonustu.

Vandadar fjarhagsaeetlanir og abyrg skipulagning breyta gagnvirkum
hugmyndum uar skapandi tilraunum i markvissar fjarfestingar. Fyrirtzeki geta
nyskopad an pess ad teygja sig um of, pr6fad adur en pau staekka og samraemt
metnadarfullar hugmyndir fjarhagslegri sjalfbaerni. Med markvissri nalgun er
gagnvirk upplifun ekki adeins kostnadur heldur teekifeeri til ad styrkja
samkeppnisstodu, fjolga tekjulindum og stydja langtimavoxt.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




Syningin um Litla prinsinn:

Atelier des Lumieres

Stadsetning
Paris — Frakkland

Flokkur
Syning

Vefsida
Syningin um Litla prinsinn i
Paris — Atelier des Lumiéres

Samfélagsmidlar
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Syningin um Litla prinsinn

Fra bok til stafreenna mynda: Heimur Litla

prinsins

Syningin um Litla prinsinn i Atelier des
Lumiéres i Paris er ahrifamikil hylling til
Antoine de Saint-Exupéry og hinnar astszelu
bdkar hans Le Petit Prince, einnar mest pyddu
bdkar heims. Med storum myndvorpunum,
tonlist og hreyfimyndum lifnar lj6draenn
heimur prinsins vid. | idnadarumhverfi Atelier
ferdast gestir & 6llum aldri milli reikistjarna,
stjarna og eydimerkurlandslags, rétt eins og
prinsinn i sdgunni.

Antoine de Saint-Exupéry faeddist i Lyon i
Frakklandi arid 1900. Flugmannsstarf hans
hafdi mikil ahrif a ritstorfin. Hann skrifadi Litla
prinsinn i Utlegd i New York i sidari
heimsstyrjold og fléttadi hugleidingum um ast,
missi og faranleika fullordinsdrannainn i
timalausa s6gu. Syningin heidrar arfleifd hans
med lifandi myndmali sem visar til
upprunalegra vatnslitamynda bdkarinnar.

[ gagnvirku syningarryminu geta gestir gengid
um stjornumerki, hitt sérkennilega forunauta
prinsins — refinn, rdsina og ljdsakveikjarann —
og igrundad algild skilabod sogunnar. Fraségn a
fronsku og ensku hljomar um rymid og
tilvitnanir ar békinni birtast eins og stjornuryk a
veggjunum.

Arid 2025 heldur syningin 4fram ad heilla gesti
og bydur upp a tilfinningarika og sjonraena leid
til ad enduruppgotva Litla prinsinn. Hvort sem
pu pekkir soguna vel eda kynnist henni i fyrsta
sinn verdur hvert skref um syninguna ad
persénulegri ferd um undur og imyndunarafl
bokmenntanna.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism


https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889

Gagnvirk bokmennta- og borgarupplifun:
Forvitnilegt ferdalag um heim Litla prinsins

Pad sem gerir syninguna um Litla prinsinn
sérstaka er hvernig hun endurskapar
bokmenntir fyrir samtimann. Med pvi ad
breyta astsaelli bok i fjolskynja ferd tengir hin
saman kynslédir, dlikar namsadferdir og
tungumal.

Sumir kynnast heimi Saint-Exupéry hér i
fyrsta sinn, ekki & pappir helduri ljési, hljédi
og rymi. Hja 68rum vakna bernskuminningar
til lifs med hreyfingu og tonlist. Syningin
kemur ekki i stad lesturs heldur eykur ahrif
sdgunnar og gerir hana nalaega, persdnulega

og lifandi.

[ pessu gagnvirka formi verda békmenntir
adgengilegar og tilfinningarikar — fyrir born,
ba sem ekki pbekkja tungumalid og gesti sem
tengjast betur myndum og hljédi. Ollum er
bodid ad skynja séguna, ganga inn i hana og
finna eigin merkingu i algildum pemum
hennar.

Petta er meira en syning: menningarleg
yfirfeersla sem laetur timalausar ségur tala
tungumal samtimans.

Samspil listar, taekni og tilfinninga

[ Atelier des Lumiéres er hapréud stafraen
taekni sem breytir veggjum, gélfum og loftum
i lifandi myndfleti. Med 140 myndvorpum og
fullkomnu rymishljédkerfi umlykja
hreyfimyndir, litir og ténlist gesti i stérbrotnu
syningarrymi.

petta gagnvirka form bydur gestum ad stiga
inn i séguna — ekki adeins horfa heldur finna
fyrir  henni. | Litla prinsinum svifa
vatnslitamyndir  yfir  viéfedma  veggi,
reikistjornur hreyfast undir fétum og ord dma
i lj6si og hljodi. Tilfinningarik upplifun mair ut

morkin milli ahorfanda og listaverks.

Hér dregur taeknin ekki athyglina fra ségunni;
han magnar tilfinningar og undrun og gefur
bokmenntum nytt tungumal: 1jésid.

Svningin um Litla prinsinn i Paris

«

L

»Pad sem gerir eydimorkina fallega er

‘ ao einhvers stadar felur hun brunn.”

— Antoine de Saint-Exupéry, Litli
prinsinn

— Antoine de Saint-Exupéry,
The Little Prince


https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://uplifttourism.eu/download/262/?tmstv=1767865889
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/
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Skyringar a hugtokum
Fjarhagsaaetlanir, kostnadur,
fjarhagsleg azetlanagerd og
abyrgir starfsheettir.

Mynd: Heiti myndar



Fjarhagsleg hugtok og abyrgir starfshaettir

Einskiptiskostnadur og rekstrarkostnadur: Einskiptiskostnadur
fjarfesting) fellur til vid upphaf verkefnis, t.d. vid kaup a AR-
gleraugum eda gerd efnis. Rekstrarkostnadur er reglubundinn,
t.d. hugbunadarleyfi, laun og vidhald bunadar. Adgreiningin
audveldar sjodstreymisdeetlanir og raunhaefa verdlagningu.

Har stofnkostnadur: Mikil fjarfesting adur en gagnvirk upplifun
er tekin i notkun, t.d. vegna préunar AR/VR-lausna, sérsmidadra
smaforrita, bunadar eda uppsetningar.

Ha verdtilbod (20.000-100.000 evrur eda meira) geta tafid nyskopun par
sem minni ferdapjonustufyrirtaeki telja slikar lausnir utan seilingar. Med litlu
tilraunaverkefni (t.d. 3.000-5.000 evrur) ma draga ur dheettu og kanna
ahuga gesta.

&

Xl\/anmetinn falinn kostnadur: Utgjold sem koma ekki fram f

upphaflegu tilbodi en falla til vid framkvaemd og vidhald.

Algengur falinn kostnadur er klipping og eftirvinnsla, hysing (vefsidur og
netpjonar), hugbunadaraskriftir, tryggingar bunadar, pjalfun starfsfolks,
uppfaerslur, taeekniadstod og pinn eigin timi.

Stafreen taekni a ad audga séguna — ekki verda sagan sjalf.
Nyttu fyrirliggjandi verkfaeri (AR i snjallsimum, YouTube og QR-kéda) til ad

fordast sérsmidadar lausnir. Failte Ireland leggur aherslu a ad stafreen taekni
eigi ad audga soguna.

X @MHOfundarréttur og leyfi: Lagaleg réttindi sem vernda skapandi
verk (kvikmyndir, handrit, tonlist, myndir og persénur).

Endurgerd pekktrar kvikmyndasenu an leyfis getur brotid gegn

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Fjarhagsleg hugtok og abyrgir starfsheettir

Hofundaloég nr. 73/1972 vernda rétt hofunda yfir hugverkum sinum, svo
sem textum, ljosmyndum, ténlist, kvikmyndum og 6drum listaverkum.
Hofundar hafa almennt einkarétt @ ad fjolfalda, birta, dreifa og breyta
verkum sinum og parf pvi ad jafnadi leyfi peirra til slikrar notkunar.
Jafnframt ber ad geta hofundar og virda rétt hans til ad vernda verk sitt
gegn 6heimilum breytingum. Login kveda einnig a um undantekningar,
medal annars vegna tilvitnana, einkanota og fraedslustarfsemi (Alpingi).

Fjogur lykilhugtok:

Hofundaréttur: Einkaréttur hofundar til ad radstafa og nyta hugverk sitt.

Saemdarréttur: Réttur hofundar til nafngreiningar og verndar gegn
breytingum sem skerda hofundarheidur hans.

Notkunarleyfi: Heimild rétthafa til ad nota, birta eda breyta verki.
Undantekningar fra hofundarétti: Tiltekin notkun an sérstaks leyfis, svo
sem tilvitnanir innan l6gbundinna marka.

Persdnuvernd og sampykki: Lagaleg abyrgd vid medferd

personuupplysinga (netféng, ljdsmyndir, myndskeid og n6fn).

Samkvaemt almennu persénuverndar reglugerdinni (Alpingi) parftu, ef pu
safnar eda geymir persénuupplysingar, ad:

« Utskyra hvers vegna upplysingunum er safnad
* Geyma paer med 6ruggum heetti
* Gera folki kleift ad afturkalla sampykki

Ef pu safnar persénuupplysingum (t.d. skraningum) eda tekur gesti upp a
mynd gilda persédnuverndarldgin. A litlum vidburdum er mikilveegt ad afla
videigandi sampykkis og upplysa skyrt um myndatdkur, t.d. med synilegum
skiltum.
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https://www.althingi.is/lagas/137/1972073.html
https://www.althingi.is/lagas/nuna/2018090.html

Fjarhagsleg hugtok og abyrgir starfsheettir

Fjarmognun skapandi hugmynda: Ad nyta smaerri styrki til ad profa
hugmyndir 4dur en radist er i storar fjarfestingar. A Islandi eru medal
annars eftirfarandi styrkir i bodi:

e Styrkir 3 vegum menningar- nyskdpunar- og haskolaraduneytisins
*  Uppbyggingasjédir landshlutanna

Stigvaxandi préun: Ad hanna litid verkefni pannig ad pad geti vaxid

Markmid tilraunaverkefnis er ekki fullkomnun heldur ad syna fram a ad
hugmyndin virki.
Pegar ahugi gesta hefur komid i ljés er haegt ad:

* Sakja um svaedisbundna ferdapjénustustyrki
* Leita til markadsstofa afangastada

* Afla styrktaradila

* Byggja upp samstarf

Tengd hugtok:

e Sonnun 3 virkni hugmyndar (PoC): Gogn sem syna ad hugmyndin
virkar.

 Arangur i patttoku (ROE): Samskipti gesta, deilingar og dvalartimi.

* Ardsemi fjarfestingar (ROI): Fjarhagslegur avinningur midad vid
kostnad.

Med pvi ad syna fram a dhuga gesta verdur audveldara ad afla frekari

fjarmognunar sidar, t.d. ferdapjonustustyrkja eda samstarfsfjarmognunar.
Gagnsaejar fjarhagsaeetlanir efla einnig traust hagadila.

Onnur gagnleg hugtok fyrir vinnustofu 3

Fjarfestingarutgjold (CapEx): Fjarmagn sem varid er til varanlegra eigna,
t.d. bunadar og uppsetninga.
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https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/
https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/
https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/
https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/
https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/
https://www.stjornarradid.is/raduneyti/menningar-nyskopunar-og-haskolaraduneytid/styrkir-og-sjodir/

Fjarhagsleg hugtok og abyrgir starfshaettir

Rekstrarutgjold (OpEx): Reglubundinn rekstrarkostnadur, t.d.
askriftir, hysing og laun.

Ahzettuminnkun: Ad draga Ur fjdrhagslegri dhaettu med pvi ad
préfa hugmyndir adur en starfsemin er staekkud.

Fjarhagsleg sjalfbaerni: Ad tryggja ad gagnvirka upplifunin:

e Sévidradanlegividhaldi
* Krefjist ekki stodugra endurfjarfestinga
e Stydji vid rekstur til lengri tima

Tengsl vid vinnustofu 3
AQ lokinni vinnustofu 3 aettu allir patttakendur ad skilja ad:

* Gagnvirk upplifun parf ekki ad vera dyr.

* Litil tilraunaverkefni draga ur ahaettu.

* Loglegir og sidferdilegir starfshaettir vernda fyrirtaekid.
e Oft er haegt ad saekja um smeerri styrki.

e VoOxtur ztti ad vera afangaskiptur en ekki of hradur.
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Skyringar a taeknilegum hugtokum

AR (aukinn veruleiki): Teekni sem leggur stafreent efni (myndir,
brividdarlikon, hljod og texta) ofan a raunverulegt umhverfi med
snjallsimum eda AR-gleraugum. Til daemis geeti AR-forrit synt
sogulega personu standa a safngolfi pegar horft er i gegnum
myndavél simans.

VR (syndarveruleiki): Fullkomlega t6lvugert privitt umhverfi sem
upplifad er med VR-gleraugum eda syndarveruleikakerfi.
Notendur upplifa sig inni i stafreenum heimi, t.d. endurgerdum
sogustad, og geta horft i kringum sig eda att samskipti vid
umhverfid. Oft parf sérstok gleraugu og stundum handstyringar.

Myndvorpun a fleti (projection mapping): Myndum eda
hreyfimyndum er varpad a privida hluti eda byggingar pannig ad
baer falla ad l6gun peirra. Til deemis ma varpa sogulegri orrustu
a virkisveggi og gera bygginguna ad lifandi ségusvidi. Olikt
hefdbundinni vorpun a flatan skja fylgir efnid logun
raunverulegra hluta.

Gagnvirkur upplysingaskjar: Snertiskjar, oft 4 gestastofum eda
syningum, par sem gestir geta skodad efni og kort 4 stadnum. |
stad baeklings geta ferdamenn skodad gagnvirkt kort, horft a
myndband eda tekid patt i spurningaleik. Skjairnir tengja
stafreena midlun vid heimsdknina a stadinn.

QR-kodar og hljédleidsogn: QR-kodar eru ferningslaga kddar
sem haegt er ad skanna med snjallsima til ad opna efni a netinu.
Vid syningar getur kadi t.d. opnad hljédfraségn eda myndir.
Hljodleidsdgn er upptaka sem gestur hlustar a i sima eda lanudu
taeki @ leid sinni, sjalfvirkt eda med pvi ad velja naesta
viokomustad a stafraenu korti. Hvort tveggja er hagkveem leid til
ad midla sogum med hljoadi.
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Skyringar a taeknilegum hugtokum

Stafraent vegabréf: Smaforrit sem virkar eins og vegabréf
fyrir ferdamenn. Gestir skra sig inn a patttokustodum, t.d.
med skonnun, og safna stafreenum stimplum, afslattum eda
stigum. Baer geeti til deemis veitt minjagrip peim sem
heimsakir alla fimm menningarstadina i stafreena
vegabréfinu. Leikjavaedingin hvetur folk til ad skoda fleiri

AR-siur sem hzegt er ad deila: Skemmtilegar myndavélasiur,
bekktar af Instagram og Snapchat, sem bzeta hreyfimyndum
eda prividum hlutum vid andlit eda bakgrunn. Haegt er ad
Utbua sérsnidna siu med stadbundnum taknum, t.d.
kennileiti eda ségupersdnu, sem gestir nota i myndatoku.
pegar peir deila myndunum a netinu kynna peir upplifunina
med edlilegum haetti.

ersive Literature and Film Tourism

Upskilling in Imm

[y
oo



Timi til ad kanna
moguleika gagnvirkrar

Umraeduhluti
vinnustofunnar

e )
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Pessi hluti hjalpar pér ad skoda fjarhagslegar forsendur hugmynda pinna um
gagnvirka upplifun. bu ert hvott/hvattur til ad meta raunverulegan kostnad,
skipuleggja sjalfbzera proun og taka abyrgar akvardanir sem vernda badi
fyrirtaekid og afangastadinn. Markmidid er ekki ad takmarka skdpunargafuna
heldur ad tryggja fjarhagslega raunhzefa og sidferdilega abyrga upplifun sem
getur proast til framtidar.

Raeddu spurningarnar a opinn hatt, hvort sem er til eigin igrundunar, i hépi
samstarfsfélks eda a vinnustofu. Hér eru engin rétt eda rong svor. Tilgangurinn
er ad kanna moguleika, greina taekifaeri og finna pad sem er raunhaeft og
traverdugt i pinni starfsemi.
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Yfirlit yfir umraedur vinnustofunnar

Verkefni i gagnvirkri ferdapjonustu geta virst kostnadarsém, en med godri
azetlanagerd ma skipta utgjoldum i einskiptisfjarfestingar og reglubundinn
rekstrarkostnad.

Med pvi ad greina fjarfestingar (bunad, efnisgerd og uppsetningu) fra
endurteknum utgjéldum (hugbunadaraskriftum, starfsfélki og uppfeersium)
ma fordast dvaentan kostnad sidar.

A vinnustofunni er fjallad um hagnyta fjarhagsdeetlanagerd, hagkvaem
tilraunaverkefni og lagaleg og sidferdileg atridi sem tengjast taekni i
ferdapjonustu (persdnuvernd, hugverkaréttindi og virdingu fyrir menningu).

Vid notum skyrt mal og raunveruleg daemi svo jafnvel pau sem eru ad stiga
sin fyrstu skref i taeekninni geti skipulagt verkefni @ abyrgan hatt.

Markmid umraedunnar:

A0 hjalpa hopum ad skilja raunverulegan kostnad og sjodstreymisporf
gagnvirkrar upplifunar og mota sjalfbaera fjarhagsaatlun. Vid munum:

+» Greina alla helstu kostnadarlidi (bunad, efnisgerd, starfsfolk o.fl.)

+»» Adgreina einskiptisfjarfestingar og reglubundin utgjold

+» Kanna hagkvaemar og staekkanlegar leidir (tilraunaverkefni og
afangaskiptar fjarhagsaaetlanir)

Einnig forum vid yfir lagalegar og sidferdilegar skyldur (persénuvernd, leyfi
og adgengi) svo ekkert gleymist.

A0 vinnustofunni lokinni settu patttakendur ad geta gert einfalda
fjarhagsaeetlun, fundid leidir til ad draga ur kostnadi og attad sig a hvada ytri
reglur gilda um verkefnid.
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Hluti 1
Fjarhagsaaetlanir, kostnadur
og fjarhagsleg azetlanagerd
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Vinnustofa 3 hiuti 1

Umraeéuhlutl

Kynntu pér kostnadarlidi, stofnkostnad
og rekstrarkostnad og ardsemi
fjarfestinga

1. Gerdu raunhafa fjarhagsaaetiun
(bls. 24)

2. Greindu helstu kostnadarvalda
(bls. 28)

3. Adlagadu og endurnyttu i stad
bess ad proa fra grunni (bls. 32)

4. Hagkveemar og stigvaxandi lausnir
(bls. 34)

e LIFE
OSSIBLE
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Viofangsefni

vinnustofunnar

Gerdu raunhaefa
fjarhagsazetlun

Hvers vegna skiptir petta mali? batttakendur lzera ad:
» Skilja hvadan kostnadur vid gagnvirk verkefni kemur

* Greina a milli stofnkostnadar og rekstrarkostnadar

* Meta avinning og ardsemi

* Kanna skapandi fjarmégnunarleidir

o Odlast 6ryggi i fjarhagslegri deetlanagerd

| bessum hluta er farid fra hugmynd til framkvamdar.

Athugio: Fimm helstu kostnadarflokkar
Efnisskopun

Teeknilausnir

Vélbunadur og teeki

Uppsetning og hdnnun

Vidhald og uppfaerslur

Gl

Umraeduspurning 1: Kostnadarlidir

s Hvada helstu kostnadarlidir fylgja pvi ad bjoda upp a
gagnvirka upplifun?

Kostnadarlidir eru peir paettir sem saman mynda
heildarfjarhagsazetlun verkefnisins.

Raedid saman um mogulega kostnadarflokka, t.d. bunad og taeki,
hugbunadarleyfi, efnisskdpun, radgjof og proun, vinnutima starfsfélks,

markadssetningu og vidhald.

Skraid pa a toflu svo allir kostnadarpaettir verdi synilegir.
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Viofangsefni

vinnustofunnar

Gerdu raunhaefa
fjarhagsazetlun

Umraeduspurning 2
Stofnkostnadur og rekstrarkostnadur

** Hvada kostnadur fellur til einu sinni og hvada kostnadur er
vidvarandi?

Stofnkostnadur = greiddur einu sinni (taekjakaup, proun lausna).
Rekstrarkostnadur = endurtekinn kostnadur (askriftir, hysing, viohald
og uppfeerslur).

Hvers vegna skiptir petta mali? Morg gagnvirk verkefni lenda i
erfidleikum ekki vegna stofnkostnadar heldur vegna pess ad ekki var
gert rad fyrir rekstrarkostnadi.

Merkid kostnadarlidina a listanum: einskiptiskostnadur, manadarlegur
eda arlegur kostnadur, eda kostnadur sem kemur aftur eftir 2-3 ar.

Til deemis eru skjavarpakaup einskiptiskostnadur en askrift ad
AR-lausn getur verid manadarleg. Arleg endurnyjun leyfis er
rekstrarkostnadur. Skipti a teekjum a priggja ara fresti eru
fyrirsjdanlegur framtidarkostnadur.

Vidvarandi kostnadur getur lika verid arlegar uppfaerslur eda
endurnyjun taekja a nokkurra ara fresti.

Pessi yfirsyn audveldar sjalfbzera aaetlanagerd: gera parf rad fyrir
rekstrarkostnadi naestu ara.

ersive Literature and Film Tourism

Upskilling in Imm




Viofangsefni
vinnustofunnar

Gerdu raunhaefa

fjarhagsaeetlun
Umraeduspurning 3
Ardsemi fjarfestingar (ROI)

** Hvernig geeti petta gagnvirka verkefni skapad verdmaeti eda
skilad dvinningi?
¢ Hvernig mun hugmyndin skapa verdmaeti?

Ardsemi (ROI) = verdmeeti sem verkefnid skapar midad vid kostnad pess.

Avinningur getur verid:

* Beinn fjarhagslegur (midasala, haerra verd)

« Obeinn fjarhagslegur (bdékanir utan haannatima)

» Stefnumoétandi (sterkara vorumerki, endurteknar heimsoknir)
* Rekstrarlegur (minni prentkostnadur)

Hvers vegna skiptir petta mali? bessa peetti parf ad greina til ad réttlaeta
utgjoldin. Skrdid ad minnsta kosti tvo vaenta avinninga, fjarhagslega eda
stefnumadtandi. Ef ekki er haegt ad utskyra avinninginn er erfitt a0 réttlaeta
fjarfestinguna.

Raedid hvernig gagnvirka upplifunin skapar verdmeeti: fleiri gesti, meiri patttoku
eda nyja tekjustrauma.

/7

%+ Einbeitido ykkur ad markvissum lausnum: fjarfestid adeins i pattum sem
meeta raunverulegum porfum eda ahuga markhodpsins.

/7

+* Med pvi ad mida lausnir vid gesti, t.d. gagnvirk kort par sem félk villist eda
frasagnir sem hofda til markhdpsins, er audveldara ad réttlaeta kostnad.

Fylgist sidar med einféldum maelikvordum (gestafjolda, tima sem varid
er i upplifunina og anagju) til ad meta ardsemi.
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Rad8id avinning med apreifanlegum deemum:

Seljum vid fleiri mida? T.d. 500 gestir til viobdtar x 10 € = 5.000 €

i aukatekjur.

* Laekkar prentkostnadur? T.d. 1.000 feerri baeklingar = 200 €
sparnadur.

e Haekkum vid verdid?

* Ladum vid ad gesti utan haannatima?

e Eda verdur ébeinn avinningur, svo sem meiri anaegja, endurteknar
heimsdknir eda godar umsagnir? T.d. haerri einkunn a TripAdvisor -
sterkari stada til lengri tima.

* Faum vid styrktaradila?

* https://chameleon-interactive.com/2024/12/17/planning-your-
budget-how-to-invest-wisely-in-immersive-event-technology-
solutions/

(, Skodadu verkfaerakistu 3 til ad lesera hvernig nyta ma

bessar hugmyndir i framkvaemd.
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Umraeduspurningar

Viofangsefni
vinnustofunnar

1. Greinid helstu kostnadarvalda.

Skilgreining: Kostnadarvaldur er akvordun, eiginleiki eda
honnunarval sem haekkar heildarkostnad verkefnis. betta er ekki
adeins ,eitthvad dyrt” heldur tiltekinn pattur sem veldur
kostnadaraukningu.

¢ Hverjir eru prir steerstu kostnadarvaldarnir i ykkar hugmynd ad
gagnvirkri upplifun?

** Hvada dkvardanir geetu margfaldad kostnad i stad pess ad
hakka hann litillega?

¢ Ef laekka pyrfti fjdrhagsdaetlunina um 40%, hvada eiginleikum
myndud pid sleppa fyrst?

bPannig beinist umraedan ad markvissri forgangsrodun.

Dami um kostnadarvalda i gagnvirkri b6kmenntaleid med AR:

* Fjoldi stada (1 viokomustadur eda 10)

* Flaekjustig hreyfimynda (einféld viobot eda full prividdarendurgerd)
e Sérsmidad app eda tilbdinn vettvangur

e Efni a moérgum tungumalum

e Atvinnuleikarar eda sjalfbodalidar sem lesa inn

* Dyr VR-gleraugu eda snjallsimar

nd Film Tourism

pvi floknari sem upplifunin er, peim mun meiri ahrif hafa
kostnadarvaldarnir.
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Viofangsefni

% vinnustofunnar

Hvernig ma greina kostnadarvalda?

1.
2.

=

Skodid verkefnid a premur stigum: einfalt, midlungs og umfangsmikid.
Gerid fjarhagsaaetlun fyrir hvert stig. Takid med allan kostnad, baedi
augljésan og falinn: vélbunad (AR-/VR-gleraugu, skjai, skynjara),
hugbunad og efnisskopun (prividdarlikon, hreyfimyndir), sampeettingu
kerfa, starfsfélk og teekniadstod 4 stadnum, adstodu (internet, lysingu,
rymi), markadssetningu, tryggingar o.fl. Kostnadur fer eftir umfangi og
taeknistigi verkefnisins.

Spyrjid a hverju stigi: Hvad breyttist? Hvad olli kostnadarhaekkun?
Imyndid ykkur sidan ad skera purfi nidur fjdrhagsaaetlunina. Hverju er
erfidast ad sleppa og hvad veaeri adeins askilegt ad hafa? pannig
verdur azetlunin raunhaefari.

Imyndid ykkur litid ferdapjénustufyrirtaeki & Hvolsvelli
sem proar AR-ljodaleid innblasna af Njalu.

Kannid raunverulegan kostnad vid pa peetti sem pid
viljio hafa i fjarhagsaaetluninni (daemi).

Vélbunadur

* 4-6 iPad-spjaldtolvur fyrir leidsogn
e QR-skilti utandyra

* Faeranlegur pradlaus beinir

Hugbunadur og efnisskopun

 Askrift ad AR-vettvangi

* Handritsgerd og hljodupptaka

e Pprividdarhreyfimyndir af s6gulegum atburdum

ersive Literature and Film Tourism
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Sampeetting
e Profanir og villuleit i appi
e Grafisk honnun fyrir vorumerki

Starfsfolk
Leidsogumadur i hlutastarfi med taeknipekkingu

Adstada
Vidbadtartrygging fyrir taeknibunad

Morg litil og medalstdr fyrirtaeki & islandi vanmeta kostnad vid
efnisskopun, sérstaklega talsetningu, hreyfimyndir og
breytingar.

Bzetid nu gagnvirku pattunum vid
pegar pid hafid metid raunhaefan kostnad skulud pid
imynda ykkur prjar utgafur af sama verkefni. Hér eru
deemi um pad sem parf ad skoda.

Utgafa 1 (einfold) Utgafa 2 (itarlegri) | Utgafa 3 (umfangsmikil)

Litill kostnadur Kostnadur eykst Kostnadur margfaldast
verulega
e 3 stadir e 8 stadir e 12 stadir
* QR-kodar * Sérhannad * Alveg sérsmidad AR-
* Hystar hljédfrasagnir myndefni app
* Einfaldar grafiskar e Atvinnuleikari les * Pprividdarendurgerd
vidbaetur inn sogulegra stada
* Sjalfbodalidarlesainn <+ Hreyfimyndir sem * Leyfisskyld tonlist
frasogn vidbatur * Leikarar i buningum
» Skjatextar a * Talsetning @ moérgum
morgum tungumalum
tungumalum *  Mzalabord fyrir

gagnagreiningu
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AEln Dami um kostnad [EER
kostnadarvalda kostnadarvalds

Fjoldi stada

Flaekjustig
hreyfimynda /
framleidslugaedi

Sérsmidad app eda

tilbdinn vettvangur

Efni a moérgum

tungumalum

Val a vélbunadi

Fagfdlk

©

Hver vidbodtarstadur eykur
kostnad vid efnisskdpun,
kvikmyndun, proéfanir,
skilti og vidhald.

* Einfold vidbot = litill
kostnadur

e Pprividdarendurgerd =
mikill kostnadur

e Tilbdinn AR-vettvangur
= askriftargjald

e Sérsmidad app =
bréun, préfanir og
uppfaerslur

Hvert vidbdtartungumal
eykur kostnad vid
bydingar, hljédupptokur,
klippingu og geedaeftirlit.

* Upplifunisnjallsima =
litill teekjakostnadur

° VR-
gleraugu/spjaldtolvur =
stofnkostnadur og
vidhald

Atvinnuleikarar, tonskald
og honnudir auka
framleidslugaedi — og
kostnad.

Kostnadarvaldur
vegna umfangs eda
fiolda.

Kostnadarvaldur
vegna flaekjustigs.

Kostnadarvaldur
vegna sérsnidingar.

Kostnadarvaldur
vegna
endurtekinnar
vinnu.

Kostnadarvaldur
vegna
teekjabunadar.

Kostnadarvaldur
vegna geeda.

nd Film Tourism
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bessar hugmyndir i framkvaemd.




Vidfangsefni 3

vinnustofunnar

Adlagadu og endurnyttu i
stad pess ad proa fra

Umraeduspurningar

Hvers vegna skiptir petta mali? Sérsmidoud VR- eda AR-lausn
getur kostad tugi pusunda evra. Litil fyrirtaeki settu fyrst ad
spyrja: ,,Hvad getum vid adlagad sem pegar er til?“ Haegt er ad
skapa margvisleg gagnvirk ahrif med tilbunum verkfaerum eda
efni sem pid eigid nu pegar. Pannig verjio pio fjarmagnio og
getiod profad hugmyndina fljott.

Umraeduspurningar

1.

1. Hvada efni eigum vid nu pegar (ljdsmyndir, myndskeid, syningar)
sem meetti nyta?

2. Getum vid nytt snjallsima gesta i stad pess ad kaupa ny teeki?

3. Geetu 360° ljosmyndir eda myndskeid komid i stad fullrar VR-
lausnar? Til deemis ma horfa 8 360° myndskeid a YouTube.

4. Eru til 0keypis eda odyrir vettvangar (t.d. AR-verkfaeri) sem vid
getum nytt adur en vid préum eigid app?

5. Hvada einfalda taekni (QR-kd0a, snjallsimaforrit) getum vid baett
vid nuverandi starfsemi?

6. Hvernig getum vid fordast tviverknad? Gsetum vid t.d. notad hljéd
eda tdnlist med Creative Commons-leyfi i stad eigin framleidslu?

7. Hvada taeknilagu valkostir eru i bodi (t.d. prentadar ségutoflur eda
lifandi frasogn) ef taeknin bregst?

nd Film Tourism

terature a

ersive Li

Upskilling in Imm




Viofangsefni

vinnustofunnar

Adlagadu og endurnyttu i
stad pess ad proa fra

Skref fyrir skref

1. Takid saman pad sem pid eigid: Greinid tiltaekt efni
(ljosmyndir, myndskeid og hljéd). Skraid upptdkur og
syningarefni sem pegar er til.

1. 2. Kannid ékeypis verkfaeri: Finnid dkeypis eda odyra
vettvanga (360° myndskodara, AR-app o.fl.), t.d. YouTube,
Google Street View eda tilbuin AR-forrit.

2. 3. Pproid einfalda frumgerd hratt: Buid til fyrstu préfunarlausn
(QR-kddi og myndskeid, AR-sia fyrir sima o.s.frv.). Takid t.d.
stutt 360° myndskeid med lansvél og profid i simum.

3. 4. Faid vidbrogd snemma: Synid litlum hdpi (starfsfélki eda
sjalfbodalidum) frumgerdina og kannid notagildi og dhuga.

4. 5. Beetid efnid: Finpussid soguna og samtolin med adstod
heimafdlks an pess ad breyta hagkveemu taeknilausninni.

5. 6. Akvedid naestu skref: Metid Ut fra nidurstodunum hvort
steekka eigi verkefnid (fleiri stadir, proadri teekni) eda breyta
um stefnu.

( ) Skodadu verkfeerakistu 3 til ad lzera hvernig nyta ma

bessar hugmyndir i framkvaemd.




Viofangsefni vinnustofi 4
Hagkveemar og stigvaxandi

lausnir

Nytid pad sem pid eigid nu pegar (adur en radist er i
storutgjold)

Gagnvirk upplifun parf ekki ad hefjast med stoérri fjarhagsasetlun.
Gagnvirk upplifun hefst ekki med takninni.

Hun hefst med peim bjérgum sem pid hafid.

Algeng mistok litilla fyrirtaekja eru ad halda ad nyskopun krefjist
alltaf nyrra kaupa. | raun byggjast sjalfbaerustu gagnvirku
verkefnin oft a pvi ad nyta fyrirliggjandi bjargir a snjallari hatt.

Vel heppnud verkefni:

Byrja smatt — endurnyta fyrirliggjandi efni — préfa ahuga gesta
snemma — steekka adeins pegar eftirspurn hefur verid stadfest —
fjarfesta a grundvelli gagna, ekki einungis ahuga.

Gagnvirkni snyst ekki um ad eyda meira heldur um ad hugsa
o00ruvisi, skynsamlega og skapandi.

Radid og kannid skapandi fjarmognunarleidir.

Skodid mogulegar bjargir: litla styrki til menningar og
nyskopunar, samstarf vid styrktaradila (t.d. fyrirtaeki a sveedinu
og haskdla), hopfjarmognun eda tekjur af tengdri starfsemi.
Jafnvel hofleg fjarfesting getur komid tilraunaverkefni af stad.

nd Film Tourism
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Par sem kostnadur er oft helsta ahyggjuefnid er gott ad
fjarmagna verkefnid i afongum. Pannig helst fjarhagsazetlunin
vidradanleg og abyrg og verkefnid staekkar eftir pvi sem ahugi og
oryggi aukast.
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Viofangsefni vinnustofunna

Hagkvaemar og stigvaxandi

lausnir

Umraeduspurningar

1.

1. Byrjio smatt

Morg gagnvirk verkefni lenda i erfidleikum vegna pess ad reynt er ad
hrinda allri framtidarsyninni i framkvaemd strax.

o
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2.

Ef pid hefdud adeins 400.000 ISK til ad préfa hugmyndina, hvad
myndud pid proéa fyrst?

Hver er einfaldasta utgafan sem midlar sogunni a ahrifarikan hatt?
Hvada paettir eru naudsynlegir og hverjir vaeru adeins zeskileg
vidobot?

Hvernig gaetud pid préfad ahuga markhopsins adur en radist er i
mikla fjarfestingu?

2. Profio aour en pid steekkid

Markmid tilraunaverkefnis er ekki fullkomnun heldur laardémur.

7 7 7
0‘0 0‘0 0‘0

3.

Hvad gaetud pid maelt i tilraunaverkefni? (Patttoku gesta, dvalartima,
vidbrogd og deilingar a samfélagsmidlum.)

Hvernig vitid pid hvort astaeda sé til ad steekka verkefnid?
Hvada vidbrogd gesta geetu baett upplifunina?

Hvernig getur tilraunaverkefni leitt i 1jos dvaentan kostnad eda
teeknilegar askoranir?

3. Dragio ur fjarhagslegri aheettu

Hagkveem gagnvirk upplifun byggist oft frekar & skdpunargafu en dyrri
taekni.

nd Film Tourism
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Adlagadu og endurnyttu adur en pu proéar fra grunni

Adur en fjarfest er i sérsmidadri taekni er rétt ad spyrja:

Hvad getum vid adlagad i stad pess ad bua til fra grunni?

Sérsmidud taekni getur virst glaesileg en hun er dyr,
dhzettusom og oft oporf a fyrstu stigum.

Adlagid eda endurnytid 6keypis eda ddyrari verkfeeri og efni
begar mogulegt er. Notid t.d. tilbuna vettvanga (360°
myndskodara eda AR-forrit fyrir snjallsima) i stad sérsmidadra
lausna.

Erud pid med efni eda bjargir sem haegt er ad nyta?

Hugsid i Iogum. Pid hafid liklega nu pegar:
Stad

Sogu

Leids6gumann eda sdgumann
Vefsidu

* Samfélagsmidla

* Ljésmyndir

*  Myndskeid

* Tengslanet a svaedinu

* Gagnvirk upplifun snyst um ad tengja pessa patti saman i marglaga
upplifun.

« [ stad sérsmidads VR-vettvangs fyrir 25.000 € ma t.d. nota:
360° ljésmyndir teknar a svaedinu
Efni sett a tilbdinn myndskodunarvettvang

Adgang med QR-koda

Spilun i eigin snjallsimum gesta.

Upski ing in Immersive Literature and ﬁm Tourism




Viofangsefni vinnustofunna

Hagkvaemar og stigvaxandi

lausnir

¢ Hvada bjargir geetud pid nytt i stad pess ad proa eitthvad nytt?
* Sogulega stadi tengda bokmenntum
* Leikara @ svaedinu
*  Myndefni sem pegar er til
* Snjallsima i stad VR-gleraugna

Adlagio eda endurnytid okeypis eda édyrari verkfzeri og efni eftir pvi
sem hagt er. Notid t.d. tilbina vettvanga, svo sem 360° myndskodara
og AR-forrit fyrir snjallsima, i stad pess ad proa allt fra grunni.

Nytid sama efni 3 fleiri en einn hatt (t.d. myndskeid sem baedi
inngang ad syningu og kynningarefni a samfélagsmidlum).

Slik endurnyting og stigvaxandi préun dreifir kostnadi yfir lengri tima.

s Gaetud pid fengid taeki lanud eda leigt pau i stad pess ad kaupa?
** Hvada samstarf geeti dregid ur kostnadi?

* Kvikmyndaskélar

* Leikhdpar

* Haskélar

* Ferdamalastofur a sveedinu

Samstarf vid naersamfélagio
Morg vel heppnud gagnvirk ferdapjonustuverkefni byggjast a
batttoku heimafodlks.

/
>

** Hvernig geeti heimafdlk tekid patt i ad skapa upplifunina?
** Gaetu listamenn, svidslistafolk eda nemendur & sveedinu adstodad vid
efnisskopun?

** Hvernig geeti patttaka naersamfélagsins aukid truverdugleika
og ahuga gesta?
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Viofangsefni vinnustofunna
Hagkvaemar og stigvaxandi

lausnir

Innleiding i afongum

Pid purfid ekki ad gera allt i einu. Byrjid 4 ddyru tilraunaverkefni og
profid einn eda tvo paetti a0ur en radist er i umfangsmikla innleidingu.

Eins og einn sérfraedingur radleggur: ,Byrjid smatt — profid eina AR-lausn
eda gagnvirkan skja — og steekkid svo pegar pid hafid maelt patttoku og
stadfest dvinninginn.”

| framkvaemd gaeti petta pytt ad leigja eda fa bunad lanad i upphafi eda
setja upp timabundna syningu. Stigvaxandi innleiding dregur ur aheettu
og audveldar ad stilla kostnad af.

Daemi fra islandi:
tﬂ' Litil midostod a Austurlandi vill endurskapa fraegt

kvikmyndaatridi med gagnvirkri upplifun.
| stad pess ad proa VR-upplifun fyrir 3,5milljonir ...

1. AFANGI — ODYRT TILRAUNAVERKEFNI (4-600pus kr)

v 360° myndskeid af landslagi og sogulegum byggingum a
svadinu. Leikarar og heimafdélk i buningum endurskapa eitt
eda fleiri atridi med leikmunum.

v Hyst 4@ YouTube (einkahlekkur)

v Skodad i snjallsimum gesta

v/ QR-skilti sett upp

v Stutt priggja minutna gagnvirk fraségn

Markmid: Profa patttoku gesta.

() Skodadu verkfeerakistu 3 til ad lzera hvernig nyta ma

bessar hugmyndir i framkvaemd.
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Mynd: Heiti myndar
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Vinnustofa 3 — Hluti 2
Umraaour

Hugverkaréttindi og
hofundarréttur (bls. 42)

2.  Algengar askoranir og
ranghugmyndir (bls. 44)

3. Leidbeinandi umraduspurningar
fyrir vinnustofuna (bls. 49)

Einnig er fjallad um personuvernd,
notkun léna, sidferdi, vbrumerki, notkun
efnis, 6ryggi almennings og adgengi.
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Log, hofundarréttur og sidferdileg alitamal

Yfirlit: Gagnvirk bokmennta- og kvikmyndaferdapjonusta byggir oft a
sogum, personum og stodum sem kunna ad njota hugverkaréttar.
Notkun taekni vekur jafnframt spurningar um personuvernd, oryggi
notenda og menningarlega namni. Hér er fjallad um hvernig tryggja
ma ad ny upplifun uppfylli lagalegar og sidferdilegar krofur.

begar upplifun byggist a kvikmyndum, skalds6gum, persénum eda
raunverulegum stodum parf ad huga ad:

e Hugverkarétti

e Vérumerkjavernd

e Personuverndarloggjof

e Oryggi almennings

e Sidferdilegum sjonarmidum samfélags og menningar

Markmidid er ad gagnvirka upplifunin sé:
e | samreemi vid 16g

e Sidferdilega abyrg

e | satt vid naersamfélagid

e Tilbuin fyrir framtidina

| framkvamd parf medal annars ad huga ad:

e Hofundarrétti (texta, myndum, myndskeidum og tonlist)

e Vorumerkjum (titlum, merkjum og vorumerkjaheitum)

¢ AR/VR & raunverulegum stodum (stafreenu efni a@ byggingum og
almenningssveedum)

e Personuvernd (netféngum, innskraningu, myndum og
stadsetningargégnum)

e Sidferdi (sampykki, menningu, ahrifum a samfélagid, 6ryggi og
adgengi)

Tilgangurinn er ekki ad hraeda heldur undirbua pig: pekkja algengar
gildrur, fordast lagaleg vandamal og syna gestum og naersamfélaginu
virdingu.

ersive Literature and Film Tourism
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Viofangsefni vinnustofu 1
Hugverkaréttindi og

® hofundarréttur

Gagnvirk békmennta- og kvikmyndaferdapjonusta byggir oft 4 ségum,
personum og stodum sem kunna ad njéta hugverkaréttar. Teeknin vekur
einnig spurningar um personuvernd, 6ryggi og menningarlega neemni.
Mikilvaegt er ad ny upplifun standist lagalegar og sidferdilegar krofur.

Pu parft ekki ad vera logfreedingur til ad takast a vid grundvallaratridin.
Pegar lykilatridin eru pekkt snyst margt um skynsemi.

+» Hofundarréttur snyst um eignarhald 4 skapandi efni (texta, myndum,
myndskeidum og tonlist). Til ad nota verk annarra, svo sem
kvikmyndabrot eda bdkarkafla, parf yfirleitt leyfi nema verkid sé fallid ur
hofundarrétti eda afmorkud lagaheimild eigi vid.

e Verk geta verid fallin ur héfundarrétti. | mérgum l16ndum gildir vernd f
um 70 ar eftir andlat hofundar, t.d. Shakespeare.

e Notkun kann ad falla undir préngar undanpagur, svo sem heimildir til
tilvitnana eda gagnryni. Slikar heimildir eru oft takmarkadri en félk
heldur.

+» Vorumerki eru medal annars heiti og 16go. ,Harry Potter™“ er til
daemis skrdd vorumerki og ekki haegt ad nota pad ad vild i heiti ferdar an
leyfis. Almennari lysing a sdgunni kann ad vera valkostur.

Mundu: Ferdapjonusta eda fraedslustarf veitir ekki sjalfkrafa heimild til
notkunar.
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Viofangsefni vinnustofu

Hugverkaréttindi og
hofundarrettur

*» Persdnuvernd: Ef AR-forritid synir adeins myndraent efni og safnar
engum personuupplysingum eru alitaefnin faerri. Ef notendur skra sig
inn, pu tekur af peim myndir eda myndskeid eda fylgist med
stadsetningu peirra parf ad fylgja persénuverndarreglum, svo sem
GDPR. pad felur medal annars i sér gagnsaei og videigandi heimild til
vinnslu.

+» Sidferdi neer lengra: Synum vid ségunni og naersamfélaginu
virdingu? Ef pjodsogur eda helgir stadir eru nyttir, hefur verid haft
samrad vid heimafdlk? Eru hopar félks syndir af nakveemni og
naergaetni? Vid reedum daemi sem vekja okkur til umhugsunar.

Logmeet og sidferdilega abyrg upplifun byggir upp traust og getur
verid markadslegur styrkur, til deemis sem ,ferd med opinberu leyfi“
eda ,upplifun préud i samstarfi vid naersamfélagido”.

Pvi borgar sig ad huga ad pessu strax i upphafi.

Leidbeinandi umraeduspurningar

*» Er upprunalega sagan fallin ur héfundarrétti?

*» Erum vid évart ad nota myndefni eda vorumerki ar nyrri adlogun?
*» Gaetum vid byggt upplifunina 4 verkum utan hofundarréttar og
stadbundnu efni til ad draga ur lagalegum kostnadi?
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Vidfangsefni vinnustofu

Hugverkaréttindi og
hofundarrettur

Algengar askoranir og ranghugmyndir
»Ef efnid er notad i fredslu eda ferdapjonustu er
notkunin heimil.”

Ranghugmynd

[ mérgum 16ndum gildir engin almenn undanpaga fyrir ferdapjonustu eda
freedslu. Notkun hofundarréttarvarins efnis, svo sem kvikmyndastilla, utlits
persona eda lengri tilvitnana, krefst yfirleitt leyfis pott tilgangurinn sé
fraedslutengdur.

ASKORUNIN er a vita hvad ma raunverulega nota an leyfis.

e Verk sem fallin eru ur hofundarrétti, t.d. verk Shakespeares og Jane Austen, ma

almennt nota.
e Nutimakvikmyndir, skaldsoégur, handrit og persdnur njéta verndar.

Afmarkadar undanpagur geta gilt um umfjéllun, gagnryni eda skopsteelingar, en
baer fara eftir |[dgum og adstaedum.

Oruggara er ad gera rad fyrir ad leyfi purfi og kanna sidan hvort
undanpaga eigi vid.

| stad pess ad setja kvikmyndabrot beint i AR-upplifunina ma:

* e Visa a opinbera stiklu a YouTube og kanna heimildir til innfellingar.

* e Buatil eigid myndverk eda eigin tulkun a senu.

* e Byggja gagnvirka upplifun @ pemum, st6dum eda andrumslofti an pess ad
afrita verndad efni.

Haegt er ad kalla fram s6guheim an pess ad afrita hann.
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Vidfangsefni vinnustofu

Hugverkaréttindi og
hofundarrettur

Algengar askoranir og ranghugmyndir
,Vi0 erum svo litil a0 enginn mun hofda mal gegn
okkur.”

Ranghugmynd

Sumir telja ad stor kvikmyndaver eda utgefendur lati litil ferdapjonustufyrirtaeki i
fridi pott pau noti hugverk peirra.

Stadreyndin er su: ad litil starfsemi tryggir enga undanpagu eda lagalega
vernd.

e Hun friar pig ekki abyrgd.

* Hun verndar ekki ordspor pitt.

* Hun audveldar ekki formlegt samstarf sidar.

Kvikmyndaver og utgefendur senda einnig litlum adilum kréfur um ad haetta
oheimilli notkun.

Gagnleg spurning: Vieri mér sama pott einhver notadi min eigin verk svona dn
pess ad spyrja?

Virding fyrir hugverkarétti styrkir triverdugleika fyrirtaekisins, ekki sist ef stefnt
er ad samstarfi vid rétthafa.

Askorunin snyst um dhaettustjérnun. Akvardanir um notkun efnis purfa ad vera
upplystar en ekki byggdar a vanpekkingu.

Hugsadu einnig um ordsporid: mikilvaegt er ad syna héfundum og 6drum
rétthéfum virdingu.
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Vidfangsefni vinnustofu

Hugverkaréttindi og
hofundarrettur

Algengar askoranir og ranghugmyndir
»Stafraen taekni er villta vestrid — pad gilda engar
reglur enn.”

Ranghugmynd

Sumir telja ad AR/VR sé 4 lagalegu grau svadi. Gildandi l6g eiga pd einnig vid um
stafreena upplifun.

Pott sértaekar reglur um nyja taekni séu enn i préun gilda almenn 16g um
hugverkarétt, personuvernd og oryggi.

Askorunin er a8 bekkja paer reglur sem gilda pott engin sérstok AR-16ggjof sé
til.

e Hofundarréttarlog gilda afram.

e VVorumerkjalog gilda afram.

e Persdnuverndarlog gilda afram.

e Oryggisreglur gilda afram.

e Einnig parf ad huga ad adgengi.

Dami:

e Ef AR-forrit leyfir notendum ad birta efni bera rekstraradilar abyrgd a
videigandi umsjon med pvi.

¢ Ef netfongum eda notkunargdégnum er safnad gilda persénuverndarreglur.
e Stafreent efni a fridlystum minjastad getur krafist sampykkis yfirvalda.

e Ef uppsetning breytir ferdum gesta parf ad tryggja oryggi.

Nyr midill = sému grundvallarreglur.
Gerdu rad fyrir ad almenn 16g gildi pott framsetningin sé nystarleg.
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Viofangsefni vinnustofu
Hugverkaréttindi og

P~ hofundarreéttur

Algengar askoranir og ranghugmyndir
,Sioferdi er valfrjalst; pad naegir ad fylgja logum.”

Ranghugmynd

Pessi ranghugmynd er sérstaklega varhugaverd. Login setja lagmarkskrofur en
sioferdileg abyrgd skiptir mali fyrir sjalfbaerni.

Eitthvad getur verid loglegt en samt:

e Mddgandi fyrir neersamfélagid — t.d. ad nyta pjédsogur an samrads.

e Menningarlega dnaergtid — t.d. ad gera atakasogu ad ohoflegu skemmtiefni.
e Ranyrkjukennt — t.d. ad endurskapa einkaheimili eda perséonulegar ségur
stafreent an sampykkis.

e Utilokandi —t.d. ad hunsa adgengisparfir.

e Skadlegt fyrir traust — t.d. ad birta ofbeldisfullt gagnvirkt efni a fjolskyldusvaedi.

Sioferdi felst i a0 gera pad sem er rétt, ekki adeins pad sem er loglegt. bad er
mikilvaegt fyrir langtimasamband vid nzersamfélagio.

Pott notkun pjodsogu sé logleg getur heimafdlk talid hana misnotada. Jafnvel
bott ekki sé lagaskylda til ad laga forrit ad litblindu er pad sidferdilega
skynsamlegt og eykur adgengi.

Abyrg ferdapjonusta eflir velvild, samstarf, traverdugleika vorumerkisins, adgengi
og langtimaarangur.
brand credibility, expands your audience and supports long-term viability.
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Ranghugmynd

Abyrgir starfshaettir geta einnig verid markadslegur styrkur, til deemis
umbhverfisvitund og menningarleg naergaetni.

Hafdu i huga: Réttindi eru verndud, l6g gilda, naersamfélagid skiptir mali og gott
ordspor til langs tima er verOmaeetara en skammtimahagraedi.

Markmidid er ekki ad ottast heldur ad vera upplyst, fagleg og medvitud.

Gagnvirk upplifun

The Wizard of Oz Museum, Florida

A The Wizard of Oz Museum i Cape Canaveral i Flérida er bodid upp &
gagnvirka upplifun. Safnid vardveitir yfir 2.000 gripi og upprunalega
muni Ur kvikmyndinni, medal annars kjol Doréteu, jakka og spjot. par
ma einnig upplifa gagnvirkar senur ur ségunni.
https://www.wizardofozflorida.com
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Immersive Experience - The Wizard of 0Z Museum. Florida

A
https://www.youtube.com/watch?v=sr7ZaFK5Ut0Q
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Viofangsefni vinnustofu
Hugverkaréttindi og
hofundarréttur

Leidbeinandi umraeduspurningar fyrir vinnustofuna

#» Hvada hugverk notum vid beint?
«» Hvada peettir i sogu eda efni kunna ad vera i eigu annarra?

Skradu hugverk sem tengjast hugmyndinni: békartexta, kvikmyndasenur,
personundfn, tonlist, titla, merki, myndir og listaverk. Einnig parf ad
huga ad n6fnum og utliti raunverulegs félks og réttindum sem pvi
tengjast.

Merktu vid pad sem liklega nytur hofundarréttar eda
vorumerkjaverndar. Er hagt ad nota almennari tilvisun eda parf ad afla
leyfis?

Skyr yfirsyn hjalpar pér ad akveda hvort leita purfi eftir leyfum eda nota
lysandi ordalag an réttindabrota.

Ef ferdin snyst um tdkustadi Game of Thrones er heitid vérumerki HBO.
Hvada ordalag ma nota i kynningu? Skradu naudsynleg leyfi. Ef
upplifunin byggist eingdngu a verkum sem fallin eru Ur héfundarrétti
skaltu einnig taka pad fram.

Daemi: Pu hefur préad AR-ferd um tokustadi i borg og sett pekkt
kvikmyndalag i bakgrunn an leyfis. Hvad geeti gerst?

Ra0id mogulegar afleidingar: H6fundarréttarbrot gaetu leitt til pess ad
forritid yrdi fjarlaegt eda rétthafi krefdist pess ad lagid yrdi tekid ut.
Lausn: Nota tdnlist med videigandi notkunarleyfi eda afla leyfis.




Gagnvirk upplifun

Game of Thrones Studio Tour, irland

Fardu a bak vid tjoldin og kynntu pér leyndarmalin a bak vid Game of
Thrones fra HBO. Game of Thrones Studio Tour bydur upp a
eftirminnilega ferd inn i Westeros fyrir fjolskyldur, addaendur og
ahugafolk um kvikmyndagerd a 6llum aldri.

Skodadu leikmyndir, buninga og leikmuni og uppgotvadu ségur ur
tokunum. Leidsogumadurinn Joe synir fleiri ahugaverda hluti i

Dragonstone i pessari myndbandsrod.

Skipuleggdu heimsdkn: www.gameofthronesstudiotour.com

Smelltu til
a0 horfa
myndband
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hragonstone Virtual Tour

e —
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus
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Viofangsefni vinnustofu
Verk sem fallin eru ar
hofundarreétti

Leidbeinandi umraeduspurningar fyrir vinnustofuna

< Er upprunalega sagan fallin ur hofundarrétti?
«» Hofum vid naudsynleg réttindi eda leyfi, eda er efnid utan
héfundarréttar?

Raedid stddu hvers atridis. | mérgum I6ndum falla verk almennt ur
hofundarrétti 70 arum eftir andlat héfundar. Nyrra efni nytur liklega enn
verndar. Ef svo er, hofum vid leyfi eda getum vid aflad pess? Skaldsagan
Drakula (1897) er til deemis fallin dr hofundarrétti, en myndefni ur
kvikmynd fra 1992 er pad ekki.

Ef efni nytur verndar skaltu meta hvort naudsynlegt sé ad nota pad eda
hvort haegt sé ad stydjast vid dvardar stadreyndir og sogulegar
upplysingar. PU matt til deemis segja ad kvikmynd hafi verid tekin upp i
kastala, en notkun 16gds hennar getur krafist leyfis. Stundum naegir ad
senda hofundi tolvupdst og bidja um heimild til tilvitnunar. Skradu naestu
skref, t.d. ,,Kanna réttindastodu kvikmyndar fra 1940 og finna rétthafa.”

Daemi: bu bydur upp a békmenntaferdir og hyggst nota langar
tilvitnanir ur nylegri skaldsogu i AR-hluta. Er pad heimilt?

Liklega parf leyfi h6fundar eda utgefanda fyrir lengri tilvitnunum. Annar
kostur er ad nota stuttar tilvitnanir innan videigandi lagaheimilda eda
verk sem fallin eru ur hofundarrétti.




Viofangsefni vinnustofu
Persénuvernd og
sioferdileg alitamal

Leidbeinandi umraeduspurningar fyrir vinnustofuna
#» Hvada gognum mun gagnvirka upplifunin safna, ef einhverjum?

petta geta verid persdnuupplysingar a bord vid nofn, netfong fyrir
adgang ad forriti, ljdsmyndir af notendum og stadsetningargogn. Ef

engum slikum gégnum er safnad verda persdonuverndarmalin einfaldari.

Annars parf ad skra hvada gégnum er safnad.

Raedid sidan: Hvers vegna sofnum vid gognunum? burfum vid pau i
raun? Hvernig verndum vid pau? Gerid aatlun. Vid skraningu netfanga
barf til daemis persdnuverndarupplysingar og eftir atvikum sampykki. Ef
stadsetning er notud til ad virkja AR-efni parf ad upplysa notendur og
fordast 6parfa vardveislu gagna.

Dami: VR-upplifun a safni skrair andlit gesta til ad setja pau inn i
sogulega senu. Hefur verid hugad ad persdonuvernd?

Svar: Um lifkennaupplysingar geeti verid ad reeda. Meta parf
lagagrundvoll, upplysa gesti og eftir atvikum afla skyrs sampykkis. Best
kann ad vera ad vinna gognin i rauntima an pess ad vardveita pau.
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s % Eru einhver sidferdileg alitamal tengd efni okkar eda adferdum?

X/

%* Hugid ad menningarlegum, sogulegum og félagslegum pattum. Er til
daemis videigandi ad syna truarlega personu eda helgan stad i AR?
Geeti hryllingsefni @ almenningssvaedi hreett born? Gaeti AR-ratleikur
leitt gesti af 6ruggum leidum eda valdid truflun a dyralifi? Hvad med
oryggi og umhverfisahrif?

Hugid einnig ad inngildingu og adgengi: Er bodid upp a valkost fyrir
ba sem geta ekki notad VR-gleraugu? Radid allt sem geeti valdid
réttmaetum ahyggjum eda skada, jafnvel pott pad sé ekki sérstaklega
bannad med logum. Skraid alitaefnin og mogulegar lausnir.

Gagnvirk upplifun
Sherlock Holmes, Bretland

The Official Immersive Sherlock Experience | Sherlock: The Official Live Game
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