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Inngangur

Markadsstada, vorumerki og
markhopar

Pessi vinnustofa byggir a efninu Ur Vinnustofu 1, par sem fjallad var um
gagnvirka taekni og hvernig hin getur audgad upplifun gesta. [ fyrstu
vinnustofunni var 16gd ahersla a ad kynna hugmyndafraedina a bak vid
gagnvirka upplifun og syna hvernig teeknin getur styrkt sagnamidlun i
ferdapjonustu.

NU tokum vid naesta skref og beinum sjdonum ad pvi hvernig haegt er ad:

¢ tengja gagnvirkar hugmyndir vié vorumerki fyrirtaekisins,

¢+ greina og skilja markhdpa,

¢ hanna upplifun sem byggir a 6flugri sagnamidlun og skapar
raunveruleg tengsl vid gesti.

Vinnustofa 2 og Verkfaerakista til innleidingar 2 leggja aherslu 8 ad
styrkja markadsstodu og vorumerki fyrirtaekisins, skilja betur parfir og
veentingar markhdpa og tryggja ad gagnvirkar lausnir stydji markmid
fyrirtaekisins & skyran og markvissan hatt. bu faerd leidsogn vid ad
skilgreina fyrir hverja upplifunin er stlud, hvada upplifun og tilfinningar
bu vilt ad gestir taki med sér og hvernig gagnvirk frasogn og midlun geti
hjalpad pér ad na peim markmidum.

Jafnframt skodar pu hvernig haegt er ad byggja a8 vorumerki
fyrirtaekisins, sérkennum stadarins eda menningararfi til ad skapa
gripandi frasagnir og gagnvirka upplifun sem vekur ahuga gesta og
styrkir tilfinningaleg tengsl peirra vid stadinn. A sama tima er 16gd
ahersla a ad vardveita sérstodu fyrirtekisins, gildi pess og pa imynd
sem pad vill skapa.

Markmid vinnustofunnar er ad tryggja ad gagnvirk taekni sé ekki
markmid i sjalfu sér heldur stydji vid sérstodu fyrirtaekisins, gildi pess og
baer veentingar sem gestir hafa til upplifunarinnar.
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| pessari vinnustofu forum vid ur ,Hvad getum vid gert?“ yfir i ,Fyrir
hverja erum vid ad skapa pessa upplifun — og hvers vegna?“

Jafnvel pott gagnvirk upplifun sé vel honnud og skapandi naer hun ekki arangri ef
hidn vekur ekki dhuga peirra gesta sem hun er atlud eda ef hun endurspeglar ekki
sérstédu fyrirtaekisins. Adur en lengra er haldid i préun upplifunarinnar er pvi
mikilvaegt ad skilgreina markhdpinn, méta kjarnaségu vorumerkisins og skyra
markmidin sem vinna 4 ad ad. Pannig tryggir pu ad hugmyndirnar sem préadar eru i
vinnustofunum og verkfaerakistunum — hvort sem paer snua ad gagnvirkri taekni,
midlun eda annarri upplifun — stydji sameiginlega vid framtidarsyn fyrirtaekisins og
sé audvelt ad midla peim til vaentanlegra gesta.

| bessu samhengi felst markadssetning i pvi ad skilja hverjir hafa dhuga & peirri ségu
sem pu hefur ad segja og hvernig best sé ad na til og vekja ahuga peirra. Vorumerki
snyst hins vegar um hvernig pu kynnir upplifunina, p.e.a.s. sbguna sem pu segir,
sjonraena framsetningu, pau gildi sem pu leggur dherslu a og pa sérstodu sem gerir
upplifunina eftirminnilega. Spyrdu pig til daemis: Er upplifunin leikraen, skemmtileg
og avintyraleg, par sem gestir stiga inn i heim fantasiu og taka virkan patt i
sogunni? Eda er hun rélegri og igrundandi, par sem bdkmenntir, stadurinn og
sagnamidlunin skapa rymi fyrir hugleidingu og dypri skilning? Svorin vid pessum
spurningum hafa ahrif a allt fra pvi hvernig pu midlar upplifuninni til pess hvernig
hdn er honnud og sett fram fyrir gesti.

Hvers vegna skiptir petta mali?

Kvikmynda- og bdkmenntaferdapjénusta byggir oft & dhugasomum og tryggum
addaendahdpum. Ef markadssetningin pin neer til pessa markhdps med skilabodum
sem vekja forvitni og endurspegla dhuga hans, geta pessir gestir ordid oflugustu
sendiherrar upplifunarinnar. beir deila reynslu sinni med 606rum, mala med
afangastadnum og hjalpa til vid ad byggja upp ordspor hans. A hinn bdginn getur
oskyr markadsstada eda veik framsetning ordid til pess ad dhugasamir gestir atti sig
ekki a pvi hvad upplifunin felur i sér og haett vid ad markhépurinn taki einfaldlega
ekki eftir henni.

Gott daemi um markvissa uppbyggingu vérumerkis er hvernig Nordur-irland nytti
vinsaeldir sjonvarpspattanna Game of Thrones. Ferdapjénustan markadssetti
svaedid sem hluta af ,,Game of Thrones Territory” og byggdi upp samraemda imynd
sem hofdadi sérstaklega til adddenda pattanna. M.a. var bodid upp 4 markadsefni
med opinberu myndefni, efni sem syndi pad sem gerdist & bak vid tjoldin og
sérstakan upplysingavef fyrir ferdamenn sem vildu heimsakja tokustadi pattanna.
Med pvi ad skilgreina markhdpinn skyrt og hanna upplifun sem byggdi & dhuga hans
tokst ad breyta sérstoku ahugamali i 6flugt addrattarafl fyrir ferdapjonustu.

Arangurinn: vinsaldir pattanna 166udu ad hundrud pusunda ferdamanna og
skopudu verulegar tekjur fyrir ferdapjonustuna a svaedinu.
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A0D lokum er mikilvaegt ad setja sér skyr markmid sem hluta af vinnustofunni og
verkfaerakistunni til innleidingar.

Hverju vilt pu na med pvi ad beaeta gagnvirkum pattum vid upplifun gesta?
Markmidin geta til deemis verid ad:fjolga gestum utan hdannar um 20% a naesta
ari, na betur til yngri markhopa, skapa nyjar tekjulindir med sérhafdri eda
gjaldskyldri upplifun, auka synileika fyrirtaekisins og vekja athygli fjoImidla eda
annarra sem fjalla um ferdapjénustu.

Skyr og meelanleg markmid gera pér kleift ad meta arangurinn, syna fram a
davinninginn og taka upplystar akvardanir um dframhaldandi proun og
fidarfestingu.

| pessari verkfaerakistu er markmidid ad hjalpa pér ad préa gagnvirka upplifun
sem byggir 4 porfum gesta og stydur jafnframt vid markmid fyrirteekisins. Vid
skodum hvernig heegt er ad takast a vid algengar askoranir, svo sem ad na til
réttra markhdpa med takmorkudum fjarmunum og byggja upp skyra og
traverduga imynd sem endurspeglar sérstodu upplifunarinnar.

Smelltu hér til ad

skoda deemi og fa
~innblastur ad eigin |
verkefnum!

1238: Barattan um island

Stadsetning
Saudarkrokur, Isiand

Flokkur

Bokmennta- og sbgusyning

Heimasida
1238.1s/

https://

Samfélagsmidlar
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Helstu askoranir

Pegar kemur ad markadssetningu og uppbyggingu vorumerkis er mikilvaegt ad
hafa eftirfarandi askoranir i huga.

/7
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Askoranir

Ein staersta askorunin er ad na til peirra gesta sem hafa raunverulegan ahuga
a ségunni sem upplifunin byggir 4. Olikt almennri ferdapjonustu hofdar
kvikmynda- og bdékmenntaferdapjonusta oft til afmarkadri markhopa.
Markadssetningin parf pvi ad na til folks sem hefur sérstakan ahuga a
bokmenntum, kvikmyndum eda peirri sogu sem upplifunin byggir a. betta
getur verid krefjandi, sérstaklega ef fjarmunir til markadssetningar eru
takmarkadir.

Onnur askorun er ad tryggja ad 6l kynning og upplifun endurspegli sama
vorumerkid og somu sogu. Vefsida, samfélagsmidlar, prentad kynningarefni
og upplifun gesta @ stadnum purfa ad tala sama tungumal og midla s6mu
stemningu, gildum og sérst6du. Smeerri fyrirtaeki hafa ekki alltaf adgang ad
sérfreedingum i honnun, textagerd eda vorumerkjaprdéun, sem getur gert pad
erfidara ad skapa samraemda og triverduga imynd.

Samfélagsmidlar og stafreenar markadsrasir eru medal mikilveegustu leidanna
til ad nd til markhdpa. Par ma nefna vettvanga eins og Instagram, TikTok,
YouTube, Facebook og onnur samfélog par sem addaendur sazkja sér
innblastur. A sama tima er samkeppnin um athygli gesta mikil og otal
afangastadir og upplifanir keppast um synileika.

Pad getur verid erfitt ad vita hvada markadsadgerdir skila raunverulegum
arangri. Gestur gaeti til deemis akvedid ad heimsaekja stadinn eftir ad hafa séd
faerslu a samfélagsmidlum eda fengid medmaeeli frd vini an pess ad pad komi
nokkurn tima fram. bvi getur verid askorun ad tengja markadsstarf beint vid
aukinn fjolda gesta eda tekjur. Pad getur einnig verid letjandi ad leggja mikla
vinnu i efnisgerd og markadssetningu an pess ad sja tafarlausan arangur eda
fa skyr vidbrogd.

H.C. Andersen hatidin

Smelltu hér til ad lesa meira - seektu
samantekt UPLIFT um godar starfsvenijur.

H.C. Andersen hatidin

Endursképun zvintyra med list, menningu og
gagnvirkri upplifun
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Helstu taekifaeri

‘ Taekiferi

Kvikmynda- og bokmenntaferdamennska hefur pann mikla kost ad byggja a

sogum sem pegar hafa vakid ahuga og skapad sterk tilfinningaleg tengsl hja foélki.

Pad gefur pér einstakt teekifeeri til ad na til markhdpa sem eru pegar dhugasamir

um efnid.

% Ein steersta sdknarfzerid felst i pvi ad segja dhugaverdar sogur. | stad pess ad
kynna adeins fyrirtaeki eda afangastad geturdu sagt fra pvi sem gerir stadinn
einstakan. Til dzemis:,Hér sotti hofundurinn  innbldstur  fyrir  pessa
skdldségu.”, bessi sena ur kvikmyndinni var tekin d pessum stad.” Slikar
frasagnir vekja forvitni og eru liklegri til ad fa umfjollun i fjolmidlum,
ferdabloggum eda sérhaefdum midlum sem fjalla um kvikmynda- og
bokmenntaferdamennsku.

)
L4

Markadssetning parf ekki alltaf ad byggja a hefdbundnum auglysingum.
Stutt myndbond, bloggfaerslur, vidtol eda efni sem synir pad sem gerist a bak
vid tjoldin getur vakid ahuga gesta og skapad sterkari tengsl vid upplifunina.
Til deemis geeti bloggfaersla & bord vid:,/ fétspor Arnaldar Indridasonar —
bokmenntaganga um Reykjavik” veitt lesendum ahugaverda innsyn i séguna
um leid og hun kynnir upplifunina a nattdrulegan og truverdugan hatt. Slik
efnisgerd getur aukid synileika fyrirtaekisins an pess ad kalla @ mikinn
kostnad.

+* Vel heppnud gagnvirk upplifun getur ordid 6flugasta markadstaekid. Gestir
sem njota upplifunarinnar deila henni gjarnan afram med vinum og a
samfélagsmidlum. Nyjar og évaentar upplifanir vekja athygli og hvetja folk til
ad segja fra reynslu sinni. Til daemis geeti gestur deilt upplifun sinni med
ordunum:,Eg profadi gagnvirka rddgdtuferd med AR i dag — petta var
otrulega skemmtilegt!” Slik medmaeli og efni sem gestir skapa sjalfir eru oft
traverdugri og ahrifarikari en hefdbundnar auglysingar.

«» bad getur einnig skapad ny taekifeeri ad tengja upplifunina vid staerri verkefni
eda stefnumotun i ferdapjonustu. Ferdamalasamtok, afangastadastofur eda
sveitarfélog geta verid tilbdin ad stydja vid markadssetningu ef upplifunin
fellur ad sameiginlegum markmidum svaedisins. Einnig getur verid avinningur
af pvi ad taka patt i steerri samstarfsverkefnum, svo sem pemaleidum eda
sameiginlegum kynningarverkefnum sem tengja saman marga afangastadi
eda menningarminjar.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Timi til ad kanna ny
tekifeeri

Vinnustofa
Umraedur

Pessi hluti er aetladur til ad hjalpa pér ad skoda hvernig gagnvirk upplifun
getur styrkt markadsstodu fyrirtaekisins, skyrt sérstodu vorumerkisins og
skapad sterkari tengsl vid pa markhdpa sem pu vilt na til.
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Notadu spurningarnar og verkefnin sem upphaf ad umraedum — hvort sem pu
vinnur einn, med samstarfsfélki eda i vinnustofu. Pad eru engin rétt eda rong
svor. Markmidid er ad velta fyrir sér hvernig gagnvirkar hugmyndir geta styrkt
sérstodu vorumerkisins, hofdad til peirra markhépa sem pu vilt |1ada ad og
skapad upplifun sem endurspeglar a sannfaerandi hatt sérkenni stadarins, gildi
fyrirtaekisins og pa ségu sem pu vilt segja.
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Vinnustofa 2 Umraaduefni

i/

Skilgreining a sdgu og vorumerki

2. Skilgreining markhépa
3. Markmid fyrir upplifun gesta
4. Sérstada upplifunarinnar

5. Samstarf og patttaka
naersamfélagsins
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Umraeduspurningar

Vidofangsefni vinnustofunnar
Markadsstada, vorumerki, markhdpar og
gagnvirk fraségn

Markmid vinnustofunnar

Gagnvirk upplifun skilar mestum arangri pegar hun byggir a skyrri sogu,
sterkri sérstédu og tengingu vid stadinn. Adur en hafist er handa vid ad
broa gagnvirka taekni eda adra gagnvirka paetti er mikilvaegt ad skilja:

* hver pu ert sem fyrirtaeki eda afangastadur,
* hvada sogu pu vilt segja,
* og fyrir hverja upplifunin er ztlud

| pessari vinnustofu skodum vid hvernig haegt er ad byggja upp sterkt
vorumerki med markvissri midlun — jafnvel pegar fjarhagsramminn er
takmarkadur. Vid reedum hvernig skyr skilgreining markhdpa getur breytt
forvitnum gestum i dahugasama patttakendur og trygga studningsmenn
upplifunarinnar. Med umraedum og skipulagningu laerir pu ad tengja allar
hugmyndir um gagnvirka upplifun vid kjarna vérumerkisins og pa markhdpa
sem pu vilt na til. Pannig verdur audveldara ad tryggja ad teeknin og
upplifunin stydji markmid ykkar og skapi raunverulegt virdi fyrir gesti.

1. Skilgreining a s6gu og vorumerki

Sterkt vorumerki endurspeglar kjarnann i ségunni sem pu vilt segja.
Hugleiddu hvad gerir s6guna einstaka og hvernig hun tengist stadnum,
fyrirtaekinu eda peirri upplifun sem pu bydur upp a.

Hver er kjarni sogunnar? Lystu henni i einni setningu. (T.d. ,Séguleg orrusta
sem breytti gangi ségunnar” eda , Lif og verk pekkts rith6fundar”)

Hvernig tengist pessi saga ykkar sérstodu? (t.d. ségu stadarins,
menningararfi, stadaranda, gildum fyrirteekisins eda hlutverki pess.)

Hvada tilfinningar eda gildi viltu ad gestir taki med sér ad heimsdkn lokinni?
(t.d. stolt, undrun, forvitni, innbldstur eda tengsl vid stadinn.)

Hvada sjonraenu eda taknraenu pattir endurspegla vorumerkid pitt? (t.d.
takn, liti, letur, buninga, leikmuni eda hluti ur séguheiminum.)
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5. Hugleidingar um gagnvirka og stafreena tzaekni

Hvada stafreena eda gagnvirka lausn geeti styrkt vorumerkio
bitt og gert soguna enn ahrifameiri?

Geeti AR-sia baett 16goi fyrirtaekisins eda persdonum ur ségunni
inn @ myndir sem gestir taka? Gaeti hljodbrot eda stutt
frasogn, sem opnast @ akvednum stad, dypkad sdguna og
styrkt pa upplifun sem pu vilt skapa?

Smelltu a3 myndina ti
a0 laera meira um

Grossmann vin- og deemisogurnar og fa
kvikmyndahatid innblastur!

Stafsetning
utomer Slovema

Flokkur
ik mync s it

Helmasida
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Grossmann vin- og

kvikmyndahatid

Nyskopun i ferdapjonustu

Grossmann-hatidin ad prdast i vettvang par sem nyjar leidir i ferdapjonustu
eru profadar. bar er kannad hvernig gagnvirk taekni getur aukid patttoku gesta
og audgad upplifun peirra. Syndarleidsdégn, AR-syningar og gagnvirkar
kvikmyndavinnustofur feera hatidina inn i nyja stafrena vidd og skapa
fiolbreyttari og dypri upplifun fyrir gesti. Sem deemi um gdédar starfsvenjur i
UPLIFT-verkefninu synir Grossmann-hatidin hvernig teekni getur styrkt midlun
menningararfs og gert hann adgengilegri, gagnvirkari og ahugaverdari fyrir
gesti vids vegar ad ur heiminum.!
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

1. Skilgreining a sogu og vorumerki

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

1. Skilgreining a sogu og vorumerki

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



2. Skilgreining markhdpa

Olikir gestir leita ad 6likri upplifun. Mikilveegt er ad atta sig a
bvi hverjir hafa mestan ahuga a sogunni sem pu vilt segja og hvernig
best er ad hofda til peirra.

Mismunandi markhdpar hafa mismunandi veentingar:

@,

«» Addaendur kvikmynda: Leita ad pekktum tokustddum og vilja fa innsyn bak vid tjéldin.

o,

** Menningarferdamenn: Leita eftir dypri skilningi, tulkun og ségulegu samhengi.

o,

+» Fjolskyldur: Kjésa gagnvirka og lifandi upplifun sem audvelt er ad taka patt i.

o,

% Ahugafélk um békmenntir: Kann ad meta tilvitnanir, upplestur og stemningu sem byggir &
ségunni.

1. Hverjir eru kjorgestirnir eda ,,addaendur ségunnar” sem pu vilt na til? (t.d.
fiolskyldur, bokaklubbar, kvikmyndadhugafdlk eda skdlahdpar)

2. Hvar leita pessir markhopar yfirleitt upplysinga um nyja afangastadi og
upplifanir? (t.d. d samfélagsmidlum, ferdabloggum, i adddendasamfélégum
eda d hdtidum og vidburdum)

3. Hvad hvetur pa til ad ferdast? (t.d. dhugi ¢ tékustédum kvikmynda, I6ngun til
ad kynnast héfundi eda menningararfi, ad sja stadi sem lyst er i bokum, taka
pdtt i freedsluferdum eda heimsaekja vinsaela myndatékustadi)

4. Hvernig geturdu ndd til breidari markhdps? (t.d. med samstarfi vid skdla,
dhrifavalda, ferdaskrifstofur eda adra samstarfsadila)

5. Hugleidingar um gagnvirka og stafraena taekni

Hvada taeknilausnir henta pinum markhépum best?

Til deemis gaeti AR-ratleikur i snjallsima h6fdad sérstaklega til
yngri gesta, @ medan nidurhalanleg hljédleidsogn geeti
hentad eldri gestum betur .

Geeti gagnvirkt kort & vefsidunni audveldad gestum ad
skipuleggja heimsdkn sina eda velja leid sem hentar
ahugasvidi peirra? Geetu AR-siur eda onnur gagnvirk efni a
samfélagsmidlum vakid athygli og aukid ahuga medal
addaenda og annarra sem fylgjast med a netinu?
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

2. Skilgreining markhdpa

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

2. Skilgreining markhdpa

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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3. Markmid fyrir upplifun gesta

Skyr markmid hjalpa pér ad hanna upplifun sem hefur raunver
ahrif. Og hvernig metur pua hvort markmidunum hafi verido naé?

1. Hvada tilfinningar viltu ad gestir taki med sér ad heimsdékn lokinni? (t.d.
innbldstur, aukinn dhuga @ héfundi eda ségunni, spennu eda undrun yfir
landslagi eda tékustad sem peir pekkja ur kvikmynd)

2. Hvada viobrogd eda adgerdir vonast pu til ad upplifunin hvet;ji til? (t.d. ad
gestir dvelji lengur @ svaedinu, kaupi minjagripi, vilji kynna sér efnid betur eda
meeli med upplifuninni vid adra)

3. Hvernig stydja markmidin vid vorumerkid eda framtidarsynina? (t.d med pvi
ad efla stolt heimamanna, fjolga gestum utan haannar, skapa sérstodu
afangastadarins, kynna svaedid betur eda auka addrattarafl pess sem tokustad
fyrir kvikmyndir og sjénvarp.)

4. Hvernig eetlar pu ad meta arangurinn? (t.d. med dneegjukénnunum medal
gesta, fjolda heimsdkna, umfjéllun ¢ samfélagsmidlum, endurkomu gesta eda
dhrifum @ atvinnulif og fer@apjonustu d sveedinu)

5. Hugleidingar um gagnvirka og stafraena taekni
Hvada gagnvirka lausn gaeti stutt best vid pessi markmid?

Til demis geeti gagnvirkt AR-myndataekiferi, tengt
vorumerkinu eda ségunni, hvatt gesti til ad deila myndum og
upplifun sinni a samfélagsmidlum, eda geeti stutt VR-upplifun
aukid ahuga gesta og hvatt pa til ad verja lengri tima a
afangastadnum.

Gati gagnvirk snertiskjdlausn med spurningaleik eda
verkefnum baedi aukid pekkingu gesta og gert upplifunina
skemmtilegri?
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Svor vido umraduspurningum
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El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

1. Markmid fyrir upplifun gesta

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]
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& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

1. Markmid fyrir upplifun gesta

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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4. Sérstada upplifunarinnar — kjarninn i ségunni

Sterk gagnvirk upplifun byggir yfirleitt a einum skyrum kjarna sem tengir
gesti vid sdguna.

Slikur kjarni getur verid:

* freeg sena ur kvikmynd eda bok

* eftirminnileg perséna

* stadur sem tengist hofundi eda tilurd verksins

* pjédsaga eda onnur frasdgn

Hvad gerir upplifunina einstaka og hvernig haegt er ad byggja a peirri
sérstodu til ad skapa skyra markadsstoou.

1. Hvad gerir upplifunina einstaka i samanburdi vid adra afangastadi eda
upplifanir?

(T.d. sérstakt landslag, dvenjulegt sjonarhorn d pekkta ségu, vardveitt

vinnuadstada héfundar, sérstakir minjagripir innbldsnir af ségunni eda gagnvirk

upplifun par sem gestir geta handleikid baekur eda leikmuni sem tengjast ségunni)

2. Hvernig geturdu dregid fram falda fjarsjédi eda minna pekktar sogur?

(t.d. med pvi ad segja ségur sem adeins heimafolk pekkir, deila fraéségnum af
héfundi, midla frodleik um kvikmyndatdkur eda bjoda upp d vinnustofur, syningar
eda uppfeerslur sem lifga upp d séguna)

3. Hvada sérhaefdu upplifun getur pu bodid?

(t.d. fiélskylduveenar ferdir, viBburdi utan hdannar, gagnvirkar vinnustofur, leyfa
gestum ad fylgja i fotspor personu eda héfundar eda drstidabundna vidburdi sem
endurspegla séguna eda timabilid sem hun gerist d)

4. Hvernig endurspeglast gildi naersamfélagsins i upplifuninni?

(t.d. virding fyrir menningararfi og stadaranda, sjdlfbaer nyting umhverfisins,
skapandi starf sem a raetur i naersamfélaginu, eda pdtttaka heimafdlks sem
ségumenn eda leidségumenn)

5. Hugleidingar um gagnvirka og stafreena taekni

Gaeti gagnvirk eda stafraen lausn ordid pad sem gerir
upplifunina eftirminnilega?

T.d. stadsetningartengdur AR-ratleikur gaeti gert pinn
afangastad ad peim eina sem bydur gestum ad leysa prautir
eda leita ad visbendingum sem tengjast ségunni.
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Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

4. Sérstada upplifunarinnar — kjarninn i ségunni

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]
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/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

4. Sérstada upplifunarinnar — kjarninn i ségunni

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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5. Samstarf og patttaka naersamfélagsins

Oflugt samstarf vid naersamfélagid getur styrkt upplifun gesta, auki
traverdugleika hennar og hjalpad til vid ad na til fleiri markhdpa.
Hugleiddu hvada einstaklingar, fyrirteeki og stofnanir geetu ordid hluti
af sogunni sem pu vilt segja..

1. Hverjir i nsersamfélaginu tengjast nu pegar sogunni?

(t.d. sagnfreedingar, bokabudir, skdlar, menningarstofnanir, leids6gumenn, hatidir,
félagasamtiok eda adrir sem geta midlad ségu stadarins eda bodid gestum
einstaka upplifun)

2. Eru einstaklingar med skapandi eda teeknilega pekkingu sem gaetu tekid patt?
(t.d. myndlistarfdlk, myndskreytar, afkomendur héfunda, kvikmyndagerdarfolk,
sérfraeedingar i leikmyndum eda taeknibrellum, nemendur i kvikmyndagerd, hénnun
eda upplysingataekni sem gaetu tekid pdtt i broun gagnvirkra lausna)

3. Hvernig getur upplifunin endurspeglad stadbundna menningu a triverdugan
hatt?

(t.d. med tonlist sem samin er d svaedinu, stadbundnum mdllyskum, handverki eda

hefdum sem tengjast ségunni, hljodleidségn med réddum heimafdlks eda med pvi

ad flétta saman stadbundnum ségum og peirri kvikmynda- eda bokmenntaségu

sem upplifunin byggir d)

4. Hvada samstarf geeti hjalpad pér ad na til fleiri gesta?

(t.d. samstarf vid s6fn, menningarminjar, syningarrymi eda adra dfangastadi um
sameiginlegar leidir eda pemaleidir.)Hugleiddu einnig hvort haegt sé ad bjoda
sameiginlega adgéngumida eda upplifunarpassa (t.d. ,Tokustadur + safn”), standa
sameiginlega ad drstidabundnum eda pematengdum vidburdum, vinna med
leikhépum, rith6fundum, kvikmyndagerdarfolki, tonlistarfolki og listafdlki ad lifandi
syningum, upplestrum eda timabundnum upplifunum)

5. Hugleidingar um gagnvirka og stafrana taekni

Geta einfaldar og hagkvaemar taknilausnir aukid patttoku
narsamfélagsins?

Til deemis QR-kddi sem opnar vidtal vid heimamann eda
sogumann eda gagnvirkt kort eda vefsida par sem safnad er
lidsmyndum, minningum eda fraségnum ur naersamfélaginu.
Slikar lausnir gera midlunina persdnulegri og traverdugri..
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Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

5. Samstarf og patttaka naersamfélagsins

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]
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petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

5. Samstarf og patttaka naersamfélagsins

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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