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Samstarfs-

adilarnir UPLIFT

UPLIFT-verkefnid sameinar fjolbreyttan hop samstarfsadila fra vids vegar um Evrépu sem
bua yfir sérpekkingu a ferdapjonustu, stafraenni nyskdpun, starfsmenntun (VET), gagnvirkri
taekni og byggdaproun.

Samstarfid neer til irlands, islands, Danmerkur, Sléveniu og Lithdens og byggir & sameiginlegri
syn: a0 stydja litil og medalstor fyrirtaeki i ferdapjonustu og afangastadi vid ad nyta
kvikmynda- og bokmenntaarf til ad skapa sjalfbzera, nyskapandi og taeknistudda upplifun
fyrir gesti.

Med vinnustofum og verkfaerakistum til innleidingar sameinar UPLIFT hagnyta reynslu ur
ferdapjonustu vid nyjustu préun a svidi vidbaetts veruleika (AR), syndarveruleika (VR),
sagnamidlunar og snjallra lausna i ferdapjonustu. Markmidid er ad gera fyrirtaekjum og
afangastodum kleift ad hanna, proa og innleida gagnvirka upplifun sem byggir a
raunverulegum porfum gesta og styrkir samkeppnishaefni peirra til framtidar.
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Leidarvisir fyrir gagnvirka kvikmynda-
og békmenntaferdapjénustu (Bls 5)

s Yfirlit yfir vinnustofur og
verkfaerakistur til innleidingar (Bls 8)

** Hvernig vinnustofurnar og
verkfaerakisturnar eru byggodar upp (Bls
11)

¢ Vinnustofa 1 (Bls 12)
Hvers vegna gagnvirk teekni skiptir mali fyrir
pitt fyrirtzeki

s Umraduhluti vinnustofunnar (Bls 24)
Ad greina taekifeerin i starfraenni og
gagnvirkri midlun

1. Tengingar vid kvikmyndir og
bokmenntir (Bls 27)

2. Ahugi gesta & kvikmyndum og
békmenntum (Bls 30)

3. Huvar felast teekifeerin til ad styrkja
frasognina? (Bls 33)

4. Hvar maetti baeta upplifun gesta? (Bls
36)

5. Hvada adferdir og teeknilausnir henta
best? (Bls 36)

6. Askoranir vid innleidingu (Bls 42)
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gagnvirka kvikmynda- og
bokmenntaferdapjonustu
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Vinnustofur og verkfaerakistur til

innleidingar i gagnvirkri kvikmynda- og
bokmennta ferdapjonustu

Velkomin i vinnustofur og verkfaerakistur UPLIFT um gagnvirka
kvikmynda- og bokmenntaferdapjonustu!

Pessi leidarvisir kynnir fjorar hagnytar vinnustofur og verkfaerakistur til
innleidingar sem eru hannadar til ad stydja fyrirtaeki i ferdapjénustu vid ad prda
gagnvirka sagnamidlun og upplifun gesta sem byggir 84 kvikmyndum og
bokmenntum. Med leidsogn sérfreedinga forum vid i gegnum rod sjdlfstaedra
verkfeerakistna par sem hver peirra fjallar um akvedid lykilviofangsefni. Saman
mynda paer hagnytan vegvisi sem leidir pig skref fyrir skref i gegnum ferlid vid ad
lifga upp 4 sogur ur bokum og kvikmyndum i fer6apjénustu.

Hvort sem pu ert ad stiga pin fyrstu skref i notkun stafraennar taekni, ert
o00rugg/ur med hvernig best sé ad nyta hana eda einfaldlega ad leita nyrra leida
til ad efla upplifun gesta, pa er pessi leidarvisir atladur pér. Hér finnur pu
hagnytar, adgengilegar og hagkvaeemar leidir til ad innleida gagnvirka upplifun i
kvikmynda- og békmenntatengdri ferdapjonustu.Ad loknu efninu munt pu hafa
o0last betri skilning @ moguleikum gagnvirkrar teekni, aukid sjalfstraust til ad nyta
hana i eigin starfsemi og hafa skyra mynd af naestu skrefum vid ad proa og
innleida gagnvirka upplifun fyrir gesti.

Hvers vegna ad leggja aherslu a kvikmynda- og

bokmenntaferdapjd

Addaendur kvikmynda og bdékmennta ferdast gjarnan til ad heimsakja
raunverulega stadi sem tengjast uppahaldsségum peirra — allt fra Glenfinnan-
brunni i Skotlandi, sem margir pekkja sem ,Harry Potter-bruna“ til groskumikilla
landslaga Midjardar a Nyja-Sjalandi.

A undanférnum arum hafa vinsaldir kvikmynda- og békmenntaferdamennsku
aukist verulega. pegar afangastadur feer aberandi hlutverk i vinseelli kvikmynd eda
sjonvarpspattarod getur ahugi ferdamanna aukist hratt. Eftir frumsyningu The
Lord of the Rings-myndanna jokst fjoldi erlendra ferdamanna til Nyja-Sjalands um
50%, sem skiladi pjodarbuinu tekjum upp a tugi millidna dollara
(sciencedirect.com). Einnig hafa streymisveitur a bord vid Netflix aukid pessi ahrif
enn frekar. Vinszelar alpjodlegar pattaradir geta kynnt afangastadi fyrir milljéonum
ahorfenda @ 6rskommum tima, vakid forvitni, hvatt félk til ad skipuleggja ferdalog
og aukid pekkingu og ahuga a afangastédum til lengri tima.
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https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0261517716302400#:~:text=The%20media%20often%20claim%20that,Zealand%20(Forbes%2C%202012).
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https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0261517716302400#:~:text=The%20media%20often%20claim%20that,Zealand%20(Forbes%2C%202012).

Afleidingin er su ad stadir sem birtast a hvita tjaldinu eda i sjdnvarpi eru ekki
lengur adeins stadir sem folk vill heimsaekja — peir verda ad upplifun sem folk vill
stiga inn i, endurupplifa og mynda persdnuleg tengsl vid. bessi aukni ahugi skapar
ny og spennandi taekifaeri fyrir fyrirteeki i ferdapjonustu og afangastadi. Um leid
vakna mikilveegar spurningar: Hvernig er haegt ad taka @ méti auknum fjolda gesta
a dbyrgan hatt? Hvernig er haegt ad bjéda upp a meira en hefébundna heimsdkn
a tokustad eda sogusvid? Og hvernig er haegt ad umbreyta auknum ahuga i
innihaldsrika og gagnvirka upplifun sem skapar verdmaeti fyrir gesti, fyrirtaeki og
naersamfélagid til lengri tima?

Kraftur gagnvirkrar frasagnar

bk

Sogur sem sagdar eru i bokum, kvikmyndum og sjonvarpspattum hafa mikid
addrattarafl og geta haft veruleg ahrif a ferdaval folks. Med pvi ad nyta
gagnvirkar adferdir er haegt ad gera slikar heimsoknir enn ahugaverdari,
innihaldsrikari og eftirminnilegri fyrir gesti..

Hvad felst i “gagnvirkri” upplifun?

Gagnvirk ferdapjonusta snyst um ad gefa gestum taekifeeri til ad stiga inn i sogu
eda soguheim i stad pess ad vera adeins ahorfendur. Slik upplifun getur byggt a
teeknilausnum & bord vid vidbaettan veruleika (AR) eda syndarveruleika (VR), par
sem stafreenum pattum sogunnar er baett vid raunverulega stadi. HUn getur
einnig falist i einfaldari og adgengilegri leidum, svo sem hlutverkaleik, lifandi
frasogn eda 60rum skapandi adferdum sem virkja gesti og dypka tengsl peirra vid
sdguna.

Markmidid er ad skapa eftirminnilega upplifun par sem gestir tengjast fraségninni
a persénulegan hatt og verda virkir patttakendur. Préunin @ pessu svidi er hrod.
Vidbaettur veruleiki (AR) og onnur gagnvirk taekni eru ad umbreyta
ferdapjonustunni og sifellt fleiri fyrirteeki nyta slikar lausnir til ad bjéda upp a
gagnvirka upplifun. Spar gera rad fyrir ad markadsvirdi AR i ferdapjonustu og
tengdum greinum muni nema 23,5 milljoroum Bandarikjadala arid 2028,
samhlida pvi sem eftirspurn eftir gagnvirkri og upplifunardrifinni ferdapjonustu
heldur afram ad aukast -rockpaperreality.com

Aukin eftirspurn eftir einstakri og gripandi upplifun

Ferdapjonusta i Evropu motast i siauknum maeli af eftirspurn eftir einstakri og
gripandi upplifun gesta. Kvikmynda- og bokmenntaferdapjonusta er ein af peim
greinum sem bjoda upp a spennandi teekifaeri til ad midla menningu, sdgu og
menningararfi 4 lifandi hatt. Med pvi ad nyta gagnvirkar adferdir getur pu lifgad
upp a sogur sem tengjast pinum afangastad og skapad eftirminnilegri upplifun
fyrir gesti.
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Markmiod og vyfirlit: Fjorar
vinnustofur og verkfaerakistur UPLIFT

Fraedsluefni UPLIFT samanstendur af
fjorum hagnytum vinnustofum og fjérum
verkfaerakistum sem eru hannadar til ad
stydja pig vid0 ad proa og innleida
gagnvirka upplifun sem byggir a
kvikmyndum og/eda bokmenntum.

Efnid er sérstaklega aetlad fyrirteekjum i
ferdapjonustu, frumkvodlum og
afangastodum sem vilja prdéa nyjar
upplifanir fyrir gesti. Vid préun efnisins
var sérstaklega horft til peirra askorana
sem litil og medalstér fyrirtaeki standa
frammi fyrir, medal annars hvad vardar
fjarhagsaeetlanir, adgengi ad audlindum
og pekkingu a stafraenni taekni. bvi er 10gd
ahersla & lausnir sem eru raunhaefar,
adgengilegar og haegt er ad innleida i
afongum. Heegt er ad vinna i peirri rod
sem paeer eru settar fram eda velja
einstaka hluta eftir pvi hvar pu ert
staddur i préunarferlinu

Saman skodum vid helstu vidfangsefni a
svioi  gagnvirkrar  kvikmynda- og
békmenntaferdapjonustu. Raedum
raunverulegar askoranir, greinum
teekifaeri, skodum mogulegar lausnir og
kynnum hagnytar leidir til innleidingar
sem heegt er ad yfirfeera a eigin
starfsemi.

Vinnustofa 1:

Hvers vegna gagnvirk taekni skiptir
mali fyrir pitt fyrirtaeki. [ pessari
vinnustofu er fjallad um hvers vegna
gagnvirk teekni verdur sifellt mikilveegari
battur i ferdapjonustu og
upplifunardrifinni  starfsemi. Jafnframt
eru helstu hugtok kynnt & skyran,
adgengilegan og hagnytan mata.
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PU kynnist mismunandi leidum til ad
skapa gagnvirka upplifun - allt fra
einfoldum lausnum sem krefjast litillar
tekni og fjarfestingar til prdadri
stafraenna upplifana.

Markmidid er ad hjalpa pér ad greina
hvada lausnir henta best pinu fyrirtaeki,
beirri pekkingu sem fyrir hendi er og peim
fjarhagsramma sem pu hefur til
radstofunar.pu faerd jafnframt leidsogn
vid a0 mota raunhezefa prdéunarazetlun
fyrir innleidingu gagnvirkrar upplifunar.
Ahersla er 16gd & ad byggja upp
upplifunina i afdbngum a naestu 1-5 arum,
fremur en ad radast strax i umfangsmiklar
fjarfestingar.

Vinnustofa 2:
Stadfaersla, vorumerki, markhoépar

og honnun gagnvirkrar frasagnar. |
bessari vinnustofu er 16gd ahersla a ad
styrkja vorumerki fyrirtaekisins, skilgreina
markhoépa og tryggja ad hugmyndir um
gagnvirka  upplifun  stydji markmid
fyrirtaekisins.

Pu feerd leidsogn vid ad greina fyrir hverja
upplifunin er ztlud, hvada upplifun og
tilfinningar pu vilt ad gestir taki med sér
og hvernig gagnvirk sagnamidlun getur
stutt vid pau markmid. Jafnframt skodar
bu hvernig haegt er ad byggja a vorumerki
fyrirtaekisins, sérkennum stadarins eda
menningararfi til ad skapa gripandi
frasagnir og gagnvirka upplifun.

Vinnustofa 3:

Fjarhagsaaetlanir, kostnadur,
fjarhagsleg skipulagning og abyrg
innleiding gagnvirkrar upplifunar.
bessi vinnustofa fjallar um pann kostnad
sem getur fylgt préun gagnvirkrar
upplifunar og hvernig haegt er ad
skipuleggja innleidinguna a raunhafan,
hagkveeman og abyrgan hatt.
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PU kynnist mismunandi leidum til ad proa
gagnvirkar lausnir, par sem ahersla er
l6gd a hagkvaemar og sveigjanlegar
adferdir. Farid er yfir hvernig haegt er ad
profa  hugmyndir med  einfoldum
tilraunaverkefnum, byggja upp
fjarhagsaeetlanir i afongum og radast
smam saman i frekari fjarfestingar eftir
bvi sem reynsla og eftirspurn aukast.

Jafnframt er farid yfir helstu lagalegu,
sioferdilegu og hagnytu atridin sem
mikilveegt er ad hafa i huga vid prdoun
gagnvirkrar upplifunar. Markmidid er ad
hjalpa pér ad greina mogulega aheettu,
fordast algengar gildrur og taka upplystar
akvardanir strax fra upphafi.

Vinnustofa 4:
Markadssetning og sala med o6flugri

frasogn. [ pessari vinnustofu er 16gd
ahersla a hvernig haegt er ad midla,
markadssetja og selja gagnvirka
kvikmynda- og bokmenntatengda
upplifun med pvi ad nyta frasagnir og
midlun sem oOflugt verkfeeri til ad vekja
ahuga, skapa tengsl vid markhdépa og
auka patttoku gesta.

Pu feerd leidsdgn vid ad préa upplifun
sem leidir gesti i gegnum heildstaett
ferdalag, par sem stadir, persénur og
frasagnir lifna vid a skyran, truverdugan
og gripandi hatt i samraemi vid markmid
og sérstodu fyrirtaekisins.

Aherslan er & ad breyta gédum ségum i
raunverulega upplifun sem vekur ahuga,
hvetur  félk til ad heimsaekja
afangastadinn og gerir pvi audvelt ad
boka upplifunina — an pess ad flekja
ferlid eda skapa o6parfa hindranir fyrir
gesti.
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Hvernig vinnustofurnar og

verkfaerakisturnar eru uppbyggdar

Margir sem starfa i ferdapjonustu tengja gagnvirka taekni vid kostnadarsaman
bunad. Raunin er hins vegar su ad haegt er ad skapa 6fluga gagnvirka upplifun
med einfoldum lausnum sem gestir nalgast i eigin snjallsima.

Hvert skjal er byggt upp a sama hatt og inniheldur:
- Inngang ad vidfangsefninu par sem fjallad er um af hverju pad skiptir mali.

- Markmid sem skyrir hvad pu att ad hafa laert eda nad fram ad loknum
kaflanum.

- Helstu askoranir og takifaeri sem vert er ad hafa i huga.

- Vinnustofu med spurningum sem stydja vid igrundun, umraedu og
hugmyndavinnu, hvort sem unnid er einstaklingslega eda i hdpi.

- Verkfaerakistu til innleidingar med hagnytum verkefnum og afingum sem
hjalpa pér ad préfa hugmyndir, hrinda peim i framkvaemd og meta hvernig
baer geta nyst i eigin starfsemi.

- Tillogur ad leidum og lausnum, par sem kynntar eru goédar starfsvenjur og
adferdir sem geta hjalpad til vid ad takast a vid algengar askoranir.

- Daemi ur raunveruleikanum, sem veitir innblastur og synir hvernig adrir hafa
broad sambezerilega upplifun og tenglar a frekara lesefni og gagnleg uUrraedi,
sem pu getur nytt til ad kafa dypra i viofangsefnid og skoda hvernig adrir hafa
nalgast sambezerileg verkefni.

pér er frjalst ad hefja vinnu 4 pvi vidfangsefni sem vekur mestan dhuga eda
hentar pinum porfum hverju sinni. Hver vinnustofa og verkfeerakista stendur
sjalfstaett og pvi er haegt ad vinna efnid i peirri r6d sem hentar best. Ef pu vinnur
kaflana i peirri r6d sem peir eru settir fram byggja peir p6 hver 8 66rum og mynda
saman heildstaeda leid ad proun og innleidingu gagnvirkrar upplifunar.

Eftir pvi sem lidur 4 efnid byggjum vid smam saman ofan a pekkinguna. Vid
byrjum a einféldum og hagkveemum hugmyndum sem haegt er ad préfa a naestu
sex manudum og faerum okkur sidan yfir i metnadarfyllri verkefni sem haegt er ad
broa 4 naestu arum. Pannig getur pu baedi skipulagt naestu skref og motad
langtimasyn fyrir préun gagnvirkrar upplifunar i pinni starfsemi.

NU er komid ad pvi ad hefja vegferdina og nyta pau taekifaeri
sem gagnvirk kvikmynda- og bokmenntaferdapjonusta hefur
upp a ad bjéoda!
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Yfirlit

begar talad er um gagnvirka taekni dettur mérgum i hug flékin taeknibinadur eda
kostnadarsamar lausnir. | raun snyst hin pé fyrst og fremst um ad skapa upplifun sem
dregur gesti inn i sogu eda stad og gerir pa ad virkum patttakendum. i hefdbundinni
ferdapjonustu felst upplifunin oft i pvi ad skoda, hlusta og lesa. Gagnvirk upplifun
gengur skrefi lengra og bydur gestum ad taka patt, kanna umhverfid, upplifa s6guna og
tengjast henni a persénulegan hatt.

Imyndadu pér til deemis ad gestur standi & stad par sem fraegt atridi ur kvikmynd var
tekid. [ stad pess ad lesa adeins upplysingaskilti geeti hann lyft simanum sinum og séd
atridid birtast aftur 4 sama stad med adstod vidbaeetts veruleika (AR). A sama hatt geeti
gestur sem heimsakir stad sem tengist skaldsogu stigid inn i syndarveruleika (VR) og
upplifad séguna eins og hann vaeri hluti af henni. bessi taekni beetir stafreenum logum vid
raunverulega stadi med myndum, hljédi og gagnvirkum pattum sem gera upplifunina
liflegri, gripandi og eftirminnilegri.

bad er po mikilveegt ad undirstrika ad gagnvirk taekni kemur ekki i stad stadarins sjalfs.
Markmid hennar er ad styrkja upplifunina, auka skilning gesta og skapa dypri tengsl vid
sdguna og umhverfid.

Vidbaettur veruleiki (AR) baetir stafreenu efni vid pad sem gesturinn sér pegar hann horfir
a umhverfid i gegnum sima eda onnur taeki. Syndarveruleiki (VR) flytur notandann hins
vegar inn i stafreent umhverfi par sem hann getur upplifad sogu eda vettvang a nyjan
hatt. Hvort tveggja getur verid 6flugt verkfeeri i kvikmynda- og bokmenntaferdamennsku
bar sem markmidid er ad lifga upp a sogur, personur og stadi sem skipta mali.

Gagnvirk teekni neer einnig yfir adrar lausnir, svo sem blandadan veruleika (MR),
gagnvirka stafreena midlun og gervigreind (Al). Pessar lausnir gera mogulegt ad tengja
saman raunverulega stadi og stafraent efni pannig ad gestir geti upplifad ségur a nyjan
hatt, hvort sem peir eru staddir a vettvangi eda skoda efnid ur fjarlaegd.

Hvernig er haegt ad gera petta adgengilegt fyrir minni fyrirtaeki?

Fyrir fyrirtaeki i ferdapjonustu, sérstaklega litil og medalstor fyrirtaeki, skapar gagnvirk
taekni ny teekifaeri til ad efla upplifun gesta og adgreina sig 4 samkeppnismarkadi.Hun
getur gert leidsagnir og heimsdknir meira gripandi, aukid dhuga gesta utan hdannar og
hofdad til ferdalanga sem leita ad innihaldsrikri og eftirminnilegri upplifun.pad sem
skiptir ekki siour mali er ad innleiding gagnvirkra lausna parf hvorki ad vera flékin né
kostnadarsom. Einfaldar lausnir, svo sem QR-kédar sem opna hljédefni eda myndskeid i
snjallsimum gesta, geta haft veruleg ahrif a upplifun peirra an mikils tilkostnadar.
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Rannsoknir syna ad notkun gagnvirkrar taekni getur aukid gaedi upplifunar gesta,
dypkad tengsl peirra vid sogur og stadi og gert heimsdknina eftirminnilegri. bar
sem flestir gestir eru nu pegar med snjallsima i vasanum geta jafnvel smaerri
fyrirtaeki nytt sér slikar lausnir @ hagkveeman hatt.

[ stuttu mali snyst gagnvirk taekni ekki um taeknina sjalfa. Han er leid til ad segja
betri sogur, skapa sterkari tengsl vid stadi og gera gestum kleift ad taka virkan
batt i upplifuninni. Pegar taeknin er notud a markvissan hatt verdur hun verkfaeri
sem stydur sagnamidlunina — en tekur aldrei athyglina fra henni.

- Aukin patttaka gesta: Vidbaettur veruleiki (AR) og syndarveruleiki (VR) gera
gestum kleift ad kanna efni, hafa ahrif a eigin upplifun og taka virkan patt.
Pannig breytast hefdbundnar leidsagnir i gagnvirka og eftirminnilega
upplifun. adventurespmc.ncbi.nlm.nih.govhospitalitynet.org.

- Sveigjanlegar og hagkvamar lausnir: Jafnvel med héflegu fjarmagni er haegt
ad préa AR- og VR-lausnir (til deemis AR-forrit fyrir snjallsima) sem audga
upplifun gesta og skapa verdmeeti allt arid um kring.

- Samkeppnisforskot: Einstok gagnvirk upplifun getur hjalpad smeerri
afangast6dum ad skera sig ur @ samkeppnismarkadi og maeta vaentingum
nutimaferdalanga.

Frekara lesefni (4 ensku):
Immersive technologies for tourism: a systematic review
Immersive Hospitality: Redefining the Guest Experience
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https://pmc.ncbi.nlm.nih.gov/articles/PMC9214474/#:~:text=notably%2C%20immersive%20technology%20includes%20AR,Lattimore%20%2028
https://www.hospitalitynet.org/opinion/4128757.html#:~:text=Google%20describes%20an%20interactive%20experience,growing%20role%20in%20shaping%20what

Markmid: Hvers vegna gagnvirk taekni skiptir mali
fyrir pitt fyrirtaeki.

!
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I pessari vinnustofu er arhérfla 16gd d ad a
og efla pekkingu — ekki ad innleida taeknil

Markmid vinnustofunnar eru ad:

* Kynna gagnvirkar adferdir 4 einfaldan og adgengilega
gera rad fyrir taeknilegri sérpekkingu.

% Auka skilning a pvi hvers vegna gagnvirk upplifun skiptir sife
mali i kvikmynda- og bdkmenntaferdamennsku.

% Draga ur ovissu og misskilningi sem geta tengst notkun gagnvirkrar
taekni og hjalpa patttakendum ad greina hvada pekkingu eda faerni peir
vilja efla.

«» Efla sjalfstraust og oryggi pannig ad patttakendur geti tekid upplystar
akvardanir pegar peir eru tilbunir til ad proa eigin upplifanir.

| pessari vinnustofu er ekki gert rad fyrir ad pu takir akvordun um ad
fjarfesta i taekni eda veljir akvednar lausnir. Markmidid er fyrst og fremst ad
byggja upp pekkingu, skoda moguleika og leggja traustan grunn fyrir naestu
skref.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Til ad byrja med er mikilvaegt ad skilja hvad felst i

hugtakinu gagnvirk taekni og hvers vegna hun skiptir
sifellt meira mali fyrir fyrirtaeki i ferdapjonustu.

Gagnvirk taekni naer yfir fjolbreytt verkfaeri og lausnir, svo sem syndarveruleika (VR),
vidbeettan veruleika (AR), gagnvirka stafreena midlun og jafnvel gervigreind (Al).
Sameiginlegt med pessum lausnum er ad paer gera gestum kleift ad upplifa sdgur og
stadi 4 virkari, personulegri og meira gripandi hatt. [ kvikmynda- og
bokmenntaferdamennsku geeti petta til deemis falist i AR-forriti sem synir atridi ur
kvikmynd yfirlagt & raunverulegan tokustad. Med pvi ad tengja saman stafreena midlun
og raunverulega stadi opnast nyjar leidir til ad segja sogur og skapa dypri upplifun fyrir
gesti - rockpaperreality.com.

Fyrir litil og medalstor fyrirteeki i ferdapjonustu getur innleiding gagnvirkrar teekni virst
stort og jafnvel flékid skref. [ auknum maeli er hun b6 ad verda mikilvaegur pattur i pvi ad
efla samkeppnishaefni fyrirtaekja og maeta breyttum vaentingum gesta. Ferdalangar —
ekki sist yngri kynslédir og peir sem eru vanir ad nyta stafraena teekni i daglegu lifi — gera
rad fyrir upplifun sem er gagnvirk, persénuleg og virkjar pa til patttoku.

Pegar gagnvirk taekni er nytt 8 markvissan hatt getur hun aukid anaegju gesta og hjalpad
fyrirtaekjum ad skapa sér sérstodu. Hun gerir gestum kleift ad tengjast ségum og stodum
a personulegri hatt og peir fa taekifaeri til ad taka virkan patt i upplifuninni — og pad
skilar sér oft i sterkari og eftirminnilegri upplifun. Gagnvirk taekni getur einnig opnad dyr
ad nyjum markhépum. Gott deemi um petta eru ahrif farsimaleiksins Pokémon GO, sem
hvatti milljénir manna til ad kanna borgir, hverfi og dahugaverda stadi i naerumhverfi sinu
a nyjan hatt.

Gagnvirk taekni er ekki ad koma i stad mannlegra samskipta — heldur
hjalpar til vid ad skapa tengingar og dypka upplifun.

‘» Bk Kells vid Trinity College Dublin, irlandi

[ syningu Békar Kells (Book of Kells) vid Trinity College Dublin, par sem eitt
bekktasta midaldahandrit heims er vardveitt og synt, hefur gagnvirk taekni
verid nytt til ad audga upplifun gesta. Med pvi ad sampaetta nyjustu
stafraenar lausnir vid rikan menningararf hefur tekist ad skapa upplifun sem
hefur ordid fyrirmynd ad sjalfbaerri og gagnvirkri ferdapjonustu & irlandi.
[lestu meira hér].

Heimur i Ordum, Reykjavik

A svipadan hatt nytir syningin Heimur i Ordum i Reykjavik, gagnvirkar
uppsetningar og stafraeena midlun til ad gera bokmenntaarfinn lifandi og
eftirminnilegan fyrir gesti - heimuriordum.is.

Dami
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https://rockpaperreality.com/insights/ar-use-cases/augmented-reality-in-tourism-and-travel/#:~:text=With%20informative%20overlays%20and%20augmented,open%20up%20new%20revenue%20streams
https://rockpaperreality.com/insights/ar-use-cases/augmented-reality-in-tourism-and-travel/#:~:text=With%20informative%20overlays%20and%20augmented,open%20up%20new%20revenue%20streams
https://rockpaperreality.com/insights/ar-use-cases/augmented-reality-in-tourism-and-travel/#:~:text=With%20informative%20overlays%20and%20augmented,open%20up%20new%20revenue%20streams
https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/
https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/
https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices/
https://heimuriordum.is/is

Hvad er att vid med “gagnvirk”?

Gagnvirk upplifun snyst um tengingu og patttoku — ekki flokna
‘taekni.

Gagnvirk ferdapjénusta snyst fyrst og fremst um hvernig gestir upplifa sogu eda
stad, en ekki um taeknina sjalfa.

Upplifun verdur gagnvirk pegar hun:

v’ skapar tilfinningaleg tengsl vid gesti,

v hvetur gesti til virkrar patttoku i stad pess ad peir séu einungis
ahorfendur,

v dypkar skilning & sogu, stad eda persénum.

Gagnvirk upplifun getur byggst a:

s stafraenni taekni, svo sem hljédefni, vidbaettum veruleika (AR)
eda 360° efni,

% einfoldum lausnum, svo sem 6flugri sagnamidlun, leidsogn,
batttoku gesta eda stemningsskdpun,

% eda blondu af hvoru tveggja.

Hvers vegna skiptir gagnvirk upplifun mali i

kvikmynda- og békmenntaferdamennsku

= vilja stiga inn i soguheim sem peir pekkja og hafa ahuga 3,
- gera rad fyrir meira en upplysingaskiltum, minnisplétum eda
myndatékustédum.

An gagnvirkrar upplifunar:

ordid yfirbordskenndar eda of stuttar,
Q skapad takmorkud efnahagsleg verOmeeti,

aukiod alag a vinsala stadi og innvidi.

@ koma med tilfinningaleg tengsl vid sogu eda personur,

Med gagnvirkri nalgun:

lengt og dypkad upplifun gesta,

aukid anesegju og upplifunargildi,
dregid ur agengi a viokveemum eda fjolséttum stodum,

skapad rikari og eftirminnilegri upplifun.

ersive Literature and Film Tourism
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[ stuttu mali: Gagnvirk upplifun er ekki tiskufyrirbaeri eda skammtimalausn. Hin
er svar vid breyttum vantingum gesta og peirri proun sem a sér stad i
ferdapjonustu.Markadurinn fyrir lausnir sem byggja a8 vidbaettum veruleika (AR)
og syndarveruleika (VR) vex hratt og hefur aukist um meira en 30% & ari
rockpaperreality.com. Fyrirteeki og afangastadir sem hefja préun og innleidingu
slikra lausna snemma eiga pvi betri moguleika @ ad nyta pau teekifaeri sem felast i
bessari proun. Med pvi ad sampaetta 6fluga sagnamidlun og videigandi taekni
geta jafnvel litil fyrirtaeki i ferdapjonustu skapad einstaka og eftirminnilega
upplifun sem gestir muna eftir, segja 60rum fra og deila afram — badi i samtélum
og a samfélagsmidlum.

Kynntu pér fleiri deemi um gdédar starfsvenjur og kafadu dypra i

viafangsefnia. Vid hofum préad tvo itarleg studningsefni sem veita innsyn i helstu
préun og strauma sem mota gagnvirka ferdapjonustu. bar finnur pa jafnframt fjolbreytt
daemi um vel heppnadar lausnir og verkefni fra Evropu og vidar sem geta veitt innblastur
vid proun eigin upplifunar.

Smelltu hér

til ad lesa

1 meira
Rannsdoknarskyrsla Samantekt af godum starfsvenjum
bessi skyrsla skodar hvernig vidbotarveruleiki (AR), syndarveruleiki Rikulegt safn af raunverulegum daemum vidsvegar ad Ur Evropu
(VR) og gervigreind (Al) eru ad breyta pvi hvernig vid nélgumst sem synir hvernig stafraen og gagnvirk taekni er nd pegar notus til
menningararf sem tengist békmenntum og kvikmyndum. Skyrslan ad auka upplifun gesta. Allt frd bokasofnum til alpjodlegra
kortleggur helstu préun, taekifseri og askoranir & pessu svidi i kvikmyndahatida, samantektin bydur upp a fjélbreyttar hugmyndir
ferdapjonustu og menntageiranum. ad ahugaverdum og gagnvirkum vidburdum.

https://uplifttourism.eu/resources/immersive-tourism-insights-research-best-practices-is/

/Ut fyrir ammann:
Samantekt a godum
/-, /. starfsvenjum i stafraenni
. békmennta- og
+ kvikmyndaferdapjénustu
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Helstu askoranir

Eins og med adra nyskopun fylgja innleidingu gagnvirkrar taekni baedi askoranir og
spennandi taekifaeri:

. | Askoranir
s Morg litil og medalstor fyrirtaeki hafa ahyggjur af pvi ad innleiding gagnvirkrar

taekni sé badi kostnadarsamt og flokid. Algengar spurningar eru til deemis:
,Parf ég ad fjarfesta i dyrum VR-bunadi eda rada sérfraedinga til ad proa
lausnir?“

s Pbetta er leerdomsferli. Ef pua hefur litla reynslu af stafreenum lausnum geta AR-
forrit, gagnvirk midlun og 6nnur taekniverkfaeri virst flokin i fyrstu.

% Gestir eru misvanir notkun stafreennar taekni. Sumir kjosa til daemis ad hlada
ekki nidur smaforritum i sima sina og adrir kunna ad standa frammi fyrir
adgengishindrunum sem parf ad taka tillit til.

% Huga parf ad rekstri til lengri tima. Gagnvirkt efni parf reglulega vidhald og
uppfaerslur, og mikilvaegt er ad gera rad fyrir pvi hvernig bregdast skuli vid ef
teeknin bregst.

s AJ lokum o6ttast sumir ad taeknin taki athyglina fra pvi sem skiptir mestu mali
—sogunni, stadnum og peirri einstoku upplifun sem afangastadurinn hefur
upp a ad bjoda. Markmidid er hins vegar ad taeknin stydji vid upplifunina og
sagnamidlunina, en komi aldrei i stad peirra.

t’\ The Harry Potter Immersive Experience, London

https://hpforbiddenforestexperience.com/

Jfaly Polter

~FoRBIDDEN FoREST
EXPERENCE

PREPARE FOR THE MOST MAGICAL OF WALKS!

Naeturganga um tofrandi skog par sem gestir meeta toéfraverum og
kynjaverum ur kvikmyndunum Harry Potter™ og Fantastic Beasts™.
Upplifunin fer fram i fallegu skoglendi og hefur verid proud af
margverdlaunudum leikmyndahénnudum og sérfreedingum i hénnun
gagnvirkrar upplifunar. 19
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Donaghmore Museum App

— —

Smaforrit Donaghmore safnsins
https://www.youtube.com/watch?v=sEbTzBnCGPE

Iriska fyrirtaekid Square Root Solutions préadi smaforrit fyrir
Donaghmore-safnid sem gerir gestum kleift ad skanna safngripi og
nalgast itarlegar upplysingar um p3, par a medal texta, myndir,
myndskeid og hljédefni. Auk pess geta gestir séd valda safngripi lifna
vid med adstod vidbaetts veruleika (AR) og prividdartaekni (3D), sem
gefur peim nyja og gagnvirka syn a hlutina og sogu peirra.

¢ Upplysingar um Donaghmore safnid
https://www.discoverireland.ie/laocis/donaghmore-famine-
workhouse-museum

¢ Upplysingar um Square Root Solutions
https://squareroot.ie/achievements

¢ Nalgastu smaforritid hér:
Google play store: https://play.google.com/store/apps/de...
App store: https://apps.apple.com/us/app/donaghm...
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https://www.youtube.com/watch?v=sEbTzBnCGPE

Algengar ahyggjur — vid skulum nefna peer
‘ Morg fyrirtaeki velta fyrir sér:

“petta er svo
dyrt”

“Hvad ef vid “Vio hofum ekki

gerum mistok” bekkinguna”

“betta er of
taeknilegt fyrir
okkur”

Pad er edlilegt ad velta pessum spurningum fyrir sér. UPLIFT byggir a peirri

meginhugmynd ad:

+» bad er haegt ad hefja vegferdina i gagnvirkri ferdapjonustu med einféldum
heetti.

«* Byrjadu a hagkveemum lausnum sem stydja vid markmid fyrirtaekisins og
byggdu afram a peim i afongum.

% Profadu hugmyndir i framkvaemd og préadu paer afram i takt vid parfir og

vaentingar gesta.

Kynntu pér mismunandi lausnir, berdu saman valkosti og laerdu af reynslu

annarra.

pekking og faerni byggjast upp smam saman.

Nam og undirbuningur eru grunnurinn ad arangursrikri innleidingu.

)
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Helstu taekifaeri

‘ Taekiferi

A sama tima og gagnvirk taekni felur i sér dkvednar askoranir opnar hun einnig
fjolmorg teekifeeri.

/
%

Hun gerir kleift ad segja sogur a nyjan hatt. Gestir geta til deemis séd soguleg
atvik eda kvikmyndasenur birtast a raunverulegum stad i gegnum snjallsima
sinn eda ,,meett” persdnum ur bdkum og kvikmyndum i stafraenu umhverfi.
Slik upplifun getur skapad sterk tilfinningaleg tengsl og eftirminnileg
augnablik.

Gagnvirk taekni getur jafnframt aukid adgengi. Gestir sem eiga erfitt med ad
komast ad akvednum st6dum geta upplifad pa med hjalp syndarveruleika
(VR) og erlendir gestir geta fengid upplysingar 8 eigin tungumali.

Ad auki geta margar gagnvirkar lausnir skapad ny tekjutzekifaeri. Pad getur til
daemis falist i pvi ad bjoda upp a gjaldskyldar gagnvirkar upplifanir eda lada
ad fleiri gesti med nystarlegri og eftirtektarverdri upplifun. Jafnframt eru nd
fleiri hagkveem og notendavaen verkfaeri i bodi en nokkru sinni fyrr, sem gera
litlum fyrirtaekjum kleift ad nyta sér AR- og VR-lausnir an mikillar fjarfestingar.

[ stuttu mali snyst spurningin ekki lengur um hvort gagnvirk taekni verdi hluti af
framtid ferdapjonustunnar, heldur hvernig haegt er ad nyta hana a
skynsamlegan hatt til ad skapa aukid virdi fyrir gesti og fyrirtaekid.

Hvad pydir ,,gagnvirk upplifun® fyrir pina starfsemi?

(Hugleiddu eigin reynslu. Hefur pu tekid patt i kvikmynda- eda
bokmenntatengdri upplifun, heimsott safn eda farid i leidsogn sem
hafdi sérstaklega mikil ahrif a pig? Hvad var bad sem gerdi
upplifunina eftirminnilega og gripandi? Hvada paettir voktu ahuga
binn eda hvottu pig til virkrar patttoku?)

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Skapadu pinn eigin stil —
gerdu hann einstakan
og audpekkjanlegan.
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Time to Explore
Immersive
Opportunities
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Vinnustofa 1
Umraeduhluti

Pessi hluti vinnustofunnar er aetladur til ad gefa pér taekifeeri til ad staldra vid,
skoda eigin starfsemi nanar og velta fyrir pér hvernig gagnvirk upplifun geeti
styrkt fyrirtaekid pitt, afangastadinn eda séguna sem pu vilt midla.

nd Film Tourism

Fardu i gegnum spurningarnar a pann hatt sem hentar pér best — sem hluta af
eigin igrundun, i samtali vid samstarfsfolk eda i vinnu med hépi patttakenda.
Hér eru engin rétt eda rong svor. Markmidid er ad kanna 6lika moguleika,
greina taekifeeri og meta hvada hugmyndir eru raunhaefar, framkvaemanlegar
og i samraemi vid sérstodu fyrirtaekisins eda afangastadarins.

terature a

ersive Li
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Margir afangastadir bua nu pegar yfir
tengingum  vid  kvikmyndir  eda
bokmenntir sem hafa ekki enn verid
nyttar til fulls. Adur en hafist er handa
vio ad prdéa gagnvirka upplifun er
mikilvaegt ad greina paer sogur sem
begar tengjast stadnum, landslaginu
eda menningararfinum og meta hvernig
haegt er ad midla peim a ahugaverdan
hatt.

Vinnustofa 1

1. Tengingar vid kvikmyndir og/eda
bokmenntir

2. Nuverandi ahugi gesta a efni tengt
kvikmyndum og bodkmenntum

3. AOd greina porfina fyrir 6flugri
midlun

4. A0 greina hvar maetti styrkja
upplifun gesta

5. Hvernig er best ad fara ad? Adferdir
og taeknilausnir

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Umraeduspurningar

ﬁ Ad kanna starfraen og gagnvirk taekifeeri

&2

Nuverandi tengingar vid kvikmyndir og/eda béokmenntir

Markmid umraedunnar
1| Ad greina stadbundna gagnvirka méguleika — hvort sem peir eru synilegir,
faldir, vannyttir eda enn 6prdéadir — og ad skilja hvernig gestir upplifa nuna
(eda missa af) pessum kvikmynda- og bokmenntatengdu upplifunum.

Hvada kvikmynda- eda bokmenntasogur, stadir eda tengingar tengjast
vkkar nzersvaedi — ef einhverjar?

(betta hjdlpar ykkur ad greina hvad pid hafid nu pegar og hvad haegt er ad
umbreyta i dhugaverda upplifun fyrir gesti.)

1. Ersveedid ykkar tengt bok, kvikmynd, sjonvarpspattarcd, hofundi, skaldi,
leikskaldi eda handritshofundi (jafnvel lauslega)?

2. Var eitthvad tekid upp hér, gerist eitthvad hér eda er augljoslega innblasid af
bessum stad (landslag, baejum, byggingum, andrimslofti)?

3. Hvada tengingu er audveldast ad ,,syna“ a stadnum, og hvad er erfidara ad
utskyra an adstodar?

4. Hvada efni er pegar til stadar (tilvitnanir, ljosmyndir, skjalasofn, atridi,
stadsetningar, viotol, stadbundnar minningar)?

5. Atridi sem parf ad hafa i huga vardandi gagnvirka

stafraena taekni

Hvada sogur er erfitt ad midla med ordum einum og myndu
njota gods af pvi ad vera sédar / heyrdar / upplifadar (t.d.
vidboétarveruleika, upplesnum textabroti, gagnvirku korti)?

Hvada sogu eda efni maetti efla med gagnvirkum peetti? Til
daemis: eigid pid fraegt atridi eda pjodsogu sem folk hefur
sérstakt dalzeti 8 — og veeri haegt ad leyfa gestum ad sja eda
heyra eitthvad aukalega um pad med AR, eda jafnvel leyfa
beim ad velja sér leid i gegnum séguna?

rism

nd Film Tou

erature a
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

1. Nuverandi tengingar vid kvikmyndir og/eda bokmenntir

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

1. Nuverandi tengingar vid kvikmyndir og/eda bokmenntir

% Askoranir og mogulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



2. Nuaverandi dhugi gesta a efni tengt kvikmyndum og

béokmenntum

Hvernig syna gestir i dag ahuga a kvikmynda- eda bokmenntatengdum
sogum sem tengjast pinu svaedi — ef slikar tengingar eru fyrir hendi?
(bessi umraeda getur gefid visbendingar um hvad gestir seekjast eftir i dag og hvort
peir hafi fyrst og fremst dhuga a stuttum upplysingum eda dypri og gagnvirkari
upplifun.

1.

Hverjir eru helstu markhdparnir pinir eda addaendahdpur? Eru pad ungt folk
sem er vant ad nyta stafraena taekni, eldri b6kmenntadhugafdlk, fjdlskyldur
eda erlendir ferdamenn? bvi betur sem pu pekkir markhdpinn, peim mun
audveldara verdur ad meta hvada teeknilausnir henta — ef einhverjar — og
hvernig best er ad innleida pzer.

Spyrja gestir spurninga a bord vid: ,Var petta tekid upp hér?“, ,Hvar gerist
bessi sena?” eda ,Ur hvada bok er pessi saga?“

Hvad er pad sem vekur helst forvitni gesta? Er pad stadurinn sjalfur, akvedin
persona, pekkt kvikmynd eda bdk, eda vinszll stadur til ad taka myndir sem
haegt er ad deila @ samfélagsmidlum?

Virdast gestir helst vilja fa stuttar og hnitmidadar upplysingar eda leita peir
eftir itarlegri fraedslu, samhengi og bakgrunni?

Hvernig fa gestir upplysingar i dag? Er pad i gegnum leidségumann eda
gestgjafa, med leit 8 Google, a samfélagsmidlum, af upplysingaskiltum — eda
fa peir engar upplysingar?

6. Hugleidingar um gagnvirka og stafraena taekni
Ef gestir vilja fa meiri upplysingar en hafa ekki tima til ad
taka patt i leidsogn, hvada lausn geeti hentad best? Stutt saga

eda frodleiksmoli sem opnast med QR-kdéda? Gagnvirk mynd eda
upplysingagrafik? Stutt hljodbrot eda hljodleidsogn? Stutt
myndband? Stafraen leid eda gonguleid i smdforriti? Gagnvirkt
stafreent kort?

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Svor vid umraeduspurningum

\4
E/lﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vido umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmid@id er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

2. Nuverandi dhugi gesta a efni tengt kvikmyndum og
békmenntum

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]

Spurning 6: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



¢ Minnispunktar
Notadu petta sveedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
/ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifeeri og pau svid par
sem urbdéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafraenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

betta er vinnusveedi par sem pu getur skrad hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og neestu skref eftir bvi sem pau verda til i vinnunni.

2. Nuverandi dhugi gesta a efni tengt kvikmyndum og
békmenntum

%+ Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

» Annad: [beaettu vid svari]

L)
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3. AD greina porfina fyrir frasogn tengda kvikmyndum o
békmenntum

Hvers vegna gati fraségn tengd kvikmyndum og bokmenntum verid
mikilveeg eda veromeet fyrir ykkar svaedi eda ykkar fyrirtaeki?

(betta skyrir tilganginn, svo haegt sé ad velja rétta teqund upplifunar og taekni.)

1. Hvert er meginmarkmidid: lengri dvol, endurteknar heimsdknir, aukin adsékn
utan hdannar, sterkari sérstada, betri umsagnir eda stadarstolt?

2. Hvad viljid pid ad gestir finni fyrir: tilfinningum, tengingu, forvitni, tilfinningu
fyrir ad tilheyra eda undrun?

3. Hvar liggja steerstu taekifaerin: i ad breyta ,fallegu landslagi“ i merkingarbaera
soguupplifun eda i ad breyta adddendum i virka konnudi?

4. Hva0a atridi parf ad hafa i huga vardandi
gagnvirka og stafraena teekni?

¢ Hvada markmid krefjast meira en bara skilta (t.d. til ad
lengja dvalartima, skapa augnablik sem folk vill deila

eda gera sogur adgengilegar a morgum tungumalum)?

X/

s Ef pid gaetud beett vid einu einfoldu stafraenu lagi, hvad
veeri pad pa: QR-leid, hljodleidsogn, gagnvirkt kort eda
gonguleid sem byggir a appi?

Bram Stoker hatidin

Smelltu hér til ad
skoda deemisogur
—— AN okkar og fa innblastur

B " B fra raunverulegum
::::l':?;:s!)i::r|>Lohcvfcs:‘»ul com 3 U P L I F T a 6St£6 u m !

@ f n . Immersive Literature and Fim Tourism

Bram Stoker hatidin . .P“

Samfélagsmidlar

Sambpeaetting gotneskrar arfleifdar og gagnvirkrar taekni
fyrir nytt timabil menningartengdrar ferdapjonustu
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

3. AD greina porfina fyrir fraségn tengda kvikmyndum og
békmenntum

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

3. AD greina porfina fyrir fraségn tengda kvikmyndum og
békmenntum

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

+» Teekifeeri og moguleg séknarfeeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

‘0

Stafraenar lausnir sem vert er ad skoda; [battu vid svari]

*

Annad: [baettu vid svari]

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



4. Greina hvar maetti styrkja upplifun gesta

Hvar vantar eitthvad i upplifun gesta af kvikmynda- og

bdkmenntaferdapjonustu?

(bessi umraeda hjdlpar pér ad greina hvar taekifeeri eru til ad baeta upplifun gesta
og hvada dskoranir gagnvirkar lausnir geetu hjdalpad til vid ad leysa.

1.

Eru tengingar vid kvikmyndir eda békmenntir erfidar ad uppgdtva nema gestir
viti fyrirfram af peim?

Koma gestir a stadinn an pess ad atta sig a pvi hvada sena var tekin par eda
hvada atburdir Ur sdgunni tengjast stadnum?

Vantar samhengi, tulkun eda tilfinningalega tengingu sem hjalpar gestum ad
skilja hvers vegna stadurinn skiptir mali? (Til daemis: , Eg sd stadinn, en ég
skildi ekki af hverju hann var mikilvaegur.”)

Er upplifunin of dvirk? Byggir hun fyrst og fremst a pvi ad lesa upplysingar, i

stad pess ad gestir hlusti, skodi, taki patt eda kanni umhverfid a eigin
forsendum?

5. Hugleidingar um gagnvirka og stafraena taekni
Hvada lausn gaeti best baett upplifun gesta eda fyllt i pau
skord sem pu hefur greint?
s QR-kédar sem visa i stutt efni um ségu, persénur eda
atridi ur kvikmynd eda bok.
Gagnvirk upplysingaskilti eda sjonraen framsetning sem
audveldar tulkun og midlun.

Hljodsagnamidlun sem skapar stemningu og dypkar
frasognina.

Stafraen leid eda gagnvirkt kort sem tengir saman marga
stadi eda viokomustadi.

Vidbaettur veruleiki (AR) sem birtir kvikmyndasenur,
tilvitnanir eda annad stafreent efni a raunverulegum stad.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

4. Greina hvar maetti styrkja upplifun gesta

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]

Spurning 5: [baettu vid svari]
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& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

4. Greina hvar maetti styrkja upplifun gesta

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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5. A0 greina hvernig — nalganir og takni

Hvernig maetti midla kvikmynda- og bokmenntaségum a ahugaveradari,
adgengilegri eda merkingarbzerari hatt — og hvada taeknilausnir eru
raunhafar i ykkar samhengi?

(betta umbreytir innsyn i hagnyta valkosti og naestu skref.)

1. Hvada midlunarform hentar best hegdun gesta: skjot skonnun (QR), hlustun 3
medan gengid er (hlj6d), ad fylgja leid (kort/app), gagnvirkt nam (snertiskjair)
eda ahrifamikil augnablik (vidbotarveruleiki)?

2. Hvar aetti fraségnin ad eiga sér stad: fyrir heimsdkn, a stadnum, & milli stada
eda eftir heimsokn?

3. Hver er einfaldasta frumgerdin sem pid geetud profad fljott:

s 5vidkomustada QR-smasléd med 60—90 sekindna hljédbrotum

o

» stafraent kort med merkjum og stuttum ségubrotum

o

» litil gagnvirk mynd a stadnum

%

% einfold gonguleid i app-stil (veflausn)

4. Hugleidingar um gagnvirka og stafreena taekni

Hvad myndi gera séguna eftirminnilegri:
ad heyra raddir,
a0 sja atridi logo yfir stadinn,
ad taka patt med vali, eda
ad safna ,koflum” sogunnar a leidinni?

Hvada urradi hafid pid nua pegar?
Er g60 nettenging a stadnum?
Hefur pu eda einhver i starfslidinu ahuga a teekni sem
ahugamali?
Gaeti stadbundinn haskoli eda sprotafyrirtaeki verio
samstarfsadili?

betta getur verid gédur upphafspunktur fyrir innleidingu
teknilausna.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

5. AOQ greina hvernig — nalganir og taekni

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]
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& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

5. AOQ greina hvernig — nalganir og taekni

% Askoranir og mégulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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6. AO greina askoranir fyrirtaekisins vid proun
gagnvirkrar kvikmynda- og bokmenntaupplifunar

Hvada askoranir i rekstri, lagalegu umhverfi eda framkvaemd gera pad
erfitt ad proa eda bjoda upp a gagnvirka upplifun sem byggir a
kvikmyndum eda békmenntum?

(bessi umraeda hjdlpar pér ad greina hvad stendur i vegi fyrir proun verkefnisins og
velja lausnir sem eru raunheefar, hagkvaemar og henta pinum adstaedum.)

1. Hver er staersta hindrunin? Er pad fjarhagsramminn, timi, pekking og feerni,
monnun, leyfisveitingar, hofundarréttur eda skipt eignarhald a viokomandi
sveedi eda efni?

2. Ererfitt ad bjoda upp a upplifun vegna pess ad stadurinn er afskekktur, hadur
vedri, arstidabundinn eda an starfsfélks &8 stadnum?

3. Parftu lausnir sem gestir geta nytt sér sjalfir, eru adgengilegar allan
solarhringinn og krefjast [agmarks vidhalds?

4. Hugleidingar um gagnvirka og stafraena taekni

Geeti einfold og hagkveem lausn hentad betur en ménnud
leidsogn? Til deemis:

** QR-kédar sem opna hljédefni eda stuttar sogur.

s Gagnvirkt kort sem leidir gesti & milli ahugaverdra stada.
s Smaforrit sem midlar efni og leidbeiningum.

** Nidurhalanleg gonguleid eda leidarvisir sem gestir geta
notad a eigin forsendum.

Hvada stig hentar pinni starfsemi best i dag?

» Stig 1 — Einfaldar lausnir: Upplysingaskilti, QR-kédar,
vefsida eda einfalt vefefni

» Stig 2 — Gagnvirk stafreen midlun: Hlj6dleid eda
hljodsagnamidlun, gagnvirkt kort

» Stig 3 — bréadar gagnvirkar lausnir: Vidbaettur veruleiki
(AR), gagnvirkar uppsetningar, gagnvirkar syningar

Sjadu Samanekt um godar starfsvenjur fyrir g60 daemi um urlausnir.
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Svor vido umraduspurningum

/
El ]ﬂ Notadu petta svaedi til ad skra svor pin vid umraduspurningunum.

Hér getur pu skrad hugmyndir, athugasemdir eda deemi sem byggja a eigin
reynslu. Pad eru engin rétt eda rong svor og ekki er naudsynlegt ad svara
Ollum spurningunum. Markmidid er ad velta fyrir sér 6likum moguleikum.

6. AOD greina askoranir fyrirtakisins vio proun gagnvirkrar
kvikmynda- og bokmenntaupplifunar

Spurning 1: [baettu vid svari]

Spurning 2: [baettu vid svari]

Spurning 3: [baettu vid svari]

Spurning 4: [baettu vid svari]
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& Minnispunktar
/ Notadu petta svaedi til ad skra helstu atridi sem koma fram i umraedum, svo
E ]ﬂ sem: hugmyndir,askoranir og mogulegar lausnir, teekifzeri og pau svid par
sem urbéta er porf, radleggingar og abendingar, hentugar stafreenar og
gagnvirkar lausnir, eda 6nnur atridi sem pu vilt hafa til hlidsjénar.

petta er vinnusvaedi par sem pu getur skrdd hja pér hugmyndir, spurningar,
athugasemdir og naestu skref eftir pvi sem pau verda til i vinnunni.

6. AOD greina askoranir fyrirtakisins vio proun gagnvirkrar
kvikmynda- og bokmenntaupplifunar

% Askoranir og mogulegar lausnir; [baettu vid svari]

s Teekifaeri og moguleg soknarfaeri; [baettu vid svari]

< Godar hugmyndir og radleggingar sérfreedinga; [baettu vid svari]

++ Stafreaenar lausnir sem vert er ad skoda; [baettu vid svari]

< Annad: [baettu vid svari]
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Photo Credit: Image title

Mig dreymir ekki adeins a naeturnar — mig
dreymir a daginn. Eg dreymi allan daginn.
bad er hluti af pvi sem ég lifi fyrir.

Steven Spielberg
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