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Kortleggdu ferdalag
gestsins og greindu
taekifaeri til gagnvirkrar
upplifunar

Stutt uttekt a stafreenum
lausnum og efnividi

Profadu AR-forrit
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Pessi verkfaerakista er honnud til ad hjalpa pér ad feera hugmyndir yfir i
framkveemd med pvi ad skoda hvernig haegt er ad innleida gagnvirka upplifun i
eigin starfsemi, afangastad eda frasognum.

nd Film Tourism

Fardu i gegnum verkefnin, sefingarnar og spurningarnar a pann hatt sem
hentar pér best — hvort sem pu vinnur einn, med samstarfsfolki eda i
vinnustofu. Aherslan er 4 ad kanna hvad er raunhzaeft, greina hagnyt teekifeeri
og akveda hvada lausnir henta best peim audlindum, markhdpum og
markmidum sem pu hefur til stadar.

terature a

ersive Li

Upskilling in Imm

w



1

Kortlagning a ferdalagi gestsins og greining

tekifaera til gagnvirkrar upplifunar

| pessari verkfaerakistu til innleidingar skodar pu hvernig gagnvirk sagnamidlun getur
audgad upplifun gesta og skapad sterkari tengsl vid sogur, stadi og menningararf.

PU vinnur med prju hagnyt verkefni:
1. Kortleggja ferdalag gestsins

2. Greina taekifaeri fyrir gagnvirka snertipunkta
3. Meta nuverandi stafraenar lausnir og efnivid

Kortlagning a ferdalagi gestsins

Med pvi ad kortleggja ferdalag gestsins verdur audveldara ad greina pau augnablik
bar sem sagnamidlun og gagnvirk upplifun geta haft mest ahrif.

Hugleiddu hvar gestir staldra helst vid, hvar forvitni peirra vaknar eda hvada spurninga
beir spyrja. Slik augnablik eru kjorin teekifaeri til ad baeta vid gagnvirkum pattum sem
dypka upplifunina og styrkja fraségnina. Taktu blad og kortleggdu nuverandi ferdalag
gesta - merktu sérstaklega vid pa stadi par sem gestir syna mestan dhuga, staldra
lengur vid eda verda sérstaklega forvitnir.

Hugleiddu sidan einn gagnvirkan patt sem gaeti aukid upplifunina @ hverjum pessara
stada. Til deemis: A Gtsynisstad par sem fraeg kvikmyndasena var tekin maetti bjoda
gestum ad horfa 4 atridid i snjallsima eda spjaldtolvu og bera pad saman vid
umhverfid eins og pad er i dag. Markmidid er ad tengja stad, sogu og upplifun a pann
hatt ad gestir taki virkan patt og myndi sterkari tengsl vid efnid.

(]

Notadu breytanlega kortid ,, Ferdalag gestsins og gagnvirkir snertipunktar*
hér fyrir nedan.

Skref 1 — Kortleggdu ferdalag gestsins

Skodadu hvert stig i ferdalagi gestsins. Adlagadu eda beettu vid stigum ef pad hentar
binni starfsemi betur.

*  Fyrir heimsdéknina (uppgotvun og veentingar)

* Koma a stadinn og fyrstu kynni

* Lykilaugnablik ségunnar (forvitni og tilfinningalegir hapunktar)

* Dypri patttaka (ad skilja soguna og samhengi hennar)

* Igrundun og eftirminnileg upplifun

* Eftir heimsdknina (deiling upplifunar og aframhaldandi tengsl)
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Kortlagning a ferdalagi gestsins og greining
tekifaera til gagnvirkrar upplifunar

1 Kortleggdu ferdalag gesta i nuverandi upplifun

Skref 2: Baettu vid og nefndu hvern snertipunkt a kortinu

NU skaltu merkja inn @ kortid pa snertipunkta — badi stafreena og efnislega — par sem
gestir syna hvad mestan ahuga, staldra vid eda spyrja spurninga.

Reyndu ad nota stutt og lysandi heiti fyrir hvern snertipunkt. Notadu ordalag sem
endurspeglar upplifun gesta og er audvelt ad skilja. Fordastu taeknilegt ordalag pegar
bad er ekki naudsynlegt.

Athugid: A naestu sidu er ad finna frekari leidbeiningar og daemi sem geta hjdlpad pér
vid petta verkefni.

Stafreenir snertipunktar
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Kortlagning a ferdalagi gestsins og greining
tekifaera til gagnvirkrar upplifunar

Ad greina augnablik sem vekja forvitni

Skref 2: Merktu inn og nefndu snertipunkta upplifunarinnar
Hugleiddu eftirfarandi spurningar:

v Hvar spyrja gestir helst spurninga?

v Hvar staldra peir vid eda taka myndir?

v Hvar virdast peir tengjast ségunni eda stadnum & persénulegan hatt?

Pessi augnablik eru oft bestu taekifeerin til ad nyta gagnvirka sagnamidlun og audga
upplifun gesta.

Naest skaltu merkja inn a kortid pa stafreenu og efnislegu snertipunkta par sem gestir

syna hvad mestan ahuga, staldra vid eda spyrja spurninga. Gefdu hverjum snertipunkti

stutt og lysandi heiti og notadu einfalt, audskilid ordalag sem endurspeglar upplifun
gestsins. Fordastu Oparflega taeknilegt mal.

Veldu einn eda tvo snertipunkta par sem gagnvirk sagnamidlun gaeti aukid upplifun
gesta. Til deemis:

** QR-k6di sem visar & kvikmyndasenu eda stutt efni tengt ségunni.

¢ HIjédsagnamidlun med lestri Ur bok eda frasogn sem tengist stadnum.

+ Vidbaettur veruleiki (AR) sem baetir stafraenu efni vid raunverulegt umhverfi.

¢ Stuttur leikraenn upplestur eda hljédupptaka sem lifgar upp 4 sdgu eda personur.

Athugid: A naestu sidu eru frekari leidbeiningar og deemi sem geta hjdlpad pér vid petta verkefni.
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Skref 1: Fyrir heimsdknina - uppgodtvun og veentingar

Hugarfar gestsins: ,,Hvad gerir pennan stad sérstakan?”

Gagnvirkur snertipunktur:
*  Stutt kynningarmyndband eda hljédbrot sem opnast med QR-kdda a vefsidunni.
e Tilvitnun ur kvikmynd eda bdk lesin upp af ségumanni eda leikara.

Einfold taeknilausn: Hljédbrot a vefsidu
Tenging vid soguna: Skapar eftirvaentingu og setur téninn fyrir
upplifunina da0ur en gesturinn kemur a stadinn.

bProadri taeknilausnir

broadri gagnvirk lausn: Gagnvirkur soguheimur a vefnum

Gagnvirk kynning sem er adgengileg i vafra, par sem gestir geta kynnt sér persénur, stadi
eda timalinu sdgunnar adur en peir heimsakja afangastadinn

Upplifunin getur medal annars falid i sér: stutt kvikmyndabrot, gagnvirkt val 8 framvindu
sdgunnar eda sagnamidlun med adstod gervigreindar (Al) sem adlagast ahugasvidi
notandans.

Vidbotarlausn: Persénusnidin kynning med adstod gervigreindar (Al)

Gestir svara tveimur til premur stuttum spurningum a vefnum (til deemis hvort peir hafi
meiri ahuga a kvikmyndum eda sogu) og fa i kjolfarid sérsnidna kynningu sem dregur fram
ba paetti upplifunarinnar sem liklegast er ad hofdi mest til peirra.

Gildi fyrir upplifunina:
Byggir upp eftirvaentingu og eykur tilfinningaleg tengsl gesta adur en heimsdknin hefst.
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Skref 2: Koma a stadinn og fyrstu kynni

Hugarfar gestsins: ,Hvar er ég — og hvers vegna skiptir pessi stadur mali?“

Gagnvirkur snertipunktur:

* AR-kynning sem opnast i snjallsima og synir stadinn fyrr og nu.

*  Stutt hljo0- eda myndbandskvedja par sem skaldud perséna, hofundur, leikstjori eda
onnur persoéna tengd sogunni bydur gesti velkomna.

Einfold lausn: QR-kddi sem visar a stutt kynningarmyndband.
Tenging vid soguna: Hjalpar gestum ad atta sig a stadnum, setur séguna i samhengi og
skapar tengingu vid frasdgnina strax i upphafi heimséknarinnar.

bProadri taeknilausnir

bréadri gagnvirk lausn: Stadsetningartengd AR-méttaka

Pegar gestir koma a afangastadinn opnast AR-upplifun sjalfkrafa i snjallsima peirra
med hjalp GPS eda stadsetningarskynjara (beacon). Perséna ur sdgunni, sdgumadur
eda leikstjori tekur a méti gestunum og kynnir stadinn og séguna sem peir eru ad stiga
inn i.

Vidbotarlausn: privitt stadbundid hljod (Spatial Audio) med AR

Hljédupplifunin breytist eftir pvi sem gestir hreyfa sig um svaedid. Med stadbundnu
hljédi er haegt ad leida pa afram, badi um stadinn sjalfan og i gegnum frasognina,
bannig ad hreyfing og sagnamidlun renna saman i eina heildstaeda upplifun.

Gildi fyrir soguna:
Skapar ahrifamikla upplifun vid komuna sem vekur strax ahuga gesta, setur toninn
fyrir heimsoknina og dregur pa inn i ségu stadarins fra fyrstu stundu..

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism




bu parft ekki ad nota gagnvirka taekni alls stadar.

Einn vel utfaerdur gagnvirkur snertipunktur a réttu augnabliki — pegar forvitni
eda tilfinningaleg tengsl vakna — getur gjorbreytt upplifun gesta.
Mundu ad markmidid er alltaf hid sama:

Lattu taeknina stydja vid soguna — ekki draga athyglina fra henni.

Skref 3: Lykilaugnablik - Forvitni og tilfinningalegir hapunktar

(t.d. utsynisstadur, gata, herbergi eda landslag sem kemur fyrir i kvikmynd eda bdk)

Hugarfar gestins: ,bessi stadur virdist mikilveegur — hvad gerdist hér?“ ‘

. . o
Gagnvirkur snertipunktur o

*  AR-upplifun i snjallsima eda spjaldtélvu sem synir upprunalegu kvikmyndasenuna a
stabnum.

e Samanburdur 4 raunverulegu utsyni og kvikmyndasenunni, par sem gestir geta séd
vettvanginn eins og hann birtist i kvikmyndinni.

Einfold lausn: Kyrrmynd ur kvikmyndinni dsamt stuttri hljédskyringu.
Tenging vid soguna: Tengir skadldada frasogn beint vid raunverulegan stad og hjalpar
gestum ad sj3, skilja og upplifa sdguna i pvi umhverfi par sem hin a sér stad.

broadri taeknilausnir

bréadri gagnvirk lausn: AR-endurgerd kvikmynda- eda bokmenntasenu

Med proadri AR-lausn er haegt ad endurskapa kvikmyndasenu eda atridi ur
bokmenntaverki a raunverulegum stad. Personur birtast i raunverulegri steerd, samtol
og hljod lifna vid og gestir geta gengid um vettvanginn og upplifad atridid fra
mismunandi sjénarhornum.

Vidbadtarlausn: brivid myndbandsupptaka af persénum (Volumetric Video)

Leikarar, sdgumenn eda adrir flytjendur eru teknir upp i prividd og birtast gestum sem
stafraenar prividdarmyndir sem virdast vera til stadar a stadnum. beir geta sagt fra
sdgunni, avarpad gesti eda leitt pa afram i gegnum upplifunina.

Gildi fyrir s6guna:
Sameinar skaldskap og raunveruleika a ahrifarikan hatt og breytir forvitni gesta i
eftirminnilega upplifun sem vekur undrun og dregur pa inn i s6gu stadarins.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Skref 4: Dypri patttaka - Ad skilja soguna

(t.d. safnrymi, syningarsalur eda innandyra @ ségustad)

Hugarfar gestsins: ,,Mig langar ad skilja petta betur.”

Gagnvirkur snertipunktur: o_
* Hljodupptaka par sem fraeg tilvitnun ur bdok eda kvikmynd er lesin upp

hatt.
e Stutt frasdgn a bak vid sdguna fra hofundi, leikara, leidségumanni edd h

Einfold lausn: Heyrnartdl og hljédspilari.
Tenging vid soguna: Baetir vid rodd, tilfinningum og dypri merkingu.

bProadri taeknilausnir

bréadri gagnvirk lausn: Upplifun med syndarveruleika (VR) eda bléndudum veruleika
(MR)

Gestir stiga inn i syndar- eda blandad veruleikaumhverfi par sem peir geta kannad
soguna fra dlikum sjénarhornum. peir geta til daemis skodad mismunandi timalinur,
adra mogulega framvindu ségunnar, fengid innsyn i pad sem gerdist 4 bak vid tjoldin
eda upplifad fraségnina ut fra sjonarhorni mismunandi persona.

rism

nd Film Tou

Vidobatarlausn: Gervigreindar leidségumadur

Leidsogumadur knuinn gervigreind svarar spurningum gesta i rauntima. T.d. geetu
gestir spurt:,Hvers vegna vakti pessi sena svona mikla athygli?“ Hvers vegna var pessi
stadur valinn fyrir tokur?“
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Gildir fyrir sé6guna:
Dypkar skilning gesta @ ségunni og gefur peim svigrum til ad kanna efnid a eigin
forsendum og i eigin takti.
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Skref 5: [grundun og eftirminnileg upplifun

Hugarfar gestsins: ,,Hvada ahrif hafdi pessi upplifun a3 mig?“

Gagnvirkur snertipunktur:

» Stafreen gestabdk eda spurning a bord vid: ,,Hvada sena eda augnablik sa
bér?“

* Hljéodheimur eda ténlist ur kvikmyndinni eda bokmenntaheiminum sem styrkir
stemninguna og vekur upp minningar.

hja

Einfold lausn: Pdstkort sem gestir geta skrad hugsanir sinar 8 asamt QR-kdda sem bydur
upp a frekara efni eda eftirfylgni eftir heimsdknina.

Tenging vid soguna: Hvetur gesti til ad staldra vid, hugsa um upplifun sina og skapa
varanleg tilfinningaleg tengsl vid séguna.

bProadri taeknilausnir

broadri gagnvirkar lausnir: Upplifun sem adlagast viobrégdum gesta

Med sampykki gesta getur upplifunin adlagast Ut fra svorum peirra, vali eda
samskiptum vid efnid. Tonlist, sjdnraenir paettir eda framvinda ségunnar breytast
bannig til ad endurspegla upplifun og vidbrogd hvers gests.

Vidbotarlausn: Persdnuleg stafraen minning tr heimsokninni

Gestir geta buid til persénulega stafra&ena minningu sem peir fa senda i télvupdsti eda i
snjallsima sinn, t.d. hljé6dupptoku med eigin igrundun, AR-pdstkort, eda stutta
samantekt i myndbandsformi sem rifjar upp helstu augnablik heimsdknarinnar.

Gildir fyrir sé6guna:
Breytir tilfinningalegri upplifun i persénulega og varanlega minningu sem gestir geta
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Proadri gagnvirk taekni snyst ekki
um ad baeta vid meira efni —
heldur skapa meiri dypt i
upplifuninni.

Teeknin a adeins ad vera notud
begar hun styrkir soguna, eykur
merkingu hennar og hjalpar
gestum ad tengjast stadnum.

Skref 6: Eftir heimsdknina (deiling upplifunar og aframhaldandi tengsl)

Hugarfar gestsins: ,Mig langar ad muna pessa upplifun — og deila henni med 66rum.”

Gagnvirkur snertipunktur:
* Gagnvirkt AR-myndatakifaeri sem gestir geta deilt med 66rum.
*  Eftirfylgni i tolvupdsti med falinni ségu, d6ur ébirtu atridi eda aukakafla sem tengist
kvikmyndinni eda bdkmenntaverkinu.
o &

Einfold lausn: QR-ké8i sem veitir adgang ad vidbotarefni eftir heimsdknina. o O o
Tenging vid soguna: Lengir upplifunina ut fyrir heimsdknina sjalfa

bProadri taeknilausnir

bréadri gagnvirk lausn: Stafraent afrit af séguheiminum (Digital Twin)

Gestir fa aframhaldandi adgang ad stafraenni utgafu af soguheiminum eftir
heimsdknina. Par geta peir nalgast nytt efni sem birtist med timanum, arstidabundnar
sogur eda upplifad sdguna fra nyjum sjonarhornum.

Vidobdtarlausn: AR-upplifun sem gestir geta deilt ¢ samfélagsmidlum

Gestir geta buid til og deilt gagnvirkum AR-upplifunum par sem peir verda hluti af
soguheiminum. Slik upplifun hvetur til edlilegrar midlunar a samfélagsmidlum og
getur aukid synileika afangastadarins eda upplifunarinnar.

Gildi fyrir soguna:
Heldur ségunni lifandi eftir ad heimsdkn lykur, styrkir tengsl gesta vid upplifunina og
hvetur pa til ad snua aftur eda deila reynslu sinni med 6drum.
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2 Stutt Uttekt & taeknilausnum og efnividi

Morg fyrirtaeki i ferdapjonustu bua nu pegar yfir peim taekjum og efnividi sem parf til ad
broa einfalda gagnvirka upplifun. Markmid pessa verkefnis er ad hjalpa pér ad greina
hvada Urraedi eru pegar til stadar og hvernig haegt er ad nyta pau strax.

]
Fardu yfir pa taekni sem pu hefur adgang ad. M7
% Attu iPad, spjaldtélvu eda skjavarpa sem nytist ekki til fulls? PR

o Il\

+* Eru flestir gestir med snjallsima? (Liklega ja.)

Skradu nidur pann buinad sem pu hefur adgang ad asamt pvi stafreena efni sem pegar er til
stadar, svo sem ljésmyndum, myndbdndum, hljédefni eda 6dru efni. Oft er haegt ad hefja
broun gagnvirkrar upplifunar med peim bunadi og efnividi sem pegar er til stadar. Til
daemis ma birta 360° mynd af afangastadnum a Google Maps eda Facebook pannig ad
gestir geti skodad hann stafreent adur en peir koma, eda nota einfalda QR-koda til ad midla
hljodefni og frasdgnum. Pessi Uttekt verdur gédur grunnur pegar kemur ad pvi ad
skipuleggja hagkveemar og raunhaefar lausnir.

Skradu pann bunad og efnivid sem pu hefur pegar adgang ad — og byrjadu
bar.

O Ppradlaust net (Wi-Fi) & stabnum

O 1 fartolva fyrir skrifstofu og markadssetningu
O Nokkrar pekktar tilvitnanir ar bokinni eda kvikmyndinni sem tengist stadnum.

O Stutt kynning a sogunni sem pegar er notud a vefsidunni.
Verkefni: Endurnyttu tvé stutt kynningarmyndbénd sem pegar hafa verid birt @ samfélagsmidlum (t.d.
TikTok, YouTube, Instagram, LinkedIn eda vefsidu fyrirtaekisins).

O 1iPad i méttékunni (notadur af og til vid bokanir)
Verkefni: Spiladu stutt kynningarmyndband i lykkju sem kynnir séguna og umhverfid.

O Faeranlegur skjavarpi (notadur a fundum og viéburdum)
Verkefni: Notadu hann til ad syna kvikmyndasenu eda halda bokmenntaupplestur sem hluta af
upplifuninni.

O Snjallsimar gesta (nanast allir gestir eru med slikan)
Verkefni: Notadu QR-kéda sem visa d hljodefni eda efni um séguna og pbad sem gerdist d bak vid tjoldin.

O Yfir 30 vandadar ljosmyndir af stabnum og umhverfinu
Verkefni: Hleddu upp 360° mynd ¢ Google Maps eda Facebook svo gestir geti skodad stadinn stafraent
adur en peir heimsaekja hann.

O Hljédvidtal vid heimamann eda sogumann
Verkefni: Budu til ,Hlustadu hér” snertipunkt @ stad pbar sem sagan tengist sérstaklega umhverfinu.

v’ bu parft ekki ad fijdarfesta i nyjum bunadi til ad hefjast handa.
v’ Liklegt er ad stor hluti pess efnis sem parf til ad skapa fyrstu gagnvirku upplifunina sé
pegar til stadar.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Profadu gagnvirka taekni

Ein besta leidin til ad skilja hvernig gagnvirk taekni virkar er ad préfa hana
sjalf(ur).Seektu dkeypis AR-forrit, til deemis Google Arts & Culture, sem bydur upp
a gagnvirkar syningar og menningarupplifanir, eda forrit 48 bord vid Historik, sem
endurskapar sogulega stadi og atburdi med vidbaettum veruleika (AR).
rockpaperreality.com.

Hugleiddu sidan hvernig sambeerileg lausn geeti nyst i pinni starfsemi. Ef pu
beindir snjallsimanum ad dkvednum stad a pinum afangastad, hvada stafraena
' efni myndi gera upplifun gesta eftirminnilegri?

\ ' /
<P skradu nidur 2-3 hugmyndir. Ekki hafa ahyggjur af pvi hvernig pzer yréu
utfaerdar a pessu stigi. Markmidid er einfaldlega ad leyfa hugmyndunum ad
bréast og kanna hvada moéguleikar gaetu hentad best.

When you use DPReview links to buy products, the site may earn a

Historik app uses AR to combine the modern
world with historical events, landmarks
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Augmented reality (AR) may be modern technology, but entrepreneur Chris Whalen wants
to use the tech and a new app, Historik, to bring back the past. Using a smartphone with
AR capabilities, Historik can recreate historic buildings and objects at specific markers and
let users learn more about the past, swipe through artifacts and even explore an old area
in full 3D. Users will even be able to set up self-guided tours.

Vid nytum landupplysingar til ad faera ségu Nordur-ldaho til nutimans. Kannadu
soégulega stadi og minnismerki i ndgrenni pinu og uppgétvadu baedi falda og vel bekkta
stadi sem segja sogu sveedisins — allt ut fra stadsetningu pinni. Misstu aldrei af ségunni
sem leynist rétt hja pér. https.//www.historik.com/
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Nyja-Sjaland, Midgardur og meira til

Kvikmyndaferdamennska og gagnvirk midlun: bessi deemi hjalpa pér ad sja hvernig
haegt er ad innleida hugmyndir i framkvaemd.

Til ad skilja hversu oflug gagnvirk sagnamidlun getur verid er gagnlegt ad skoda
arangur Nyja-Sjalands i kvikmyndaferdamennsku.

Eftir ad The Lord of the Rings kom i kvikmyndahus markadssetti Nyja-Sjaland sig med
eftirminnilegum haetti sem raunverulegan Midgard. Med markadsherferdum Tourism
New Zealand streymdu addaendur hvadanaeva ad Ur heiminum til landsins. Arangurinn
var eftirtektarverdur. A fimm arum eftir frumsyningu fyrstu The Lord of the Rings-
myndarinnar jokst fjoldi ferdamanna um um pad bil 40% og arid 2006 hafdi arlegum
komum fjolgad ur 1,7 milljonum i 2,4 milljonir cathaypacific.comonlinemba.com. Margir
gestir nefndu kvikmyndirnar sem mikilvaega astaedu fyrir pvi ad peir voldu Nyja-Sjaland
sem afangastad. Pessi aukni ahugi skiladi verulegum efnahagslegum avinningi — allt
vegna pess ad sagan var nytt @ markvissan hdtt.

Nyja-Sjaland lét po ekki stadar numid vid ad benda ferdamoénnum einfaldlega a
tokustadi. Pess i stad voru préadar ymsar upplifanir i kringum pa. Hobbiton er ekki
adeins kvikmyndasett; par taka gestir patt i leidsogn par sem peir upplifa sig sem hluta af
Héradinu, t.d. med buningum og drykk & Green Dragon Inn. [ Wellington bydur Weta
Workshop, upp & gagnvirkar leidsagnir par sem gestir geta séd og jafnvel handleikid
leikmuni og fengid innsyn i hvernig aevintyraheimurinn var gerdur ad veruleika.

Leerdomurinn: bu parft ekki ad hafa stérmynd tekna upp i bakgardinum til ad nyta pessa
hugsun. Meginhugmyndin gildir i hvada staerdarskala sem er. Ef saga tengist pinum stad
— hvort sem pad er kvikmynd, sjonvarpspattur, pekkt bdk, pjédsaga eda 6nnur frasogn —
getur markviss nyting hennar aukid ahuga gesta verulega. Med pvi ad hanna gagnvirkar
leidir fyrir gesti til ad upplifa sdguna, hvort sem er med taekni, patttokumidadri leidsdgn
eda skapandi sagnamidlun, getur pu breytt forvithnum gestum i virka og ahugasama
batttakendur. | pessu fraedsluefni feerdu leidbeiningar um hvernig haegt er ad gera
einmitt pad, skref fyrir skref.

The Economic Impact of LOTR

Visit Middle Earth and see New Zealand through Frodo's eyes!

10 Day Lord of the Rings & Hobbit Holiday Package

Best Lord of the Rings filming locations in New Zealand
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Weta Workshop, Wellington, NZ

https://www.wetaworkshop.com

WHAT WE DO ¥ ©UR PROJECTS ABOUTUS ¥ CONTACTUS TOURS >~ Q  SHOP COLLECTIBLES &'

Tour Guided Transfers & Tour Half day: Tour, Transfers &
Take an exclusive glimpse into the world of WEe’'ll pick you up in the city centre for a Lunch
movie magic on a guided tour through our guided return transfer, includes our 90- Tour movie magic and taste Kiwi cuisine!
creative home. Open late nights in the minute tour. Carie Bt Gl e e v e (s 2t
sHmmer: Karaka Cafée.

From $115 NZD
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https://www.wetaworkshop.com/

Heimsaektu Midgard og sjadu Nyja-Sjaland med augum

Frodo!

Hagnyt rad vid innleidingu

Byrjadu i smaum skrefum.

Profadu hugmyndina fyrst @ einum
stad eda i einni upplifun.

Nyttu pad efni og peer lausnir sem
bu hefur pegar adgang ad.

Fylgstu med vidbrogdum og
batttoku gesta og leerdu af
reynslunni.

ANDUIN RIVER

WELLINGTON

WETA CAVE

DIMHOLT ROAD
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Green Dragon Inn, Matamata, NZ

https://www.hobbitontours.com/discover/the-green-dragon-inn/

The Green Dragon Inn

4.8 & © (5.3K) - €€ - Tourist attraction

'The Green Dragon

Map data ©2026 Terms
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Peter Jackson leikstyrir vid Pelorus ana
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Leidir og lausnir

Ef umraedurnar og verkefnin hér ad framan hafa vakié bzedi spennandi hugmyndir og
akvednar efasemdir, pa er pad fullkomlega edlilegt. Byrjadu med litlum skrefum og
brodu hana sidan afram i takt vid reynslu og parfir gesta.

Hér eru nokkrar leidir sem geta hjalpad pér ad hefjast handa.

- Byrjadu a “af hverju” — Lattu markmidio alltaf leida val & taeknilausnum. Notadu
ekki syndarveruleika (VR), vidbezettan veruleika (AR) eda adra gagnvirka taekni
einfaldlega vegna pess ad hun er ny eda spennandi. Veldu teeknina vegna pess ad
hdn stydur séguna, audgar upplifun gesta eda leysir raunverulegt verkefni. Skyr
markmid audvelda pér ad velja paer lausnir sem henta best.

> Byggdu a pvi sem pu hefur nu pegar — [ mérgum tilfellum er éparfi ad préa
sérsnidnar taeknilausnir fra grunni.l dag eru fjolmorg forrit og stafreenir vettvangar
sem haegt er ad nyta an pess ad hafa sérpekkingu i forritun. Sum AR-forrit gera pér
til deemis kleift ad baeta eigin efni inn i tilbdna lausn. Jafnvel einfaldar lausnir, eins
og QR-kdédar sem opna hljodefni, myndskeid eda annad stafraent efni i snjallsima
gesta, geta skapad ahrifarika gagnvirka upplifun. Med pvi ad nyta okeypis eda
hagkveemar lausnir i upphafi geturdu profad hugmyndir i framkveemd adur en
radist er i staerri fjarfestingar.

— Lattu teeknina stydja vid mannleg samskipti— Ein ahrifarikasta leidin til ad nyta
gagnvirka takni er ad nota hana sem vidbot vid persdnulega leidsogn eda
samskipti vid gesti — ekki i stad peirra. Pannig verdur teeknin eitt af verkfeerunum i
frasogninni, @8 medan mannleg samskipti og personuleg leidsogn halda afram ad
vera i forgrunni.

- Préfadu, leerdu og préadu afram — Littu a fyrstu gagnvirku lausnina sem
tilraunaverkefni. HAn parf ekki ad vera fullkomin. bPu gaetir til deemis proad stutt
tveggja mindtna VR-myndband sem endurskapar atridi ur sogu eda kvikmynd og
bodid gestum ad préfa pad a einum stad. Safnadu sidan endurgjof: Hvernig likadi
gestum upplifunin? Var audvelt ad nota lausnina? Hvad meetti beeta? Nyttu
reynsluna til ad proa upplifunina afram og taka upplystar akvardanir um naestu
skref. Gagnvirk taekni er i st6dugri proun og pvi er mikilvaegt ad lita a innleidinguna
sem ferli par sem lausnir eru st6dugt endurmetnar og betrumbeettar.

- Hafdu adgengi alltaf i huga — begar gagnvirkar lausnir eru préadar er mikilvaegt ad
huga jafnframt ad peim gestum sem geta ekki eda kjosa ekki ad nota teeknina. T.d.
ef upplifunin byggir @ AR-forriti setti einnig ad vera haegt ad nalgast sambeerilegar
upplysingar a annan hatt, svo sem med upplysingaskilti, prentudu efni eda vefsidu.
Med pvi ad huga ad fjolbreyttum porfum gesta fra upphafi verdur upplifunin
adgengilegri, notendavaenni og anaegjulegri fyrir sem flesta.
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Utbudu adgerdarazetiun

Fyrstu skref (0—6 manudir)

Veldu einn einfaldan gagnvirkan patt sem pu getur med raunhafum haetti innleitt a naestu
manudum. Hann parf ekki ad vera flokinn eda kostnadarsamur — mikilveegast er ad hann sé
framkvaemanlegur og vekji ahuga pinn.

Pad geeti til daemis verid ad baeta vid stuttri hljodsogu sem gestir nalgast med QR-kdda a
ahugaverdum stad, eda vinna med nemanda eda sérfraedingi a stadnum ad pvi ad prda
einfalt prividarlikan sem haegt er ad nyta i AR-upplifun.

Pegar lausnin hefur verid innleidd skaltu fylgjast med hvernig gestir bregdast vid henni og
hvada leerdém ma draga af reynslunni.

Naestu skref (6—24 manudir)

Ef fyrstu tilraunirnar skila gédum arangri geturdu hafid skipulagningu a naesta
brounarskrefi.

Pad geeti til deemis falist i ad prda smaforrit eda gagnvirka AR-leid med morgum
viokomustodum, saekja um styrk til ad fjarmagna einfaldan bunad, svo sem VR-gleraugu,
eda efla pekkingu starfsfélks med pjalfun i gagnvirkri sagnamidlun og upplifunardrifinni
leidsogn.

A pessu stigi er einnig mikilvaegt ad huga ad pvi hvernig haegt er ad kynna nyju upplifunina.
Samfélagsmidlar, myndbdnd og 6flug sjonraen framsetning geta hjalpad til vid ad vekja
athygli og lada ad nyja gesti.

Langtima markmid (2-5 years)

Hugleiddu hvernig gagnvirk upplifun geeti smam saman ordid hluti af allri starfsemi
fyrirteekisins eda afangastadarins. Til daemis gaetir pu préad heildstaeda gagnvirka upplifun
sem nzer yfir allan afangastadinn, nytt stafreena leidségumenn eda gagnvirkar
upplysingaveggi, eda unnid med taeknifyrirteekjum ad préun nyrrar upplifunar.

Fylgstu jafnframt med préun taekninnar. Lausnir sem eru kostnadarsamar eda floknar i dag
geta ordid mun adgengilegri @ naestu arum. Til deemis er buist vid ad |étt AR-gleraugu taki i
auknum maeli vid af snjallsimum sem helsta taeki til gagnvirkrar upplifunar.

Med pvi ad hefja vegferdina nuna, préfa einfaldar lausnir og byggja upp reynslu i afongum
verdur fyrirtaekid betur i stakk buid til ad nyta sér staerri teekifeeri pegar taeknin verdur
adgengilegri og hagkveemari.
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