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Uvod: Nase

poslanstvo in
cilj projekta

Projekt UPLIFT EU podpira mala

L it sl turisticna podjetja, Se posebej tista v

3 ThIT filmskem in literarnem turizmu, s
SUNUHNCE ponudbo  prakticnih  orodij in
FE M. usposabljanja o novih tehnologijah,

F”.M STWM kot so razSirjena resnicnost (AR),
- navidezna resni¢nost (VR) in umetna

inteligenca (Al).

Nas cilj je pomagati vam pri rasti
vasega podjetja na pameten in
trajnosten nacin. Te tehnologije vam
lahko pomagajo ponuditi  bolj
interaktivne in nepozabne izkusnje,
ki gradijo moc¢nejSo povezavo z vaso
lokalno kulturo.

Rezultat tega bodo zadovoljnejsi
turisti, vec¢ turistov, ki se bodo radi
vracali, in stabilna delovna mesta v
vasi skupnosti.

Za podporo vam bomo zagotovili
enostavne in uporabne vire za
usposabljanje, primere iz resni¢nega
Zivljenja, namensko spletno mesto,
prakticne delavnice, koristne
videoposnetke in Se vec.



O projektu:
Potopitvene
tehnologije v

filmskem in
literarnem
turizmu
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Predstavljajte si, da stojite na mestu,
kjer je bil posnet slaven prizor iz
filma — ali pa hodite skozi domace
mesto priljubljenega avtorja ali
pisatelja — in to ne le vidite, ampak
tudi dozivite. To je mocC potopitvene
tehnologije.

Za mesta filmskega in literarnega
turizma orodja, kot so razsirjena
resni¢nost (AR), navidezna resni¢nost
(VR) in umetna inteligenca (Al), niso
le modni dodatki. So zgovorni nacini,
kako dobro izkusnjo obiskovalcev in
turistov spremeniti v nepozabno.

V tem priroCniku boste nasli primere
dobrih praks iz Islandije, Irske, Litve,
Danske in Slovenije. Morda se vam
bo porodila ideja, kako jih lahko
preoblikujete in uporabite na vasi
destinaciji.



Studije primerov
o potopitvenih
tehnologijah v

filmskem in
literarnem
turizmu




Festival Brama Stokerja

Lokacija
Dublin

Kategorija
Literarni festival

Spletna stran
https://bramstokerfestival.com

Druzbena omreizja
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Zdruzevanje gotske dediscine s potopitveno
tehnologijo za novo dobo kulturnega turizma

Festival Brama Stokerja je vsakoletno
praznovanje v Dublinu v ¢ast zapuscini slavnega
Dublin¢ana Brama Stokerja, najbolj znanega po
svojem gotskem vampirskem romanu
,Drakula®. Festival poteka Stiri dni in noci v ¢asu
oktobrskih  praznikov,  vkljuCuje  Stevilne
dogodke, literarne razprave, gledaliske
predstave, filmske projekcije in druzinam
prijazne aktivnosti — vse v Cast Zivljenju in delu
Brama Stokerja. V letu 2025 bo festival potekal
v Casu praznikov in Noci Carovnic, kar bo Se
posebej intenzivna potopitvena izkuSnja gotske
in nadnaravne teme, ki prezema Stokerjevo
pisanje.

Bram Stoker se je rodil leta 1847 v Clontarfu v
Dublinu in je vecino svojega zgodnjega Zivljenja
prezivel priklenjen na posteljo zaradi bolezni,
izkusnja, ki je verjetno vplivala na njegovo
fascinacijo nad temacnimi temami.

Kasneje je obiskoval Trinity College v Dublinu,
kjer se je odlikoval v znanosti in atletiki,
medtem ko je razvil strast do literature in
gledalis¢a. Po diplomi je delal kot javni
usluzbenec na Dublinskem gradu in postal
gledaliski kritik, kar ga je sCasoma pripeljalo do
selitve v London, kjer je vodil gledalis¢e Lyceum
igralca Henryja Irvinga.

Stoker je napisal Drakulo leta 1897, pri cemer
je ideje crpal iz evropske folklore, irskih legend
in obseznih raziskav vampirskih mitov in
gotskih  grozljivk. Roman, strukturiran z
dnevniskimi zapisi in pismi, je svetu predstavil
grofa Drakulo in postal odlocilno delo gotske
literature in vampirske fikcije. Leta 2012 se je v
Dublinu zacel festival, ki dokumentira njegovo
Zivljenje in delo, ki je kljub kratkemu premoru
med pandemijo Covid19 postal priljubljen in
uspesen dogodek v prestolnici.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://www.instagram.com/bramstokerfestival/?hl=en
https://www.youtube.com/channel/UCRxElBq-IJkJeSpHbDncBVw
https://www.facebook.com/BramStokerDublin/

Poslusajte jih — otroke
noci. Kaksno glasbo
ustvarjajo!

Bram Stoker, Drakula

Odpiranje poti mracni in
temacni domisljiji: potopitvena
moc gotskih festivalov

Gotski  festivali  slavijo
temacne, skrivhostne in
grozljive vidike umetnosti,
literature in kulture ter
pogosto ¢rpajo navdih iz
gotske literature,
arhitekture in subkultur. Na
teh dogodkih se obicajno
odvijajo potopitvena
dozivetja, kot so gledaliske
predstave, prireditve v
kostumih, glasba in vizualna
umetnost, ki raziskujejo
teme groze, nadnaravnega
in romanti¢nega razkroja.
Gotski festivali so prostor za
ustvarjalno izrazanje in
druZenje skupnosti ob vseh
srhljivih  in  fantasti¢nih
stvareh.

Irska, znana kot rojstni kraj

Noci  carovnic, ponuja
Stevilne duhovne,
spiritualne in gotske

festivale, kjer starodavne
keltske tradicije, strasljiva

folklora in literarna
zapuscina, kot je Drakula
Brama Stokerja, zaZivijo v
srhljivih  praznovanjih in
potopitvenem
pripovedovanju zgodb.

Drugi pomembni
mednarodni gotski festivali
vklju€ujejo Wave-Gotik-

Treffen v Leipzigu v Nemciji,
enega najvecjih svetovnih
dogodkov, ki  praznuje
gotsko glasbo, modo in
kulturo, ki vsako leto privabi
na tisoe mednarodnih
obiskovalcev. Whitby Goth
Weekend v  Zdruzenem
kraljestvu je Se en ikonicen
dogodek, ki je potekal v
mestu, kjer je Bram Stoker
nasel navdih za Drakulo, ki
zdruzuje Zivo glasbo,
viktorijanske trge in
dovrsene gotske kostume.

Potopitvena umetnost in gotska
dozivetja v Dublinu

Festival Brama Stokerja ima
bogato zgodovino
vkljuéevanja  potopitvenih
tehnologij v svoja literarna
praznovanja, kar povecuje
vkljuenost  obdinstva v
gotske teme in Stokerjevo
zapuscino.

Na primer, od leta 2022 je
na festivalu na ogled
instalacija BOREALIS
Svicarskega umetnika Dana
Acherja (na fotografiji zgoraj
z dovoljenjem Paole Floris),
ki s pomocjo svetlobe in
zvoka poustvarja severni sij
na zgornjem dvoriscu
dublinskega gradu, kjer je

Stoker neko¢ delal. Ta
mesanica tehnologije in
umetnosti preoblikuje

noc¢no nebo in obiskovalcem
ponuja ocarljivo izkusnjo.

Poleg tega je festival gostil
dogodke, kot je SLICE: The
Gothic Graphic Novel Live,
ki je zdruzeval branje
gotskih grozljivk z glasbo,
zvocnim oblikovanjem,
projiciranimi ilustracijami in
nastopi v Zivo ter tako
ustvaril okolje za
potopitveno izkuSnjo
pripovedovanja zgodb.

Predstavitev "NYsferatu:
Symphony of a Century" leta
2018 je predstavila
rotoskopsko rekreacijo
klasicne grozljivke

"Nosferatu", ki jo je
spremljala novo narocena
glasba v Zivo, ki je zagotovila
sodobno, potopitveno
interpretacijo vampirskega
mita.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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“Zelim, da verjamete ... verjamete v stvari, v
katere ne morete verjeti.”

Dogodek "Stokerland"
na festivalu Brama
Stokerja

Fotografija z dovoljenjem Luise
Golz

Profesor Abraham Van Helsing v Drakuli

Zgornji citat govori neposredno o srcu
potopitvene gotske tehnologije. Tako kot
besede Brama Stokerja spodbujajo bralce, da
odprejo svoj um nemogocemu, potopitvena
orodja, kot so VR, AR in Al, vabijo obiskovalce
festivala, da stopijo iz resnicnega v
skrivnostno.

Te tehnologije brisejo mejo med fikcijo in
izkusnjo, tako da obdcinstvo ne le bere ali
gleda gotske zgodbe, temvec jih tudi Zivi. Ne
glede na to, ali se sprehajate po senénem
digitalnem gradu, se pogovarjate z vampirjem

z umetno inteligenco ali razkrivate strasljive
prikazni s pomocjo AR, ta citat odraza bistvo
potopitvenega  gotskega  pripovedovanja
zgodb: odpoved logiki in sprejemanje
cudenja, skrivnosti in strahu.

Festival Brama Stokerja v Dublinu ponuja
ogromen potencial za integracijo tehnologije
v pripovedovanje zgodb s svetlobnimi zasloni,
VR in AR ter avdio potopitvijo. Z novimi
tehnologijami bi se lahko pojavile dodatne
priloZznosti.

“Svet se zdi poln dobrih ljudi — tudi ¢e so v njem

posasti.”

Jonathan Harker v Drakuli

Citat Cudovito ujame moralno napetost v
srediS¢u gotske fikcije — sozZitje svetlobe in
teme, kreposti in zla.

To je opomnik, da tudi v svetu, ki ga obdaja
nadnaravna groza, obstajata clovecnost in
upanje.

V potopitvenem festivalskem okolju bi to
dvojnost lahko raziskali s kontrastnimi
izkuSnjami: mirnimi, s sveCami osvetljenimi
kapelami virtualne resni¢nosti in temacnimi
sreCanji z vampirji, ki jih poganja umetna
inteligenca in ponujajo strasljivo potovanje
po gotski pokrajini.

Gotski festivali po vsem svetu uporabljajo
potopitvene tehnologije, da bi izboljsali
pripovedovanje zgodb in bolj pritegnili
obcinstvo. Na festivalu Cloak & Dagger: Dusk
Till Dawn v Los Angelesu je na primer Ziva
glasba v kombinaciji z interaktivnim
gledalis¢em goste popeljala skozi osebne,
skrivnostne pripovedi. Podobno je tudi na
festivalu AREA15's Massives v Las Vegasu, ki
zdruzuje koncerte z interaktivno umetnostjo
in tematskimi prostori ter obiskovalce
potaplja v nadrealisti¢ne, gotsko navdihnjene
svetove.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Potopitvena literarna in filmska dozivetja:
The Curious Case of the Vanishing Fourth Wall
(Nenavaden primer izginjajoCe Cetrte stene)

Knjiga Drakula je v zadnjih ve¢ kot 100 letih
navdihnila Stevilne filme, animacije in
gledaliske predstave. Na podrocju filma vedji
festivali posvecajo oddelke potopitvenim
medijem.

Festival v Cannesu je predstavil potopitveno
tekmovanje, v katerem so predstavljena dela,
ki uporabljajo virtualno resni¢nost (VR),
mesano resnicnost, projekcijsko kartiranje in
holografijo, da bi izzvala konvencionalno
pripovedovanje zgodb ter obcinstvo popeljala
v drugacne svetove in Case. Podobno je na
mednarodnem filmskem festivalu v Benetkah
sekcija Venice Immersive posvecena delom

Strasljivi pripomocki:

XR (razsirjena resni¢nost), vklju¢no s 360-
stopinjskimi videoposnetki in interaktivnimi
instalacijami.

Te pobude odrazajo Sirsi trend festivalov, ki
uporabljajo  potopitvene tehnologije za
ustvarjanje inovativnih, ve¢cutnih doZivetij, ki
na novo opredeljujejo interakcijo obcinstva s
pripovedno vsebino.

TakSne inovacije ne le Sirijo meje
tradicionalnega pripovedovanja zgodb,
temve¢ tudi vabijo obcinstvo, da postane
aktivni udeleZenec v pripovedi in brise meje
med gledalcem in svetom same zgodbe.

Strasljivo zabavna prihodnost gotskih festivalov

Gotski festivali imajo bogat potencial za
vkljuevanje tehnologij VR, AR in Al, da bi

poglobili sodelovanje obcinstva in
pripovedovanje zgodb. Priloznosti lahko
vkljuéujejo:

*VR (virtualna resni¢nost) bi lahko obiskovalce
festivala ponesla v srhljive, atmosferske
svetove, navdihnjene z gotskimi romani ali
strasljivimi zgodovinskimi prizoris¢i, kar bi
omogocilo popolno potopitev v zgodbo - kot
raziskovanje Drakulovega gradu ali
viktorijanskega Dublina skozi Stokerjeve oci.

*-AR (razsirjena resni¢nost) bi lahko dogodke v
Zivo ali kulturne spomenike obogatila z

nadnaravnimi prelivi, interaktivnimi duhovi ali

skritimi  namigi in sprehod po mestu
spremenila v Zivo gotsko skrivnost.
*Al (umetna inteligenca) bi lahko

personalizirala doZivetja z inteligentnim
pripovedovanjem zgodb - klepetalnice kot
duhoviti vodniki, generativha poezija z
gotskimi motivi ali celo grozljivke, ki jih
ustvarja umetna inteligenca in se prilagajajo
Custvom ali izbiram uporabnika.

Te tehnologije lahko festival razsirijo onkraj
fizicnega prostora in Casa, tako da gotska
dedis¢ina postane nenehno razvijajoca se
izkusnja z udelezbo.

https://bramstokerfestival.com

“Obstajajo skrivnosti, ki jih ljudje
lahko le ugibajo in jih iz leta v leto
le delno resijo.”

A Profesor Abraham Van Helsing
v Drakuli



https://www.instagram.com/bramstokerfestival/
https://www.youtube.com/channel/UCRxElBq-IJkJeSpHbDncBVw
https://www.facebook.com/BramStokerDublin
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23bramstokerfestival&origin=HASH_TAG_FROM_FEED&sid=HGH

Knjiga iz Kellsa:
Dozivetja obiskovalcev

Studija

primera

Lokacija
Dublin

Kategorija
Literarna atrakcija

Spletna stran
https://www.visittrinity.ie

Druzbena omreizja

Zdruzitev gotske dediscine s potopitveno
tehnologijo za novo dobo kulturnega turizma

Knjiga iz Kellsaje izjemno lep in
zgodovinsko pomemben iluminiran
rokopis, ki velja za eno najvecjih
mojstrovin srednjeveske
umetnosti. Knjiga je bogato
okrasen rokopis Stirih evangelijev
Nove zaveze, ki so ga okoli leta 800
napisali keltski menihi.

Knjiga iz Kellsa: Dozivetja
obiskovalcev na Trinity College v
Dublinu je odlicen primer dobre
prakse za tehnolosko turisticno
atrakcijo na Irskem, saj uspesno
zdruZuje najsodobnejse digitalne
inovacije z bogato  kulturno
dedis¢ino, zaradi Cesar je zgled za
trajnostni in potopitveni turizem.

Slika z dovoljenjem Trinity College Dublin, 2025
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https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
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“Knjiga iz Kellsa je eden
najbolj znanih
srednjeveskih rokopisov
na svetu”

(Anne-Marie Diffley,
Vodja storitev za obiskovalce,

Trinity College Dublin)

Opisite svojo pot do digitalnega
potopitvenega turizma.

Dozivetje uporablja
najsodobnejse digitalne
projekcije, interaktivne
zaslone in razsirjeno

resni¢nost (AR), ki ozZivijo
rokopis iz 9. stoletja.
IzkuSnja je veclutna in
nagovarja razli¢no obcinstvo,

od navdusencev nad
zgodovino do  tehni¢no
podkovanih turistov.
Nekatere tehnike,

uporabljene pri dozivetju,
vkljucujejo:

1. Digitalne inovacije in
potopitveno
pripovedovanje zgodb

* Digitalizirane slike
rokopisa v visoki
locljivosti omogocajo
obiskovalcem, da

razis¢ejo zapletene
podrobnosti, ki bi bile
sicer nedostopne.

* Interaktivni elementi
pritegnejo obiskovalce z
dinamic¢nimi
interpretacijami
umetniskega dela in
zgodovinskega pomena.

2. Vecja vkljucenost

obiskovalcev in vecja

dostopnost

* Vkljucuje nacela
univerzalnega
oblikovanja, ki
zagotavljajo  dostopnost
za obiskovalce z razli¢nimi
potrebami.

* Ponuja vecjezicne
digitalne  vodnike za

mednarodne turiste.

3. Vkljucevanje umetne
inteligence in navidezne
resni¢nosti v turizem

* Uporaba razSirjene
resni¢nosti (AR) in
umetne inteligence (Al)
povecuje vklju¢enost,
zato je izkuSnja bolj
interaktivna in
izobrazevalna.

* VR elementi

obiskovalcem omogocajo,
da "stopijo" v zgodovinski
svet menihov, ki so
ustvarili rokopis.

4. Trajnost in ohranjanje

kulture

* Z digitalizacijo se zmanj3a
fizicno ravnanje s krhkim
rokopisom, kar zagotavlja
dolgorocno ohranitev.

* Razstava podpira
trajnostni turizem z
zmanjSevanjem
okoljskega  odtisa in

povecanjem dostopnosti z
virtualnimi izkusnjami.

5. Vpliv na gospodarstvo in

turizem

* Ena najbolj obiskanih
znamenitosti  Irske, ki
lethno privabi vec¢ kot
milijon obiskovalcev in
prikazuje moc digitalne
preobrazbe v turizmu.

* Postavlja standard, kako
lahko  druge kulturne
ustanove izkoristijo
tehnologijo za povecanje
vklju¢enosti in prihodkov.

dovoljenjem Trinity College Dublin

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



"Samostojni avdio ogled

je bil zelo informativen "

(Anonimen)

Kako dozivetje Knjige iz Kellsa ozivi 1.200 let

zgodovine

Razvoj doZivetja za obiskovalce je prinesel vec
kljuénih izzivov, ki jih je Trinity College Dublin
reSil z inovativnimi resitvami.

1. Usklajevanje ohranjanja dedis¢ine s
sodobno tehnologijo

Izziv: gre za izjemno krhek rokopis, ki zahteva

stroge ohranitvene ukrepe, da se preprecijo

poskodbe zaradi svetlobe, temperature in

rokovanja.

ReSitev: Namesto da bi rokopis izpostavili
tveganju, so izdelali digitalne posnetke visoke
locljivosti  in  interaktivne zaslone, ki
obiskovalcem omogocajo, da od blizu
raziS¢ejo podrobnosti rokopisa. Obogatena
resni¢nost (AR) in 3D-posnetki so omogodili
potopitveno doZivetje, ne da bi poskodovali
artefakt.

2. Povecanje vkljucenosti obiskovalcev v
stati¢no razstavo

Izziv: Tradicionalne razstave pogosto le stezka
pritegnejo  obiskovalce,  zlasti mlajsSe
obcinstvo ali tiste, ki ne poznajo
zgodovinskega konteksta.

Resitev: Uporaba potopitvenega
pripovedovanja zgodb, projekcijskega
kartiranja in digitalnih zaslonov na dotik je
izkusnjo obiskovalcev spremenila Y
interaktivno potovanje. Razstava

uporabnikom  omogoca, da digitalno
,0bracajo strani“ in razumejo umetniske
tehnike v ozadju rokopisa.

3. Dostopnost in vkljucenost

Izziv: Narediti rokopis iz 9. stoletja privlacen
in dostopen za globalno obcinstvo z razli¢nimi
ucnimi stili, jeziki in sposobnostmi.

Resitev: Za obiskovalce z okvaro vida so na
voljo vecjezi¢ni digitalni vodici, zvoc¢ni opisi in
interaktivni elementi, primerni za vse starosti
in zmoZnosti. Razstava ima tudi taktilne
zaslone, ki povecujejo vkljuéenost oseb s
senzori¢nimi okvarami.

4. Vkljucevanje digitalne tehnologije, ne da
bi pri tem prevladal zgodovinski pomen
lzziv: Vzpostaviti ravnovesje med tehnologijo
in zgodovinsko pristnostjo, zagotoviti, da
atrakcija ostane izobrazevalna in ne kot
tematski park.

Resitev: Pri zasnovi razstave je bila
tehnologija subtilna, a ucinkovita, saj so
digitalne izboljSave podpirale pripovedovanje
zgodb, ne pa prevladovale nad izkusnjo. Cilj je
bil dopolniti zgodovinsko vrednost rokopisa in
je ne zasenciti.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kako dozivetje Knjige iz Kellsa ozivi 1.200 let

zgodovine

5. Upravljanje velikega Stevila obiskovalcev

in pretoka

Izziv: Kot ena najbolj obiskanih irskih
znamenitosti  bi  lahko  prenatrpanost
poslabsala izku$njo obiskovalcev in

obremenila objekte.

Resitev: Uvedli so ¢asovno omejeno izdajanje

vstopnic, digitalne sisteme predhodnih
rezervacij in vodeno upravljanje toka
obiskovalcev, da bi zmanjsali zastoje in

zagotovili bolj poglobljeno izkusnjo. Virtualna

6. Trajnost in sposobnost
preZivetja

lzziv: Zagotoviti trajnost privlacnosti v smislu
vpliva na okolje in finan¢ne uspesnosti.

dolgorocna

Resitev: Digitalizacija je zmanjSala potrebo po
fizicnem rokovanju, energetsko ucinkovita
razsvetljava in materiali pa so zmanjsali
okoljski odtis. Prihodki od prodaje vstopnic in

digitalnih  dozivetij zagotavljajo  stalno
financiranje  programov  ohranjanja in
izobrazevanja.

dozZivetja so ljudem omogocila, da so se z
rokopisom ukvarjali tudi na daljavo.

Kako obiskovalci vstopajo v svet rokopisa

Storitev  Knjige iz  Kellsa:  DoZivetje
obiskovalcev uspesno povezuje zgodovino in
tehnologijo ter ustvarja vrhunski primer, kako
lahko digitalne inovacije ohranjajo in
promovirajo kulturno dedis¢ino.

Zaradi zdruzitve tradicije in tehnologije je
dozivetje za obiskovalce odlicen primer, kako
lahko digitalna orodja revolucionarno
spremenijo dedis¢inski turizem, zagotovijo
ohranjanje kulture in hkrati povecajo

L 3 Trinity College
vklju¢enost obiskovalcev.

Dublin, 2025

https://www.visittrinity.ie/boo
k-of-kells-experience/
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“Obiskovalci lahko v potopitveni
3D izkusnji raziskujejo zgodovino
rokopisa in njegovo umetnisko
delo v neprekosljivih

_ , podrobnostih.”
i TR ’J‘i (Trinity College Dublin, 2025)
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https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
https://www.youtube.com/@bookofkellsexperience
https://www.facebook.com/bookofkellsexperience
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23bookofkells&origin=HASH_TAG_FROM_FEED&sid=22m

Festival Bloomsday

Lokacija
Dublin

Kategorija
Literarni festival

Spletna stran
https://www.bloomsdayfestival.ie/
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Jpskilling in Immersive Literature and Film Tourism

Od strani do plocnika: Potopitev v mit

sodobnega Dublina

Bloomsday je vsakoletno praznovanje v
Dublinu v spomin na Jamesa Joycea in njegov
prelomni roman Ulikses, ki velja za eno
najvplivnejSih del modernisticne knjizevnosti.
Festival, ki se vsako leto odvija 16. junija,
ozivlja dogodke iz romana, ki se odvijajo v
enem samem dnevu leta 1904 in spremljajo
potovanje glavnega junaka Leopolda Blooma
po dublinskih ulicah. Bloomsday je Zivahna

mesanica literarnih branj,  sprehodoy,
gledaliskih predstav, glasbe, predavanj in
kostumiranih  uprizoritevy, ki  udelezence
popeljejo v Joyceov svet 1z bogatimi

podrobnostmi.

James Joyce se je rodil leta 1882 v Rathgarju v
Dublinu in njegove izkuSnje iz tega mesta so
mocno vplivale na njegovo pisanje. Obiskoval
je University College Dublin, kjer je Studiral
moderne jezike in zaslovel z ostrim intelektom

in literarnimi ambicijami. Joyce je pozneje
zapustil Irsko, vendar je Se naprej obsesivno
pisal o Dublinu in do potankosti opisoval
njegovo vzdusSje, like in politiko. Leta 1922
objavljeni Ulikses je utrdil njegov status
literarnega inovatorja, Bloomsday pa se je od
takrat razvil v globalno praznovanje njegove
zapuscine, z dogodki ne le v Dublinu, temvec
tudi v mestih, kot so Ziirich, Trst in New York.

Bloomsday zdaj prikazuje  potopitveno
potovanje v Joyceov Dublin, ki ljubitelje in
nepoznavalce vabi, da vstopijo v zgodbo, v
kateri je na vsakem vogalu ulice ¢rka literature,
vsak udelezenec pa postane del Zivega romana.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://www.bloomsdayfestival.ie/
https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
https://www.facebook.com/bloomsdayfestival

"Dan v Zivljenju mesta,
dan v zivljenju cloveka."

James Joyce - Ulikses

Kjer se zbirajo besede: Kulturna
moc literarnih festivalov

Literarni festivali so postali
Zivahen kulturni pojav, ki
zdruzuje bralce, pisatelje,
mislece in ustvarjalce, da bi
proslavili pisano besedo v
vseh njenih  oblikah. Ti
festivali so veliko vec kot le
tradicionalna branja knjig in
ponujajo dinamic¢ne prostore,
kjer se literatura prepleta s
politiko, identiteto, zgodovino
in  domisljijo. Od intimnih
pogovorov z avtorji do
obseznih mednarodnih
sreCanj, literarni  festivali
ponujajo priloznosti za
pomemben dialog, ustvarjalni
navdih in skupni razmislek.

Njihova trajna priljubljenost
temelji na edinstveni energiji,
ki jo ustvarjajo - obcinstvo
lahko neposredno sodeluje z
avtorji, odkriva nove glasove
in se pocuti del globalne
skupnosti, ki jo povezuje
pripovedovanje zgodb. Ti
dogodki pogosto zdruZujejo
literaturo z glasbo, predstavo
in vizualno umetnostjo, zato
niso le intelektualno
stimulativni, temve¢ tudi
globoko potopitveni in
Custveno odmevni. Literarni
festivali v zgodovinskih

mestih, majhnih krajih ali celo
na spletu so redka priloZnost,
da upocasnimo korak,
poglobljeno razmisljamo in se
povezemo - tako z zgodbami,
ki jih imamo radi, kot tudi
med seboj.

Literarni festivali po vsem
svetu cvetijo in ponujajo
edinstven vpogled Y
regionalno kulturo in
literaturo. Festival Hay v
Walesu zdruZuje literaturo z
globalnim politicnim
dialogom, edinburski festival
knjige pa vsako leto avgusta
privabi na tisoce ljudi. Indijski
literarni festival v DZajpurju je
eden najvecjih brezplacnih
literarnih dogodkov, ki
zdruZuje glasove z vsega
sveta. Festivali, kot so
Mednarodni festival avtorjev
v Torontu, Festival pisateljev v
Melbournu in  Brooklynski
knjizni festival, spodbujajo
dinamicne razprave o
knjigah, idejah in sodobnih
vprasanjih. Ti festivali
spodbujajo literarno odli¢nost
in sproZajo globalni kulturni
dialog.

Potopitvena umetniska in
literarna dozivetja v Dublinu

Dublin, Unescovo mesto
literature, je kraj, kjer zgodbe
pronicajo s tlakovcev in
umetnost utripa na vsakem
koraku. Mesto ponuja bogata
potopitvena literarna in
umetniska dozivetja, ki
obiskovalce na dinamiéne
nacine povezujejo z bogato
kulturno dedis¢ino. Dublin
vabi k raziskovanju skozi
zgodbe, od sprehodov po
sledeh literarnih velikanov, kot
so James Joyce, Samuel
Beckett in W. B. Yeats, do
vrhunskih razstav v ustanovah,
kot je Muzej knjizevnosti

Irske (MolLl). Dogodki, kot je
Bloomsday, spreminjajo
mesto v Ziv roman, medtem
ko instalacije, predstave in
umetniski projekti po mestu
zdruZujejo sodobno,
ustvarjalnost z zgodovinskimg
kontekstom. Ne glede na tog
ali gre za predstavo govorjenes
besede v skritem gledaliScue
ali za brskanje po digitalnihe
arhivih velikih irskih pisateljevg
Dublin ponuja  globokaE
potopitveno srecanje z
literarnim  in  umetniskimeg
duhom, ki Ze ve¢ generacig
oblikuje njegovo identiteto.
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Bloomsday vecerja

Fotografija: Marcelline Roulleau

"Ne bom pustil, da se moj um vrti v temi."

James Joyce, Ulikses, poglavje 4

Zgornji citat govori neposredno o bistvu
potopitvenih  dozivetij, podobno kot
potovanje Leopolda Blooma po Dublinu v
Uliksesu. Tako kot Joyce vabi bralce k
raziskovanju meja zaznavanja in resni¢nosti,
tudi potopitvena orodja, kot so VR, AR in Al,
spodbujajo  obiskovalce  festivala, da
presezejo otipljivi svet in vstopijo v izredne
dogodke.

Te tehnologije briSejo mejo med znanim in
neznanim ter obcinstvu omogocajo, da ne le
bere ali gleda, temve¢ da doZivi to izkusnjo.
Ne glede na to, ali gre za navigacijo po
virtualnem Dublinu, interakcijo z likom
umetne inteligence s strani Joyceovega

besedila ali odkrivanje skritih plasti literarne
zgodovine mesta s pomocjo AR, ta citat
utelesa bistvo potopitvenega pripovedovanja
zgodb: opuscanje obicajnega in sprejemanje
cudenja, skrivnosti in nenavadnega.

DozZivetjia na temo Uliksesa v Dublinu
ponujajo veliko mozZnosti za vkljucitev
najsodobnejSe tehnologije v pripovedovanje
zgodb, in sicer z virtualnimi ogledi, funkcijami
razsSirjene resni¢nosti in zvo¢no potopitvijo. Z
nadaljnjim razvojem teh orodij bi se lahko
pojavile dodatne moznosti za inovacije, ki bi
okrepile povezavo obiskovalcev festivala z
Joyceovim svetom.

“Mislis, da bezis, a se zaletavas vase. NajdaljSa pot naokrog je
najkrajsa pot domov.” James Joyce, Ulikses

Citat odraza eksistencialno bistvo romana -
misel, da je vsako potovanje navzven tudi
potovanje vase.

To je opomnik, da se ne glede na to, kako
dalec se potepamo, vedno vrnemo k sebi, saj
nas oblikujejo ovinki, za katere smo mislili, da
nas bodo odpeljali stran.

V okviru Bloomsdaya bi ta tema lahko
zazivela s potopitvenimi sprehodi po Dublinu,
na katerih udeleZenci ne bi sledili Bloomovim
korakom le geografsko, temvec tudi ¢ustveno
- vsak lokal, vogal ulice in klopca v parku bi

bili portal v identiteto  in

samospoznanje.

spomin,

Praznovanja Bloomsdaya po vsem svetu so v
znamenju tega razmisljanja. V Dublinu branja,
predstave in  kostumirane  uprizoritve
zdruzujejo literaturo z Zivljenjskimi izkusnjami
in spreminjajo mesto v prizoris¢e. Priredbe
romana v virtualni resni¢nosti pa sodobnim
bralcem omogocajo, da se v pripoved vzivijo
na nove nacine - kar dokazuje, da je lahko
najdaljSa pot naokrog, tudi prek razvijajocih
se medijev, Se vedno najkrajsa pot domov.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Potopitvena literarna in mestna dozivetja:
The Curious Case of the Wandering Self
(Nenavaden primer potujocega jaza)

Ceprav je Ulikses roman, je Ze zdavnaj
prerasel meje napisanih strani. Joyceova
mojstrovina Ze veC kot stoletje navdihuje
gledaliske igre, sprehode, digitalne priredbe
in javna branja - Se posebej na festivalu
Bloomsday, ko literatura zaZivi na ulicah
Dublinain drugod.

Bloomovo celodnevno potovanje.

Ta potopitvena dozZivetja odrazajo slog
romana - tok zavesti, notranji monologi in
spreminjajo¢e se perspektive. Meja med
bralcem in likom se zabriSe, kar je odmev
Joyceovega lastnega izziva linearnemu
pripovedovanju zgodb.

TakSne inovacije omogocajo udelezencem
Bloomsdaya, da postanejo Leopold Bloom ali
Stephen Dedalus - prebivajo v mestu skozi
ritem misli, spomina in kraja. Ulice postanejo
besedilo, besedilo pa dozZiveta izkusnja.

V zadnjih letih se je Bloomsday pridruzil
novim oblikam pripovedovanja zgodb.
Interaktivne aplikacije za sprehode, avdio
oglede, ki jih pripovedujejo igralci, in celo VR
rekonstrukcije  Dublina iz leta 1904
spreminjajo nacin, kako obcinstvo dozivlja

Tehno-turneje in miselni tokovi:
Joyceova prihodnost literarnih festivalov

vas sprehod po mestu.

Bloomsday ima veliko moznosti za vklju¢evanje
¢ Dialog, ki ga poganja umetna inteligenca:

tehnologij AR, VR in Al, ki poglabljajo literarno

raziskovanje. Mozne prihodnje izkuSnje Predstavljajte si, da klepetate z Bloomovim

vkljucujejo: botom o njegovem kosilu ali se ukvarjate s

filozofskimi Salami S Stephenom

e VR (virtualna resnicnost): Stopite v Dedalusom, ki jih oblikujejo resnicni dialogi
prenovljen Dublin iz leta 1904 - sprehodite iz romana.

se od puba Davyja Byrna do ulice
Sandymount  Strand, z  natan¢nimi
podrobnostmi iz obdobja in ambientalnimi
notranjimi monologi, ki vas vodijo.

e AR (razSirjena resni¢nost): Mobilne
aplikacije lahko prekrijejo citate, misli in
srhljive Joyceove like na resni¢ne lokacije -
ponujajo notranjo pripoved, ki dopolnjuje

Te tehnologije ne nadomescajo festivala -
okrepijo ga in se uskladijo z Joyceovim lastnim
duhom inovacij. Cilj ni posodobiti Odiseja,
ampak omogociti novim generacijam, da
izkusijo njegovo bogastvo na vecplastne,
participativne nacine.

Domov - Festival Bloomsday

“Zgodovina je noCna mora, iz katere
se poskusam prebuditi.”

— Stephen Dedalus, Ulikses



https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
https://www.facebook.com/bloomsdayfestival
https://www.linkedin.com/company/bloomsday-festival/about/

Muzej literature, Irska
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Lokacija
Dublin, Irska

Kategorija
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Spletna stran
https://moli.ie/
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Uvod v Moll in njegovo dozivetje

MoLl - muzej literature za najvedje
pripovedovalce zgodb na svetu, potopitvene
razstave in dragocene zbirke, ki raziskujejo
zgodbe najslavnejsih irskih pisateljev, preteklih
in sedanjih.

Literatura: V literarnem smislu slavi bogato
literarno dediscino Irske. Moll, poimenovan po
junakinji Jamesa Joycea Molly Bloom, ponuja
interaktivne razstave, literarne predstave in
arhive, ki castijo najvecje irske pisatelje in
sodobne glasove.

Turizem: Moll je klju¢ni igralec v irskem
kulturnem turizmu, ki privablja obiskovalce, ki jih
zanima literarna zgodovina, od Jamesa Joycea in
W.B. Yeatsa do sodobnih irskih avtorjev.

Splosna izkusnja: Obiskovalci se lahko odpravijo
na potovanje skozi slavno literarno zgodovino
Irske, se sprehajajo po cudoviti zgodovinski
arhitekturi in se sprostijo ob petju ptic v mirnih
vrtovih in kavarni muzeja.

3 nadstropja potopitvenih zaslonov: Moll se
razprostira v treh nadstropjih, od katerih ima
vsako svojo temo. Pritli¢je je tematsko urejeno in

vsebuje potopitvene zaslone, prvi glas in drugi
navdih, ki vkljucuje prostor, kjer lahko obiskovalci
ustvarjajo svoja dela.

Kako deluje: Rezervirajte enega od njihovih
vodenih ogledov in naj vas njihovi strokovni
vodniki popeljejo po svojih razstavah in
osupljivih zgradbah. V muzeju je nekaj za
vsakogar, vkljuéno z druZinam prijaznimi
izkuSnjami in najljubSo trgovino s spominki
ljubitelja knjig.

Nagrade: Muzej je prejel priznanja za oblikovanje
in arhitekturo, med drugim nagrado MUSE
Design Award in nagrado Good Design Award

Evropskega centra za arhitekturo, umetnost,
oblikovanje in urbane Studije.

Vkljucenost obiskovalcev: V prvih Sestih
mesecih je muzej pritegnil skoraj 40.000
obiskovalcev, kar kaZze na veliko zanimanje
javnosti.

Medijska pokritost: Moll je bil predstavljen v
uglednih publikacijah, kot sta Condé Nast
Traveler in The Irish Times, s poudarkom na
njegovi vlogi pri redefiniranju literarnih muzejev.
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https://www.cntraveler.com/story/the-new-museum-of-literature-ireland-dublin
https://www.cntraveler.com/story/the-new-museum-of-literature-ireland-dublin
https://moli.ie/
https://www.instagram.com/moli_museum
https://www.youtube.com/@molimuseum
https://www.facebook.com/molimuseum
https://www.linkedin.com/company/molimuseum/

‘Za muzej smo izdelali
vec interaktivnih tablic
in zvocnih instalacij.
Vendar je A Riverrun of
Language dalec najbolj
obogatena in zanimiva’.

Nov literarni muzej v Dublinu
preoblikuje moc irske

literature

Moli, Muzej literature na
Irskem, je najnovejsa
kulturna ustanova v
Dublinu.

‘Za muzej smo zasnovali
in ustvarili vec
interaktivnih tablic, vec

zvocnih  instalacij  in
obsezZno razstavo
generativnih medijev

Riverrun of Language”’.

‘Spoznajte  Sirino  in
globino irskega pisanja z
uporabo digitalnih
medijev in poglobljenega
zvoka.’

‘Za muzej smo izdelali vec
interaktivnih  tablic in
zvocnih instalacij. Vendar
pa je ,A Riverrun of

Language” dalec
najbogatejsa in
najzanimivejsa. Irska

literatura se raziskuje s
pomocjo posnetih branj,
projekcij in usmerjenih
zvocnih tokov, rezultat pa
je interaktivna zasnova, ki
spominja na tekoco reko
jezika. Tako zvocne
pokrajine in  projekcije
tekocega  besedila  se
odzivajo na  dejanja
obiskovalcev, ki se
zacnejo, ko se pribliZajo
enemu od petih
podstavkov. Vsak
podstavek raziskuje drugo
temo in oblikuje nacin,
kako se reka besedila
odziva. Tipografsko
pokrajino smo ustvarili s
posebej prilagojeno
programsko opremo, ki je
omogocala  ustvarjanje
proceduralnih  animacij,

kar pomeni, da je bilo vse
prilagojeno in prilagojeno
na kraju samem’.

‘Barve razvijajoCega se
besedila in zvoke za
spremljajoce zvocne
tokove  smo  pridobili
neposredno na Irskem, da
bi ustvarili celostno in
povezano zasnovo. Zbirka
citatov v grafiéni reki
simulira tudi letne Ccase,
tako z gibanjem besedil
kot z njihovo barvo.
Rezultat  je  nenehno
razvijajo¢i se medij, ki
zagotavlja pretocnost in
kontrast preostalemu delu
muzeja’.

Poseben kraj, kamor se
lahko vsi vrnejo po vseh
teh navdihujocih
dozivetjih, je vrt za bralce,
ki vkljuCuje  obseZno
jagodicevje Killarney in
jesen, na katerem je
Joyce posnel svVojo
diplomsko fotografijo. Ta
zelena povrSina se skozi
zadnja vrata odpira v
»skrivne” vrtove Iveagh

Gardens. Po  obisku
izstopite v skriti
viktorijanski park,

medtem ko poslusate
zgodbe ali intervjuje na
digitalni radijski postaji
muzeja.

https://www.squintopera.
com/projects/museum-
of-literature-ireland

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Muzej ne deluje kot
arhiv, temvec kot
razvijajoci se galerijski
prostor, ki odraza
clovesko izkusnjo z
literaturo na listu
papirja in izven.

Opisite svojo pot do digitalnega

potopitvenega turizma.

Dozivetje: A Riverrun of Language

Dublin, Unescovo mesto
literature, ze ima
Dublinski muzej
pisateljev, Staro knjiznico
Trinity College v Dublinu
in Center Jamesa Joycea.

Kustosi Moll lahko
izkoristijo 10 milijonov
artefaktov iz zbirke
Narodne knjiznice.
Namesto da bi se lotili
obsezne zgodovine na
suh, kronoloski nacin, jih
Moll tematsko zdruzuje,
predvsem s
potopitvenimi, vrtecimi
se eksponati.

Medtem ko se sprehajate
skozi tri stavbe, v katerih
se izmenjujejo
tradicionalne razstave, si
lahko ogledate artefakte,
instalacije, osredotocene

na avtorja, in
potopitvene
avdiovizualne prikaze

(,,Dragi umazani Dublin“,
na primer, popelje
gledalce po mestu s
pomocjo kiparstva, filma
in modela Dublina v
Joyceovem casu).

Muzej ne deluje kot

arhiv, temvec kot
razvijajoCi se galerijski
prostor, ki odraza
Clovesko  izkuSnjo z

literaturo na strani in
zZunaj nje.

Ce ste v muzej prisli
predvsem zaradi majhne
stalne zbirke artefaktov,
ne boste razocarani.
Direktor muzeja Simon
O'Connor najvecje
bogastvo muzeja Moll,
»kopijo 1“ romana
Ulikses, oznacuje kot
,sodobno knjigo iz
Kellsa“ (irski iluminirani
rokopis iz 9. stoletja).

Moll pa najbolj blesti v
svojih osupljivih
prizadevanjih za
izmenjavo razlicnih glasov
iz preteklosti in
sedanjosti, ki presegajo
pisatelja Jamesa Joyca.

Vrhunec dozivetja "A
Riverrrun of Language" je
avdiovizualna

predstavitev z utrinki iz
stare irske literature, ki bi
bili sicer za turiste
nedosegljivi. Razstave o
Zzenskah, kot sta avtorica
Kate O'Brien, pa tudi
pesnica ali dramaticarka
Eva Gore-Booth,
osvetljujejo manj znane
literarne ume.

Moll se prav tako trudi

izpostaviti sodobne
uspehe, vklju¢no z
razstavo 0 irskem

mladinskem  leposlovju.
Enako se ravna tudi urnik
dogodkov, ki vkljucuje
vrsto predavanj,
druzinske delavnice,
glasbene nastope in celo
BBC-jevo oddajo v Zivo
(muzej ima lasten oddajni
studio na lokaciji).

Ljudje, ki stojijo za
Muzejem literature na
Irskem, vedo, da se v
sredis¢u Dublina morda
sprehajajo naslednji veliki
pripovedovalci zgodb.
Odstranjevanje prahu z
Joyceovih artefaktov je le
zacCetek SirSega
poslanstva, ki ga sestavlja
vedno vec sestavin, da bi
jih  sprejeli enega za
drugim.

https://www.cntraveler.c
om/story/the-new-
museum-of-literature-
ireland-dublin
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‘Barve razvijajocega se besedila in zvoke za
spremljajoce zvocne tokove smo pridobili
neposredno na Irskem, da bi ustvarili celostno

in povezano zasnovo. Zbirka citatov v graficni
reki simulira tudi letne case, tako z gibanjem
besedil kot z njihovo barvo. Rezultat je
nenehno razvijajoCi se medij, ki zagotavlja
pretocnost in kontrast preostalemu delu
muzeja’.

Kateri so bili vasi kljucni izzivi in

resitve?

Mozen izziv: Povecanje vkljucenosti
obiskovalcev s pomocjo potopitvene
tehnologije

Poglobiti sodelovanje obiskovalcev, tako da
presezemo tradicionalne muzejske izkusnje.
Ker se svetovni trendi usmerjajo v
interaktivni  turizem, ki temelji na
tehnologiji, je muzej ugotovil, da VR
(virtualna resnicnost), AR (razSirjena
resni¢nost) in umetna inteligenca lahko na
nove nacine oZivijo irske literarne zgodbe.

Omejeno notranje strokovno znanje in
izkusnje na podrocju potopitvene
tehnologije. Obstaja potreba po skalabilnih

Kaksna so vasa dozivetja na potopitvenih razstavah?

reSitvah, primernih za razli¢na obd&instva.
Usklajevanje tehnoloskih inovacij z
ohranjanjem kulturne pristnosti.

Potencialne resitve:
Delavnice in usposabljanja: Osredotocene na
uporabo VR/AR v kulturnih okoljih

Al orodja: Za prilagojene izkuSnje
obiskovalcev (npr. literarni vodniki, ki jih
poganja umetna inteligenca).

Najboljse prakse: O trajnostni in ustvarjalni
uporabi potopitvene tehnologije v literarnem
turizmu.

Od blizu si oglejte neprecenljive artefakte, kot
je prvi izvod Uliksesa Jamesa Joycea, vstopite
v ocarljivi svet priljubljene otroske zgodbe
Mary Murphy What | Like Most ali se
potopite v kalejdoskopsko retrospektivo irske
umetniske revije Holy Show.

De Profundis Oscarja Wilda

Eno najvecjih ljubezenskih pisem, ki so jih
kdaj napisali, De Profundis Oscarja Wildea, je
bilo edino delo, ki ga je irski pisatelj dokoncal
v dveletnem =zaporu. Zdaj, 125 let po
Wildeovi smrti, muzej MolLl s ponosom

predstavlja novo filmsko instalacijo, ki
ponovno odkriva to ganljivo in bogato
vecplastno besedilo.
https://moli.ie/exhibitions/oscar-wilde-de-
profundis

Holy Show

HOLY SHOW, razprsen po Stirih nadstropjih,
predstavlja dela skoraj dveh ducatov
umetnikov, ki delajo na podrocju kiparstva,
fotografije, ilustracije, filma, video iger in
seveda besedila.
https://moli.ie/exhibitions/holy-show
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Your quote here

Potopitvena dozivetja in razstave

Od blizu si oglejte neprecenljive artefakte, kot je
prvi izvod Uliksesa Jamesa Joycea, vstopite v
ocarljivi svet priljubljene otroske zgodbe Mary
Murphy What | Like Most ali se potopite v
kalejdoskopsko retrospektivo irske umetniske
revije Holy Show.

De Profundis Oscarja Wilda

Eno najvecjih ljubezenskih pisem, ki so jih kdaj
napisali, De Profundis Oscarja Wildea, je bilo
edino delo, ki ga je irski pisatelj dokoncal v
dvelethnem zaporu. Zdaj, 125 let po Wildeovi
smrti, muzej s ponosom predstavlja novo filmsko
instalacijo, ki ponovno odkriva to ganljivo in
bogato vecplastno besedilo.
https://moli.ie/exhibitions/oscar-wilde-de-

profundis

Holy Show

HOLY SHOW, razprSsen po Stirih nadstropjih,
predstavlja dela skoraj dveh ducatov umetnikov,
ki delajo na podroc¢ju kiparstva, fotografije,
ilustracije, filma, video iger in seveda besedila.
https://moli.ie/exhibitions/holy-show

What | Like Most

Vstopite v ocarljivi svet priljubljene otroske
zgodbe Mary Murphy What | Like Most z
interaktivno razstavo, ki otroke in odrasle
popelje na zanimivo potovanje skozi c¢udovite

ilustracije Zhu Cheng-Lianga.
https://moli.ie/exhibitions/what-i-like-most
A City of Words

Dublinski muzej pisateljev je med letoma 1991 in
2020 zbral zbirko redkih predmetov, povezanih z
mestnimi pisatelji, ki so zdaj stalno na ogled v
muzeju Moll. https://moli.ie/exhibitions/a-city-

Riverrun of Language

Dozivite zvok irske literature od blizu v tej
potopitveni instalaciji. Interaktivna avdiovizualna
instalacija, ki se odziva na gibanje obiskovalcev s
tekocimi besedilnimi projekcijami in usmerjenim
zvokom, raziskuje irsko pisanje skozi posneta
branja in projekcije.
https://moli.ie/exhibitions/riverrun-of-language
https://www.squintopera.com/projects/museum
-of-literature-ireland

Copy No. 1
Od blizu si oglejte prvo kopijo Uliksesa Jamesa
Joycea. https://moli.ie/exhibitions/copy-no-1

Dear, Dirty Dublin

Stoletja so pisatelje navdihovale znamenitosti,
zvoki in vonji Dublina in nihée bolj kot James
Joyce. Raziscite Joyceov Dublin z razstavo "Dear,
Dirty Dublin’. Razstava, ki skozi kiparstvo, film in
model mesta prikazuje Dublin Jamesa Joycea ter
zagotavlja multisenzoricno izkusnjo literarne
pokrajine. https://moli.ie/visit
https://www.cntraveler.com/story/the-new-
museum-of-literature-ireland-dublin

Svobodna irska drzava in irska
literatura

Leta 1922 je 26 od 32 irskih okrozij postalo
neodvisna "irska svobodna drZava", po stoletjih
boja proti britanski vladavini. KakSno vlogo je
imela literatura pri ustvarjanju in upiranju
nacionalni identiteti, ko se je novi narod boril za
obstoj? Interaktivni tabli¢ni racunalniki in avdio
instalacije: Obiskovalci se lahko prek digitalnih
medijev poveZejo z razlicnimi temami in avtoriji,
kar izboljSa izkusnjo pripovedovanja zgodb.
https://moli.ie/visit

of-words
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Moll poudarja
pripovedovanje zgodb z
razsSirjeno resnicnostjo

(AR), interaktivnimi
zasloni in zvo€nimi
izkusnjami, ki
obiskovalcem ponujajo
prilagojeno potovanje
po irski literarni
pokrajini.

Kako ucinkovito promovirate in sporocate svoje

izkusnje?

Moll je znan po integraciji multimedije,
interaktivnih  instalacij in digitalnega
pripovedovanja zgodb, da bi ozZivil irsko
literarno zgodovino. Obiskovalci lahko
izkusijo irske literarne velikane - kot so
James Joyce, W.B. Yeats in sodobni pisatelji -
z zvocnimi pokrajinami, projekcijami, zasloni
na dotik in VR podobnimi okolji.

Povejte zgodbo o izkusnji

Poudarite, kako potopitvena tehnologija
(VR/AR/AIl) spreminja tradicionalne obiske v
interaktivne literarne dogodivscine. Moll
poudarja pripovedovanje zgodb z razsirjeno
resni¢nostjo, interaktivnimi  zasloni in
zvocnimi izkuSnjami, ki  obiskovalcem
ponujajo prilagojeno potovanje po irski
literarni pokrajini.

Moll: “Sprehodite se po ulicah Joyceovega
Dublina - ne da bi zapustili muzej!”

Zakaj je edinstven
Skrbno izvaja in uporablja mesanico kulture +

tehnologije + trajnosti. To je eno najbolj
edinstvenih literarnih potovanj VR/AR na
Irskem. Pomembno je, da je dostopen vsem,
tako na kraju samem kot virtualno.

Virtualni dostop

Moll razSirja svojo potopitveno izkusnjo na
spletu in ponuja virtualne oglede, digitalne
razstave in sodelovanja, ki poudarjajo
njegovo zavezanost k zdruZevanju kulture s
tehnologijo.

Vizualno pripovedovanje zgodb
Uporablja kratke videoposnetke, filme in
napovednike, ki prikazujejo obiskovalce, ki
uporabljajo slusalke za navidezno resni¢nost
ali komunicirajo z zasloni AR.

Uporaba digitalnega zvoka

"A Riverrun of Language": Ena od znacilnih
potopitvenih izkuSenj je A Riverrun of
Language, digitalna, avdiovizualna instalacija,
ki slavi irski jezik in literaturo s tekocimi,
dinami¢nimi vizualnimi elementi in zvokom.
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Katere druge glavne uspehe in poudarke ste izvedli

od zacetka?

Ucenje v muzeju

‘Zagotavljamo varno, podporno in prijetno
okolje, kjer lahko vsakdo odkrije svet literature
srediscu vizije muzeja je Zelja, da obiskovalce
popeljejo na navdihujoce potovanje skozi irsko
pisanje in jih spodbudijo, da raziscejo svoj
ustvarjalni potencial’.

‘Ponujamo Stevilne dodatne vire za obcinstvo
vseh starosti. V. muzeju in zunaj njega si lahko
ogledate veliko zanimivega in zanimivega, od
listov z informacijami o lovu zbirateljske kose
in  vodenih  samostojnih  ogledov  do
videoposnetkov na YouTubu in podkastov..”

Sodelovanje z druzinami

‘Radi delamo z ljudmi. DruZine vsak dan
vabimo, da  sodelujejo v ustvarjalnih
dejavnostih, ki jih navdihuje nasa ljubezen do
jezika — od otroskih razstav, ustvarjalnih
delavnic do nasega ¢udovitega LitLaba’.

Sodelovanje s Solami

‘Solske delavnice Shut Your Eyes and See, ki jih
izvajamo v sodelovanju s skupino Maples
Group, raziskujejo irsko knjizevnost, preteklost
in sedanjost, in upajo, da bodo naslednjo
generacijo  navdihnile, da razvije svoj
ustvarjalni potencial v kakrsni koli obliki.

Ne morete priti v muzej? Nase delavnice Moll
in the Classroom potekajo v solah prek spleta v
sodelovanju z druzbo AerCap in vsako leto

doseZejo na tisoce Solarjev po vsem otoku’.

Trgovina s spominki

Trgovina Moli je zatoCiSCe za ljubitelje knjig,
saj ponuja cudovite izdelke irske obrti,
ekskluzivna darila iz muzeja in seveda knjige.

Lijudje lahko nakupujejo prek
postanejo ¢lani.

spleta ali

Clanstvo

Vsako ¢lanstvo neposredno podpira delavnice
za Solarje, brezplaéen dostop do muzejey,
vznemirljive programe in razstave, pobude
skupnosti, kot je sredis¢e za ukrajinske
pisatelje, brezplacni digitalni arhiv in
vzdrZevanje dragocenih zgradb in vrtov.

v' Neomejen brezpladen vstop skozi vse leto

v/ 10 % popust v kavarni Commons in trgovini
Moll

v’ Director's Book Club — brezplaéen dostop za
Clane

v' Ekskluzivni muzejski ogledi in dogodki za
Clane

v/ Vabila na odprtje
dogodke

v' Dostop do zasebne knjiznice Dedalus

v/ 50 % popust na vodene ture

v’ Cudovit ¢lanski paket, ¢lanska izkaznica in
pozdravno pismo.

razstav in posebne

www.moli.ie

“Sprehodite se po ulicah
Joyceovega Dublina - ne da bi
zapustili muzej!”



https://www.facebook.com/molimuseum
https://www.linkedin.com/company/molimuseum/
https://www.instagram.com/moli_museum/
https://www.youtube.com/@molimuseum

VR soba pobega

v knjiznici Immanuela Kanta

Lokacija
Klaipéda, Litva

Kategorija
Soba pobega iz navidezne
resnicnosti

Spletna stran
https://biblioteka.lt/en

Druzbena omrezja
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VR soba pobega v knjiznici filozofa Immanuela Kanta

Immanuel Kant, osrednja osebnost
razsvetljenstva, se je rqodil v Kdnigsbergu
v Vzhodni Prusiji. Ceprav je svoje
zivljenje prezivel v Konigsbergu, je bil
Kant po prednikih povezan z Litvo.
Njegov ocCe Johann Georg Kant je bil
doma iz mesta Memel (danasnja
Klaipeda), druZinsko ime Kant pa naj bi
izviralo iz vasi Kantvainiai (nemsko

Kantwaggen) v okroZju Klaipeda.

V Klaipédi Javna knjiznica Immanuela Kanta
mestne obéine Klaipéda casti filozofovo
zapuscino. Knjiznica, ustanovljena leta 1920, se
je razvila v sodoben kulturni in izobrazZevalni
center, ki obsega 16 oddelkov in sluzi kot
srediS¢e za sodelovanje v skupnosti.

Ob 300-letnici Kantovega rojstva leta 2024 je
knjiznica zacela izvajati projekt ,Virtualna
Klaipeda: zgodovina ne strasi, ampak ustvarja!“
Ta pobuda vklju¢uje sobo pobega v virtualni

Co-funded by
the European Union

This resource is licensed
under CC BY 4.0

resni¢nosti z naslovom ,Po sledeh zgodovine
Kantovih prednikov”, ki udeleZzencem omogoca
interaktivno raziskovanje filozofove dediscine.
Projekt vklju¢uje tudi vodene oglede, poti
kulturne dedis¢ine in izobrazevalno gradivo, s
Cimer Zeli Kantovo zapuséino narediti dostopno
in zanimivo za razli¢no obcinstvo.

Immanuel Kant
(1724-1804)

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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© Klaipéda city municipality Immanuel Kant Public Library:


https://www.facebook.com/kmsvb
https://www.instagram.com/klaipeda.biblioteka/
https://www.youtube.com/kmsvbiblioteka

© Mestna obcina Klaipéda Javna knjiZznica Immanuela Kanta.

Po stopinjah zgodovine Kantovih prednikov

Za javno knjiznico I. Kanta mestne obcine
Klaipéda je bila ustvarjena interaktivna soba
pobega VR, ki obiskovalcem predstavi
zgodbo filozofa Immanuela Kanta in
skrivnostne podrobnosti njegovega Zivljenja.

,Irenutni  projekt prenosa Klaipede in
dediscine I. Kanta v virtualno resnic¢nost je bil
zasnovan z namenom pritegniti mlade k
zanimanju za zgodovino.”

Virtualno sobo pobega, ki je bila razvita v
okviru  projekta  »Virtualna  Klaipéda:
Zgodovina ne strasi, ampak ustvarjal«, so
sami zasnovali udeleZenci projekta »VR
kreativna delavnicax, izvedlo pa ga je
podjetje za razvoj VR/AR vsebin »lron Cat«.
Ponuja inovativen in privlaen nadin
raziskovanja zgodovine in reSevanja izzivov z
virtualno obliko igre.

“Temeljni razlog za izbiro prav te resitve je bil
cili najti most med mladimi in kulturo. V
danasnjem svetu tako pogosto tehnologije
postanejo najboljSa resitev, kako vkljuciti

mlado in vedno hiteCo generacijo v vecne
vrednote filozofije.” — Mestna obcina Klaipéda
Javna knjiznica Immanuela Kanta.

VR soba pobega — "Po stopinjah zgodovine
Kantovih prednikov”.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



This is a tribute to the precursor of multimedia artists and
one of the pioneers of abstract art in Europe - the most
famous Lithuanian creator, Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis. He was breaking the boundaries of disciplines to
make a total creation with his own cosmogony.

-Kristina Buozyte, Director

Lokacija dozivetja

Ta soba za pobeg v navidezni resni¢nosti, ki jo
gosti mladinski oddelek Javne knjiznice
mestne obcine Klaipéda Immanuel Kant
(Tilzés St. 9, Klaipéda), ponuja edinstveno
priloznost za izzivanje vescin reSevanja
problemov.

Udelezenci so vabljeni, da se potopijo v
neraziskani svet, kjer se bodo srecali z
ugankami, ki spodbujajo k razmisljanju,
navdihnjene s filozofijo in Zivljenjem
Immanuela Kanta, obogatene z zgodovinskimi
dejstvi. DoZivetje traja priblizno 15 do 30
minut.

Photo by My name is Yanick on Unsplash.

http

s__:/_/bibliotekaﬂ.lt/en
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https://www.facebook.com/kmsvb
https://www.instagram.com/klaipeda.biblioteka/
https://www.youtube.com/kmsvbiblioteka

Grossmannov festival
fantasticnega filma in vina 4

Studija
‘ primera €

il

Lokacija
Ljutomer, Slovenija

Kategorija
Festival fantasti¢nega filma

Spletna stran
https://www.grossmann.si/en/

Druzbena omreija
900

Grossmannov festival
fantasticnega filma in vina

Opisite, zakaj je festival studija
primera UPLIFT?

Grossmannov  festival odlicno utelesa
zdruzitev kulture, tehnologije in edinstvenih
turisti¢nih dozivetij!

laboratorij za preizkusanje  najnovejsih
turisticnih  modelov, ki raziskujejo, kako
potopitvene  tehnologije  vplivajo na
vkljuevanje obiskovalcev. Virtualni vodniki,
razstave AR in interaktivne filmske delavnice
dvignejo festival v novo digitalno dimenzijo.

Ohranjanje filmske dedis¢ine na nov,
interaktiven nacin

Festival Ze leta slavi fantasticno in Zanrsko
kinematografijo, hkrati  pa  uporablja
potopitvene tehnologije, ki obiskovalcem

Grossmannov festival kot Studija primera v
projektu  UPLIFT  dokazuje, da Ilahko

omogocajo, da ne le gledajo, ampak resni¢no
dozivljajo filmsko umetnost v povsem novi
dimenziji.

Inovativni pristopi k turizmu
Grossmannov festival z UPLIFT-om postaja

tehnologija izboljSa kulturno dedis¢ino, zaradi
Cesar je dostopnejSa in interaktivnejSa za
obcinstvo po vsem svetu!

Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
. and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
the Eu ropean Union Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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This resource is licensed
under CC BY 4.0



https://www.instagram.com/grossmannfest/
https://www.facebook.com/grossmann.festival/
https://twitter.com/grossmannfest

Bolj ko so mrtvi, bolje je. V
bistvu mi dajejo drugacen
navdih, ko pridejo do
dolocenih idej, vendar je tema
Se vedno Joker. Temu se
poskusam izogniti in
improvizirati.

Od kod je prisla ideja in kaksno

podporo ste dobili?

»Grossmannov  festival«
je nastal kot poklon
pionirju slovenskega filma
dr. Karolu Grossmannu, ki
je leta 1905 na
Ljutomerju posnel prvi
slovenski film Odhod od
mase. Festival je bil
zasnovan z Zeljo po
ohranjanju filmske kulture
v manjSem lokalnem
okolju, predvsem
Zzanrskem filmu, ki v oceh

odlocéevalcev pogosto
velja za  manjvredno
kategorijo, in po

promociji Ljutomera kot
kraja bogate kulturne
dedisCine. Z  vsebino
zanrskih  filmov se je
festival locil od drugih
festivalov v regiji, najblizji
festival te vrste je v Trstu
v ltaliji.

Ljubezen do Zanra,
domaci kraj in
navdusenje ekipe so
kljuéni  razlogi, zakaj

festival kljub stevilnim
izzivom vztraja Ze 20 let.

Festival poteka izklju¢no v
Ljutomeru, ki se je v
zadnjih  dvajsetih  letih
uveljavil kot nekaksna
prestolnica Zanrskega
filma v Sloveniji. V
preteklosti so nekatere

dejavnosti poskusali
razsiriti tudi na Ormoz,
mesto juzno od

Ljutomera, vendar se je
izkazalo, da Siritev zaradi
dodatnih  stroskov  in
razdrobljenosti programa
ni  smiselna.  Festival
poteka na 4 prizoriséih v
Ljutomeru: glavni trg, kjer
je bil posnet eden prvih

filmov, je glavno
prizoris¢e, mestna kino
dvorana prikazuje

sodobne Zanrske filme,
dve manjsi prizoris¢i pa
kratke filme in glasbene
dokumentarce.

Glavni vir financiranja so
javni razpisi Ministrstva za
kulturo in Slovenskega
filmskega centra, vendar
so sredstva vsako leto
omejena in obi¢ajno nizja
od tistih, ki jih prejmejo
vecji festivali v vedjih
mestih, kot je Ljubljana.
Razmejitev med pozivi k
"velikim" in  "majhnim"
festivalom je prav tako
nejasna.

Organizatorji poudarjajo,
da je velik del proracuna
Ze porabljen za osnovne
tehnicne pogoje in
postavitev prizoris¢. Del
sredstev dobijo tudi z
vstopnicami. Leta 2025

bo uvedena  enotna
vstopnica za vsa
festivalska prizoris¢a.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Z razstavami, koncerti,
umetniskimi delavnicami,
delavnicami prleske kuhinje,

carovnisko procesijo in zombi
parado, performansi, filmskim
kvizom, subkulturno trZnico in
drugimi dogodki se noben
drug filmski festival v Sloveniji
ne more primerjati.

Kateri so bili klju€ni izzivi in reSitve?

V preteklosti so nekatere dejavnosti poskusali
razsiriti tudi na OrmoZ, mesto juzno od
Ljutomera, vendar se je izkazalo, da Siritev
zaradi dodatnih stroSkov in razdrobljenosti
programa ni smiselna. Zato je festival ostal v
Ljutomeru.

Ravnovesje med tradicijo in inovacijami

Kot festival z mocnimi koreninami v
kinematografski dedis¢ini je bila klju¢nega
pomena integracija potopitvenih tehnologij, ne
da bi pri tem ogrozila svojo osnovno
identiteto. Nekateri tradicionalni udelezenci so
se obotavljali glede premika k digitalnim in
interaktivnim izkuSnjam.

Resitev: Festival je sprejel hibridni pristop,
ohranil klasi¢ne filmske projekcije in razprave,
hkrati pa predstavil razstave razsirjene

resnic¢nosti (AR), virtualne filmske
retrospektive  in interaktivne  formate
pripovedovanja zgodb, ki so dopolnjevali
njegovo zapuscino.

Omejitve stroskov in virov

Napredne potopitvene tehnologije, kot so VR
nastavitve in vsebine, ki jih poganja umetna
inteligenca, so zahtevale veliko sredstev, kar je
predstavljalo izziv za kulturno usmerjen
festival.

ResSitev: S projektom UPLIFT je Grossmannov
festival zagotovil strateSka partnerstva s
tehnoloskimi podjetji in kulturnimi
organizacijami, kar je omogocilo skupne vire,
sponzorstva in  mozZnosti financiranja za
vklju€evanje potopitvenih izkusen;j.

Kako ucinkovito promovirate in sporocate svoje

izkusnje?

Za promocijo in obves¢anje o edinstveni
izkusnji Festivala fantasti¢nega filma in vina je
potrebna strateska kombinacija
pripovedovanja zgodb, vklju¢evanja in ciljnega
nagovarjanja.

Ocarljiva vsebina in vizualna podoba
Visokokakovostne fotografije, videoposnetki in
posnetki iz zakulisja oZivijo festival, prikazujejo
vzdusje, filmske projekcije, degustacije vin in
posebne goste.

Druzbeni mediji in digitalni marketing
Platforme, kot so Instagram, Facebook in
Twitter, omogocajo sodelovanje v realnem

Casu, skupno rabo vsebine, ki jo ustvarijo
uporabniki, in neposredno interakcijo z
udelezenci in filmskimi navdusenci.

Potopitvena dozivetja in dogodki

Zaradi edinstvenih kombinacij filma in vina,
interaktivnih razprav in tematskih predstavitev
je festival obvezen dogodek, ki navdihuje
promocijo od ust do ust.

Sodelovanje v skupnosti in partnerstva
Sodelovanje z lokalnimi vinarji, podjetji in
kulturnimi ustanovami krepi vezi s skupnostjo
in privablja raznoliko obcinstvo.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kateri so glavni uspehi in
poudarki, odkar ste zaceli?

Grossmannov festival fantasticnega filma in
vina v Ljutomeru je v preteklih letih dosegel
izjiemen uspeh in se uveljavil kot edinstven
dogodek, ki zdruzuje Zanrski film, kulturo in
izvrstno vinsko tradicijo.

Mednarodno priznanje

Festival je postal eden najpomembnejsih
evropskih dogodkov za ljubitelje Zanrskega
filma, ki gosti priznane reZiserje, igralce in
strokovnjake iz industrije, hkrati pa ustvarja
mocne povezave s svetovnimi filmskimi
festivali.

Zdruzitev filma in vina

S pripravo posebnega izbora vin in
sodelovanjem z lokalnimi vinarji festival
ustvarja znacilno dozivetje, ki slavi tako
kinematografsko umetnost kot bogato
vinarsko dediscino regije.

Ekskluzivne projekcije in posebni gostje
Festival je pozdravil legendarne filmske
ustvarjalce in obcinstvu ponudil poglobljen
vpogled v svet kinematografije, vklju¢no z
mojstrskimi tecaji in retrospektivami kultnih
klasik.

Nic ni bolj kul kot spoznavanje novih
ljudi, ki v prihodnjih letih in
desetletjih postanejo prijatelji,
zavezniki in sozarotniki.

b i
AT



https://www.instagram.com/grossmannfest/
https://www.facebook.com/grossmann.festival/
https://twitter.com/grossmannfest

Muzej slovenskih

Lokacija
Divaca, Slovenija
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Filmski muzej
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Muzej slovenskih filmskih igralcev

Filmsko potovanje skozi ¢as: Muzej slovenskih
filmskih igralcev v Divaci

V $armantni Skrateljnovi domaciji, izjemnem
kraskem arhitekturnem biseru in etnoloskem
spomeniku, se nahaja pravi zaklad slovenske
filmske zgodovine - Muzej slovenskih filmskih
igralcev v Divaci. Kot prvi in edini filmski muzej v
Sloveniji z digitalnimi vsebinami pri¢a o bogati
filmski zapuscini drzave.

Po osamosvojitvi Slovenije so filmski navdusenci
leta 1996 ustanovili Slovensko kinoteko. Ko so
raziskovali zgodovino slovenskega filma, so
naleteli na Ito Rino, rojeno Ido Kravanja v Divaci
vasi. Bila je filmska zvezda v zacetku 20. stoletja,
v Casu nemega filma, ko je bila Evropa v
filmskem ustvarjanju prav tako pomembna kot
Hollywood. Igrala je v filmih, kot so Erotikon, Ker
te ljubim, Tonka z vislic in Stevilnih drugih. Leta
1931 se je porocila in opustila igralsko kariero.
Pozneje je sprejela le pescico igralskih viog.

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

Razvoj muzeja

Leta 1997 se je Obcina Divaca v sodelovanju z
Zavodom za varstvo kulturne dedisCine lotila
obnove Skrateljeve domacije. Istega leta je Silvan
Furlan, prvi direktor Slovenske kinoteke, v
zgornjem nadstropju zasnoval spominsko sobo,
posveceno lti Rini.

V letu 2002 je profesor arhitekture Vojteh
Ravnikar povabil svoje Studente, naj izdelajo
nacrt obnove preostalih domacijskih stavb. S
sredstvi Ministrstva za kulturo in Norveskega
finanénega sredstva je bila leta 2010 zakljucena
gradnja novih stavb, vrhunec pa je bila julija
2011 slavnostna otvoritev Muzeja slovenskih
filmskih igralcev.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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https://kinoteka.si/msfi/
https://www.muzejdivaca.si/
https://www.instagram.com/slovenska_kinoteka/
https://www.facebook.com/slovenska.kinoteka/
https://twitter.com/Slo_KINOTEKA

Opisite pot do digitalnega
potopitvenega turizma.

Sprejemanje
digitalnih inovacij

Film je tehnoloska
umetniska oblika in z
vzponom digitalne
tehnologije je bilo povsem
naravno, da je Slovenska
kinoteka sprejela digitalni
napredek in zagotovila, da
so muzejske vsebine ostale
sodobne, potopitvene in

dostopne prihodnjim

generacijam.

Obisk muzeja filmov.

Muzej obiskovalcu V zgornjem nadstropju so

omogoca globok vpogled
v nastajanje filma. V prvi
stavbi, kjer je recepcija,
so tri sobe v zgornji
trgovini posvecene
Zivljenju Ite Rine.
Obiskovalci Si lahko
ogledajo predmete in
fotografije iz Zivljenja
igralke.

Dvoris¢e je namenjeno
filmskim  vederom na
prostem in drugim velikim
dogodkom. Stari skedenj
je postal sodobna stavba
z velikim plathom s
projekcijami  slovenskih
filmov. Na dveh velikih
stenah so slike uglednih
slovenskih filmskih
igralcev. Obstajajo tudi
predmeti, vendar je
proces snemanja filma
razloZzen na interaktivnem
zaslonu.

Poleg tega je interaktivna
miza, ki  obiskovalcu
omogoca, da se potopi v
podrobnosti  slovenskih

zasloni na dotik s

slusalkami, na katerih
lahko obiskovalci
poslusajo intervjuje z
razlicnimi filmskimi

delavci, ki pojasnjujejo
svoje naloge in pogled
igralcev na razlicne faze
nastajanja filma.

V zadnjem delu muzeja so
na ogled predmeti iz
znanih filmov.

Obisk muzeja si lahko
popestrite  z  izzivom
krizanke: poiskati morate
odgovore na vprasanja in
jih sestaviti v krizanko. Ce
reSijo krizanko, na koncu
prejmejo naziv filmskega
detektiva. Igra je
namenjena druZinam z
otroki, ki Ze znajo brati.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kateri so bili kljuéni izzivi in

reSitve?

Izzivi pri uvajanju in uporabi digitalnih
vsebin v muzeju

V Muzeju slovenskih filmskih igralcev so bili
najvecji izzivi, povezani z digitalizacijo
programa, na zacetku, saj tehnologija takrat
ni bila tako razvita kot danes. Interaktivna
tabela ni delovala gladko, prav tako ni bilo
mogoce dodati nove vsebine.

Tezave so bile tudi s projektorjem. Tabela je
bila nazadnje posodobljena pred dvema
letoma. Zdaj so uredili, da lahko tudi v
Ljubljani dodajajo nove vsebine. Te se
prenesejo v muzej in se s pritiskom na gumb
aktualizirajo v muzejski pisarni. Ker zZe vec let
niso mogli aktualizirati vsebin, se je do zdaj
nabralo veliko gradiva, ki ga je treba vnesti,
kar je velik ¢asovni vlozek in bo trajalo nekaj
Casa, da bo stanje na interaktivni mizi
usklajeno s sedanjim.

TeZava je tudi zastarelost strojne opreme, npr.
Zarnica v projektorju sCasoma ne deluje vec,
vendar je nakup nove Zarnice primerljiv z
nakupom novejsega projektorja. Potrebno je
posodobiti opremo, kupiti novo, kar je
povezano s stroski.

Potencialne resitve:
Delavnice in usposabljanja: Osredotocene na
uporabo VR/AR.

Al orodja: Za prilagojene izkusnje
obiskovalcev

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Peter Ostermayer je
ponudil Iti Rini testno
snemanje.

Kako ucinkovito promovirate in sporocate svoje

izkusnje?

V Muzeju slovenskih filmskih igralcev v Divaci
sta ucinkovita promocija in komunikacija
klju¢nega pomena za to, da slovenska bogata
filmska  zgodovina doseZe angaZirano
obcinstvo. Osredotofajo se predvsem na
slovenske turiste, ki poznajo filme in igralce,
ki so predstavljeni v muzeju.

Muzej je namenjen predvsem slovenskim
turistom, ki poznajo filme in igralce, ki so
predstavljeni v muzeju.

Kraj, kjer film ozivi

Muzej vsako leto obis¢e okoli 2.500
obiskovalcev, vkljuéno s Solskimi skupinami,
organiziranimi  ogledi in  posameznimi
navduSenci, ki Zelijjo od blizu spoznati
slovensko filmsko zapuscino.

Filmski veceri na prostem

Ob posebnih priloznostih in dogodkih muzej
obis¢ejo delegacije iz tujine. Vsako poletje
muzej organizira filmske vecere na prostem.

Muzej se oglasuje predvsem na druzbenih
omrezZjih. Slovenska kinoteka ima omejena
sredstva za oglasevanje tega muzeja, saj
vkljuéuje Stevilna druga podrocja v raziskavah
in izobrazevanju.

Pametna promocija v digitalni dobi

Glavno promocijsko orodje muzeja so
druzbeni mediji, kjer obcinstvo pritegnejo z
vsebino v zakulisju, filmskimi zanimivostmi in
vrhunci dogodkov. Medtem ko ima Slovenska
kinoteka klju¢no vlogo pri ohranjanju in
promociji slovenske filmske kulture, so njeni
viri za oglasevanje muzeja Se vedno omejeni
zaradi raznolikih odgovornosti pri
restavriranju in arhiviranju filmov, festivalih,
razstavah in zaloZnistvu — vklju¢no z ikoni¢no
revijo Ekran za ljubitelje filma.

Selektivna uporaba potopitvenih izkusenj
Medtem ko v muzeju obcasno uvajajo
potopitvene vsebine na zacasnih razstavah,
skrbno uravnoteZijo nalozbe in trajanje
razstave, da zagotovijo trajnost in smiselno
sodelovanje.

Privlacno pripovedovanje zgodb

Uporabljajo prepricljive tehnike
pripovedovanja zgodb, da pokaZejo to, kar
delajo. Z video vsebinami, podcasti,
razstavami in clanki izpostavljajo njihovo
potovanje, uspehe in prispevke k pokrajini
filmske dediscine.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Katere druge glavne uspehe in poudarke ste izvedli

od zacetka?

Krepitev vioge klju¢ne kulturne ustanove
Muzej slovenskih filmskih igralcev v Divaci je
uspesno okrepil svojo vlogo klju¢ne kulturne
ustanove, ki ohranja in slavi slovensko
kinematografsko dediscino.

Inovativne razstave in interaktivne vsebine

Uvedli so nove, dinamicne razstavne formate,
ki vkljuCujejo sodobno tehnologijo, zaradi
Cesar je izkusnja obiskovalcev bolj poglobljena
in privlacna. Digitalno pripovedovanje zgodb in
interaktivni elementi so obcinstvu omogocili,

da na nov in vznemirljiv nacin razisce
zapuscino slovenskih filmskih igralcev.
RazSirjeni izobrazevalni in  skupnostni
programi

Razvili so delavnice in izobrazevalne programe,

prilagojene  razlicnim  obdinstvom, od
Studentov in  mladih  ustvarjalcev do
raziskovalcev in kinematografskih

navduSencev. Ti programi so okrepili njihovo
povezavo z lokalno in  mednarodno
skupnostjo.

Trajnostni in vkljucujoci razvoj

Pri upravljanju muzejev so sprejeli trajnostne
pristope in zagotovili, da so njihove dejavnosti
usklajene s standardi okoljske in druzbene
odgovornosti. Poleg tega so se osredotocili na
to, da bi njihovi prostori in viri postali
dostopnejsi razlicnim skupinam obiskovalcev.

Ti dosezki odrazajo njihovo zavezanost k
bogatenju kulturne krajine in zagotavljanju
trajne zapuscine slovenske filmske zgodovine v
mednarodnem kontekstu.

Nacrti za prihodnost
Muzej je vlozil novo vlogo za obnovo dela
muzeja, posvecCenega Iti Rini, ki je del

prvotnega muzeja in ni bil obnovljen od leta
1997. Ce bo projekt odobren, nacrtujejo tudi
digitalne vsebine, na katerih si bodo ljudje
lahko ogledali dele filmov, v katerih igra Ita
Rina.

https://kinoteka.si/msfi/

Filmsko potovanje skozi cas:
Muzej slovenskih filmskih
igralcev v Divaci



https://www.instagram.com/slovenska_kinoteka/
https://www.facebook.com/slovenska.kinoteka/
https://twitter.com/Slo_KINOTEKA
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M. K. Ciurlionis — najbolj priznan umetnik in skladatelj v Litvi

Mikalojus Konstantinas Ciurlionis je kljuéna
osebnost pri oblikovanju litovske nacionalne
kulture. Njegovo delo je ujelo upanje in ideale
naroda v preporodu, hkrati pa odrazia glavna
umetniska gibanja, ki so oblikovala Evropo na
prelomu 20. stoletja.

Njegova ustvarjalna zapuscina obsega vec kot
200 glasbenih del in priblizno 300 slik.

Poleg prispevkov k glasbi in vizualni umetnosti je
bil Ciurlionis tudi pisatelj. Skozi skoraj desetletje
umetniske dejavnosti se je nenehno ukvarjal s
pisanjem, Ceprav je pisal v poljs¢ini in v Zivljenju
nikoli ni objavil svojih besedil. Danes je njegova
literarna dela skrbno rekonstruiral, prevedel in
razkril eden najpomembnejsih Ciurlionisovih
raziskovalcev. — muzikolog in umetnostni
zgodovinar profesor Vytautas Landsbergis.

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

"Do nedavnega je bil Ciurlionis kot pisatelj
javnosti v veliki meri neznan in premalo raziskan
v kontekstu litovske literature. V svojem pisanju
Ciurlionis razmislja vizualno in strukturira svoje
delo kot glasbo. Literarne strani, ki jih je pustil za
seboj, komentirajo in_bistveno bogatijo portret
slikarja-skladatelja. Ce bi Ciurlionis pisal v
litovscini ali celo objavil prevode svojih del, bi se
njegovo ime Ze dolgo uveljavilo v zgodovini
litovske knjiZevnosti in bi zavzemalo posebno in
edinstveno mesto. Tretji Ciurlionis Zivi — in si
zasluzi Ziveti," meni Vytautas Landsbergis.

Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis (1875-1911)

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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https://www.youtube.com/@angelutakais
https://www.facebook.com/angelutakais.lt/
https://www.instagram.com/angelutakais.lt?igsh=MWUwdndma2ZzdzQwcw==

Virtualno potovanje skozi dela M. K. Ciurlionisa:
“Trail of Angels” (Pot angelov) (2018)

"Pot angelov" je  25-minutni
potopitveni VR film, ki ga je reZirala
Kristina Buozyté in produciral Vitalijus
Zukas. Doizivetje vabi gledalce k
raziskovanju  skrivnostnega sveta
posmrtnega _ Zivljenja, ki ga
navdihujejo Ciurlionisove slike in
glasba.

Umetniski pristop

VR film vklju¢uje 60 Ciurlionisovih slik,
vkljuéno z "Serenity", "Angels", "The Altar",
"The Angel", "News" in "The Sun". Okolje se
odziva na gledalCev pogled, oZivlja elemente

slik in omogoca interaktivno izkusnjo.
Priznanje

"Trail of Angels" je bil premierno prikazan na
beneskem bienalu Cinema VR leta 2018 in
leta 2019 prejel prestizno nagrado Lumen za
umetnost in tehnologijo v ZdruZenem
kraljestvu. Leta 2020 je v Litvi prejel tudi
nagrado Silver Crane za profesionalno
mojstrstvo. Izkusnja je bila nominirana tudi za
"Raindance" — najvecji neodvisni filmski
festival v ZdruZzenem kraliacthuni (9N1R),

»'5

MOSTRA INTERNAZIONALE
D'ARTE CINEMATOGRAFICA

LA BIENNALE DI VENEZIA 2018
Official Solactior

POVZETEK

Angely Takais je meditativna animacija virtualne resnicnosti, ki gledalca popelje v skrivnostni
posmrtni svet, navdihnjen s slikami in glasbo Mikalojusa Konstantinasa Ciurlionisa. Z vizualno

ocarljivimi prehodi iz dneva v noc so gledalci povabljeni k opazovanju in interakciji z okolico.
Gledalec, ki potovanje zacne kot clovek, postopoma odkrije, da je angel, ki razmislja o stanju
Zivljenja, smrti in enotnosti z vesoljem. Okolje se odziva na gledalcev pogled in ga viece globlje
v vizualno bistvo Ciurlionisovih izvirnih umetniskih del.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



"Creation of the Worlds” (Ustvarjanje svetov) (2025) —

Your quote here

nova potopitvena zgodba za 150. obletnico rojstva

Ciurlionisa

"Creation of the Worlds", ki sta ga
ustvarila Kristina Buozyté in Vitalijus
Zukas ob Ciurlionisovi 150-letnici,
ponuja novo potopitveno zgodbo o
rojstvu vesolja, vzponu in padcu
zZivljenja ter njegovem ponovnem
rojstvu, ki se zakljuci z znamenito
Ciurlionisovo sliko ,,Zgodba o kraljih“,
Simbolicno nas opominja, da smo
sami ustvarjalci in skrbniki svojih
svetov.

Z uporabo naprednih slusalk za navidezno
resnicnost se gledalci preselijo v umetnikovo
pravljica. Najsodobnejsa tehnologija zagotavlja
nov nacin doZivljanja in interpretacije umetnosti
ter povezuje generacije s skupnim odkrivanjem in
navdihom.

Interaktivna VR izkusSnja temelji na ve¢ kot 60
slikah M. K. Ciurlionisa - od splodno priznanih del,
kot je Zgodba o kraljih, do manj znanih del, ki so
simbolno in custveno bogata. Gledalci lahko
raziskujejo Ciurlionisove slikarske cikle, med
katerimi so The Creation of the World, The
City, The Flood, Fantasies, The Serpent’s Sonata,
in triptih Fairy Tale.

povrsjem videza. S filmom Creation of the Worlds
smo Zeleli ljudem pomagati zacutiti to lepoto.
Tudi tistim, ki ne znajo meditirati ali imajo malo
izkusenj z umetnostjo, lahko to nase delo
pomaga, da se ustavijo, globoko prisluhnejo in se
spomnijo, da je Zivljenje cudez.

-V. Zukas, direktor

Ciurlionis je vedno govoril o tem, kaj se skriva pod
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To je poklon predhodniku multimedijskih umetnikov in
enemu od pionirjev abstraktne umetnosti v Evropi -
najslavnejsemu litvanskemu ustvarjalcu Mikaloju
Konstantinu Ciurlionisu. Prestopal je meje disciplin, da bi
ustvaril popolno stvaritev z lastno kozmogonijo.

-Kristina Buozyte, direktorica

Kje lahko dozivite to izkusnjo?

“Trail of Angels” in “Creation of the * lzjemna izobraZevalna izku$nja za vse
Worlds” lahko dozivite v Immersive starosti, ne glede na jezik
Art Centru v Vilni. Center se nahaja v
srediS¢u mesta, na ulici A. Vienuolio 4, Kako poteka?
in je sodobno prizoriSce, namenjeno
potopitvenim izkuSnjam navidezne Obiskovalci prejmejo posebne slu3alke za
resnicnosti. navidezno resni¢nost, ki jih popeljejo v 3D
okolje z glasbo, zvokom in animiranimi
podobami, navdihnjenimi s Ciurlionisovo
Razlogi za obisk umetnostjo. Pred projekcijo ekipa predstavi
umetnika in izkusnjo (v litoviCini ali
* Edinstveno multisenzori¢no okolje anglescini, odvisno od obdinstva). Projekcija
* lzjemna dozivetja virtualne resni¢nosti pod kotom 300° potopi obiskovalce v ¢arobni
* Sodoben nacin raziskovanja umetnosti in vizualni uvod. Po predstavi lahko gostje
spoznavanja najbolj znanega litovskega ustvarijo portret umetne inteligence v
umetnika Ciurlionisovem slogu in raziskujejo trgovino s
Potopitvene 300-stopinjske projekcije spominki za umetniske izdelke.

www.angelutakais.|t

,“ Prvo skupno delo K. BuoZyté in V. Zukasa,
B p ,Trail of Angels”, vabi gledalce v miren,
-~ — o 057 2 g q
N metafizicen potop v svetove Ciurlionisove

umetnosti. Njuno novo dozivetje, ,Creation
of the Worlds”, gledalca popelje na
potovanje, na katerem odkrivanje in

notranja rast postaneta osrednja.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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1238: Bitka za Islandijo

O ¢em govorijo islandske sage?

Islandske sage so bile napisane v srednjeveski
Islandiji, ve¢inoma v 13. in 14. stoletju, in sicer
v islandskem jeziku. Ve¢inoma so jih napisali
neznani pisci, Ceprav so nekatere sage
pripisane znanim zgodovinskim ucenjakom,
kot je Snorri Sturluson (1179-1241). Kljub
obdobju, v katerem so bile napisane, pa
prizoris¢e vecine od njih zajema obdobje
naselitve Islandije, ki je trajalo od priblizno
leta 900 do 11. stoletja. Zato so sage pripoved
o zgodovinskih dogodkih, ki so se zgodili vec
stoletij prej.

Ohranilo se je priblizno 40 druZinskih sag. Te
sage pripovedujejo o tem, kako in kdo je
naselil otok. V njih so zgodbe o druZinski
zgodovini, genealogiji, zaveznistvih in sporih
med klani in posamezniki. Islandske sage so
edinstven vpogled v Zivljenje v predkrs¢anski
Skandinaviji.

To, kar jih dela tako prepricljive in zaradi ¢esar
jih beremo 3e danes, je njihovo pogosto
dramati¢no in prepricljivo pripovedovanje o
krvnem mascevanju, ljubezenskih trikotnikih,
napovedih in starodavnih obredih.

V letu 1238: Na razstavi Bitka za Islandijo so
dogodki iz ene od sag, Sturlunga, predstavljeni
na inovativen in potopitven nacin, da bi
gostom priblizali zgodovinske dogodke.

Sturlunga je bila napisana v 13. stoletju, tako
kot velina drugih sag. Gre za sodobno
pripoved o dogodkih na Islandiji v 12. in 13.
stoletju, po ¢emer se razlikuje od Stevilnih
drugih sag. Tako kot pri drugih sagah je tudi pri
tej veliko avtorjev, najbolj znan pa je Sturla
bpordarson (1214-1284), ki je tudi eden od
glavnih junakov.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Kako bi se pocutili, ce bi
morali to storiti [v
bitki"]?

Potopitveno pripovedovanje
dogodkov v Sturlungi

Gostje, ki pridejo na razstavo 1238: Bitka za Islandijo, se
lahko udelezijo bitke pri Orlygsstadirju. Bitka je eden
najpomembnejSih dogodkov v srednjeveski drzavljanski
vojni, ki je konec 12. in v zaCetku 13. stoletja divjala na
Islandiji. Bitka je opisana v sagi Sturlunga, pripoved pa je
povzeta po poglavjih, ki jih je napisal Sturla Pérdarson, ki
se je v bitki boril za druZino Sturlunga.

Razstava se nahaja v mestu Saudarkrékur na severu
Islandije, v fjordu, imenovanem Skagafjordur, vendar je
bitka potekala 35 km stran pri kmetiji Orlygsstadir leta
1238. Razstava uporablja tako tradicionalne kot
netradicionalne nacine Sirjenja informacij o zgodovinskih
dogodkih v Sturlungi. Z izkusnjo VR na razstavi lahko
gostje sodelujejo v sami bitki:

“Pomembno je, da se izvaja dejavnost. Ljudi silimo, da

mecejo kopja in kamenje, tako da ljudje nekaj dozivijo.
Pomembno je, da imajo ljudje obcutek, da sodelujejo.”

Zakaj ustvariti VR izkusnjo
zgodovinske bitke?

Turisti imajo pogosto seznam krajev, ki jih Zelijo obiskati
in za katere lahko recejo, da so jih obiskali. Obiskujejo
kraje, kjer so se zgodili pomembni zgodovinski dogodki.
Ljudje se sprehajajo po prostoru in si predstavljajo
preteklost, kako je bila morda videti in kako so se
dogodki odvijali.

“Predstavljamo si, da so prisli od tu, nato pa je prisel ta,
ki je zgorel”.

VR lahko ljudem Se bolj pribliza pretekle dogodke, saj
ponuja vpogled v njihovo dogajanje, obiskovalcem pa
omogoca, da sodelujejo in se vkljucijo v pripoved. Da
zgodovino obcutijo na lastnem telesu.

Izkusnje VR so lahko tudi spodbuda za nadaljnjo razpravo
o zgodovini in tem, kar so obiskovalci pravkar doziveli.

“lzkusnja VR vzbuja Stevilna custva. Vidimo, da se
ljudje vcasih cCustveno povezejo. Nasi gostje pogosto
potrebujejo poznejSo obdelavo in Zelijo z nami
razpravljati o tem, kaj so doziveli in storili”.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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K ustvarjanju VR pristopamo
celostno in poudarjamo, da

moramo biti zvesti zgodbi in
da je v tehnologiji ne smemo

izgubiti izpred oc€i. VR mora
biti pristen, potopljiv,
interaktiven, dostopen in
nenazadnje zabaven.

- Freyja Rut Emilsdéttir, generalni
direktor 1238: Bitka za Islandijo ( )

Kateri so bili klju€ni izzivi in reSitve?

Pri ustvarjanju VR izkuSnje je treba sprejeti
veliko odlocitev. Ne samo, kakSno zgodbo je
treba povedati, ampak kako jo povedati, saj
bo to vplivalo na izkusnje obiskovalcev.

Pri projektu 1238 je bilo pomembno, da so
bili ljudje med uporabo slusalk za navidezno
resni¢nost mobilni in da so se lahko s telesom
premikali skozi zgodbo. Pomembno je tudi to,
da tehnologija ,bere”, v kaksni visini igralec
igra, tako da se obzorje premika skupaj z
igralcem, ne glede na to, ali stoji, se sklanja
ali sedi.

Za 1238 je bilo pomembno tudi, da je okolje v
VR izkusnji pravilno.

Bitka Orlygsstada je potekala Vv
Skagafjordurju, zato so razvijalci zeleli, da je
pogled na fjord, gore in okolico natancen.
Prav tako so Zeleli, da bi bile stvari, kot so
trava in drevesa, pristne za Islandijo v 13.
stoletju, ne pa da se uporabijo standardna
digitalna okolja iz podatkovne zbirke.

“Vse to smo naredili, ker nam je bilo
pomembno. Da je bil islandski in pristen za
13. stoletje. Da to ni bila kakSna uvozZena
hisa ali borovci, za katere smo vedeli, da so
jih na Islandijo pripeljali v poznejsih
stoletjih. Pomembno nam je bilo, da je bila
tako pristna, kot je Ilahko pristna
racunalniska igra.”

Pomembno je tudi, da izkuSnja VR ni
predolga. Na razstavi 1238 VR izkuSnja traja
12 minut in vklju€uje tudi vodenje.

“Ni veliko ljudi, ki bi Zeleli ali imeli cas ostati
v naglavhem kompletu VR 20 ali 40 minut.
To bi tudi pomenilo, da ne bi mogli sprejeti
vecjih skupin in da bi bil pretok ljudi skozi
celotno razstavo moten.”

Fléabardagi

June 264 1244 |
oo
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Potopitvene tehnologije ponujajo muzejem in
razstavam nove nacine za vkljucevanje obiskovalcev

Potopitvene tehnologije so lahko odlic¢en
dodatek za muzeje. Ne nadomescajo
tradicionalnih razstav, ki imajo na ogled
besedila ali artefakte.

Uporaba VR, AR ali MR resni¢nosti pa
muzejem ponuja nov nacin, kako pritegniti
obiskovalce in povedati Zeleno zgodbo z
novim medijem, ki spodbuja igro in
radovednost.

Pripovedovanje zgodb je Se vedno
najpomembnejsi vidik muzejske izkusnje, ne

glede na uporabljeni medij. Bistvo tega, kar
Zelite sporociti obiskovalcem, se ne sme
izgubiti v tehnologijah ali medijih, ki jih
uporabljate.

Potopitvene tehnologije omogocajo
izobrazevanje, interaktivnost in igranje hkrati.
Zlasti pri pripovedovanju zgodb, ki se
dogajajo v preteklosti in v okoljih, ki si jih
ljudje morda tezko predstavljajo.

Nasveti in namigi za kreiranje potopitvenih dozivetij

Ustvarjanje  izkuSenj s  potopitvenimi
tehnologijami ni nujno tezko ali predrago.
Bolje je zaceti z majhnimi koraki in jih nato
razsiriti.

Ustvarjanje potopitvene izkuSnje se lahko
zatne kot dodana vrednost k Ze obstojeci
razstavi ali dejavnosti. V nekaterih primerih je
bolje zadeti z enimi ali dvema sluSalkami za
navidezno resni¢nost ali pametnimi tablicami
za resnicnost AR kot poskusno izvedbo.

Ljudje se tudi vse bolj privajajo na uporabo
teh tehnologij, zato je prag za potencialne
uporabnike vse nizji. V  potopitvenih
tehnologijah tako lahko wuZiva SirSi krog
starostnih skupin, ne samo mladi.

Potopitvene tehnologije so vse bolj
razSirjene, moznosti, ki jih ponujajo, pa so
skoraj neskoncne. Vendar je pomembno, da
imate jasno vizijo zgodbe, ki jo Zelite
povedati, in izkusenj, ki naj bi jih obiskovalci
odnesli.

https://1238.is/
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zaupate sebi, da boste to ugotovili.
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Zgodovina narodnega
parka bingvellir

pingvellir je eden najbolj zgodovinsko
pomembnih krajev na Islandiji, ki se nahaja
na jugu Islandije, priblizno 50 km od glavnega
mesta Reykjavik.

Pingvellir slovi tudi po svoji naravi z bogato
geolosko  zgodovino in  biosistemom.
Obmocje bingvellir je del obmocdja razpok, ki
poteka skozi Islandijo, saj otok lezi na
tektonski meji, ki locuje Evropo in Severno
Ameriko. V Ppingvellirju si lahko obiskovalci
ogledajo dokaze, kako se tektonske plosce

V bingvellirju je bil leta 930 ustanovljen
Alpingi, islandski parlament, ki je bil do leta

1798 letno zbiralis¢e parlamenta. Zaradi tega
je Alpingi eden najstarejSih parlamentov na
svetu. Alpingi je potekal vsako poletje
priblizno dva tedna v islandskem obdobju
Commonwealtha, v tem dcasu pa je bil
"sredisCe druzbenega Zivljenja".

Poleg tega je Islandija 17. junija 1944 v
pingvellirju razglasila neodvisnost od Danske.

oddaljujejo druga od druge, zaradi cesar
nastajajo razpoke in prelomi v zemeljski
skoriji.

Narodni park pingvellir je bil ustanovljen leta
1928 in je bil julija 2004 vpisan na Unescov
seznam svetovne dedisCine.

Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
. and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
the Eu ropean Union Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Tisti, ki jih umorimo z
usti, pogosto Zivijo
najdlje’

- Njals saga

pingvellir kot sodisce

Vv Casu islandske
skupnosti (930-1262) je
bil Logberg (Lawrock) v
Pingvellirju glavni sedez
drzavnega parlamenta
Alpingi. Tja je lahko prisel
vsakdo in povedal svoje
mnenje ali  izpostavil
kakrsno koli vprasanje. Na
njem so se  vrstili
pomembni govori, Sirile

novice in objavljale
odlocitve Zakonskega
sveta.

Zakoni so bili na Islandiji
prvi zapisani pozimi v
letih 1117-1118. To je bilo
storjeno po tem, ko se je
Islandija leta 1000
spreobrnila v krs¢anstvo,

Dogodki v bingvellirju, opisani v
islandskih sagah

da bi se izognila pravnim
sporom.

Zakoni Commonwealtha
so bili zapisani v Gragasu,
ki se je ohranil v
rokopisih, napisanih ob
koncu obdobja.

Ko je Islandija leta 1262

presla pod oblast
norveskega kralja, je bila
vzpostavljena nova

pravna struktura. Jonsbok
je bil leta 1281 potrjen
kot islandska  pravna
knjiga in je bil v naslednjih
stoletjih podlaga za
pravne  postopke na
Islandiji.

Ker je bil Ppingvellir
pomembno zbiralis¢e in
najvecji druzabni dogodek
v obdobju islandske
skupnosti
(Commonwealth), so se
med Alpingijevo
skupscéino zgodili Stevilni
pomembni dogodki v
islandskih sagah.

Ljiudje so prisli v Alpingi,
da bi resili spore ali
zahtevali odskodnino za
zaznane krivice. Tam so
ljudje lahko predstavili
svoj primer in dobili
sodbo sodis¢. Vendar pa
se ljudje niso vedno
strinjali s sodbami, mir pa
je bil kratkotrajen.

V eni najbolj znanih in
najdaljsih islandskih sag,
Sagi o Njalsu, ki se
deloma dogaja v kraju

Alpingi, kjer junaki
skusajo resiti svoje spore
- v razlicnem obsegu.

Glavna junaka Njalsove
sage sta dobra prijatelja
Njall porgeirsson, ugleden
pravnik, in Gunnar
Hamundarson, poglavar.
Gunnarjeva Zena je bila
Hallgerdur langbrok, lepa
in trmasta Zenska, ki
sprozi spor, ki ima hude
posledice za njenega
moza in njegovega
prijatelja. Zgodba se v
veliki  meri wvrti okoli
obrambe lastne in
druZinske casti za vsako
ceno.

Dogodki iz zgodbe so v
resni¢nosti AR prikazani v

bingvellirju na
sprehajalni poti
Budasléd.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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1017 AD

Spoznajte skrito
preteklost bingvellirja
prek mobilne naprave

Budaslod — dozivite preteklost skozi AR

Zgodovina Narodnega parka Pbingvellir je v
veliki meri skrita v pokrajini. Medtem ko naj
bi se v obdobju Commonwealtha v dveh
tednih, ko je Alpingi zasedal vsak junij, zbralo
do 4000 ljudi, v pokrajini ni veliko vidnih
dokazov o tem casu.

Narodni park bingvellir je zato pripravil
sprehajalno pot, imenovano Budasléd ali
Booth trail, da bi si obiskovalci lahko
predstavljali, kako so bila ta mesta videti okoli
leta 1000. S skeniranjem QR-kod vzdolz
sprehajalne poti obiskovalci dobijo vpogled v

taborisca, ki so bila postavljena za Alpinge na
vrhuncu obdobja skupne drzave.

Na sprehajalni poti Buiidasldd je na voljo pet
razli¢nih postajalis¢ z oznakami z dodatnimi
informacijami o kraju in kodo QR za dostop
do AR dozivetja. Postajalis¢a pripovedujejo
tudi o nekaterih dogodkih iz Sage o Njalu, ki
so se zgodili v Alpingi.

Althing 1017 AD: Daje pregled mesta Alpingi
in pripoveduje, kako se je Gunnar odpeljal v
Alpingi, da bi se sooCil s svojimi nasprotniki.

Tabor: Prikazuje Gunnarjevo stojnico in kje je
Hoskuldur prisel, da bi mu dal svoj denar.

Dvoboj: Mesto, kjer so se dvoboji bojevali pri
Alpingiju, ¢eprav so bili prepovedani po letu
1000.

Skofova kabina: Med zbiranjem v Alpingi so
"ljudje postavljali zatasne bivalne prostore,
imenovane kabine, narejene iz trave in
balvanov, nad katerimi je bilo postavljeno
leseno ogrodje, prekrito z razli€nimi
materiali”.

Ljubezenska zgodba: Gunnar in Hallgerdur
sta se zaljubila in porocila ob reki Oxara, kar
je na splosno veljalo za zelo tragi¢en zakon.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Budaslod — dozivite preteklost skozi AR

Ker so bile stojnice, ki so bile postavljene za
Alping v pingvellirju, zacasne in izdelane iz
naravnih materialov, ni veliko vidnih ali
fizinih ostankov dolge in bogate zgodovine
kraja.

Z uporabo tehnologije AR narodni park
Pingvellir  svojim  obiskovalcem  ponuja
priloznost, da bolje razumejo skoraj 900-letno
zgodovino Alpinga v pingvellirju. Poleg tega
poudarja, kako so se dogodki v eni najbolj
znanih islandskih sage odvijali v bPingvellirju.

Ostanki Snorrabud (Snorrijeva stojnica) v bingvellirju.
Vir slike: Narodni park pingvellir.

Sprehodi z razsSirjeno resnic¢nostjo
ponujajo stevilne priloznosti

Razsirjena resnicnost vam  omogoca
ustvarjanje privlacnih in vizualnih ogledov.

AR sprehodi Ilahko ponudijo nov nacin
doZivetja okolice in podajo dodatne
podrobnosti o dogodkih ali ljudeh, ki sicer
niso vidni iz dneva v dan.

To lahko vkljuéuje zgodovinske dogodke ali
izmisljene nastavitve, zgodbe ali like, ki oZivijo - .
v resnicnem svetu. Te Sp_rvehajalne poti je Ljubezenska zgodba Booth Trail: Gunnar in Hallgerdur.
mogocCe opraviti z razlicnimi mobilnimi Vir slike: Narodni park pingvellir.

napravami ali ocali AR.

https://experience.thingvellir.is
o
Sprehodi AR lahko prinesejo nove

dimenzije v resnicne svetovne
nastavitve.
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Ponovno poustvarjanje pravljic z umetnostjo,
kulturo in potopitvenimi dozivetji

Festival Hansa Christiana Andersena poteka
vsako leto avgusta v Odenseju na Danskem -
rojstnem kraju priljubljenega pravlji¢arja Hansa
Christiana Andersena - in je teden dni trajajoce
praznovanje kulture, ustvarjalnosti in
pripovedovanja zgodb. Od zacetka leta 2013 je
festival postal pomemben kulturni dogodek na
Danskem, saj ponuja vec kot 500 dejavnosti za
ljudi vseh starosti na podrocju gledalisca,
glasbe, literature, umetnosti, performansa in
digitalnih inovacij.

Na festivalu, ki se odvija na ocarljivih tlakovanih
ulicah in polkroZnih hiSah Andersenovega
rojstnega mesta, oZivijo njegove brezCasne
pravljice z Zivahnim in raznolikim programom.
Odense se spremeni v Zivo pravljicno knjigo z
ulicnimi  nastopajocimi, paradami, koncerti,
svetlobnimi  predstavami, razstavami in
potopitvenim gledalis¢em. Stevilne dogodke so
navdihnile Andersenove pravljice, ki

.....

Cloveskih Custev, ki Se vedno odmevajo med
generacijami.

Andersen se je rodil leta 1805 in odrascal v
skromnih razmerah. Kljub zgodnjim tezavam z
revscino in omejeni formalni izobrazbi ga je
strast do umetnosti pripeljala v Kgbenhavn,
kjer je zacel pisateljsko in gledalisko kariero.
Njegove pravljice - med njimi Mala morska
deklica, Grdi racek, Cesarjeva nova oblacila in
SneZna kraljica - so bile prevedene v vec kot
150 jezikov in so vtkane v svetovno kulturno

.....

Festival ¢asti Andersenovo zapusc¢ino, obenem
pa njegove zgodbe na novo interpretira s
sodobnimi umetniskimi oblikami in
tehnologijami ter obdinstvu ponuja nove
nacine doZivljanja njegovega ocarljivega sveta.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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“Potovati pomeni ziveti”

-Hans Christian
Andersen

Zivo pravljiéno mesto: mo¢
kulturnega pripovedovanja

zgodb

Festival Hansa Christiana
Andersena je zgled
edinstvene moci kulturnih
festivalov, ki
pripovedujejo zgodbe, ki
povezujejo skupnosti v
Casu in prostoru. Ceprav
festival temelji na lokalni
dedis¢ini mesta Odense,
ima tudi  mednarodni
znacaj - sprejema
izvajalce in obiskovalce z
vsega sveta ter spodbuja
medkulturni  dialog s
skupnimi pripovedmi.

Festivali pripovedovanja
kulturnih zgodb, kot je ta,
sluzijo kot javne
platforme za raziskovanje
identitete, vrednot in

'''' Spodbujajo
obcutek pripadnosti in

hkrati spodbujajo igrivo
radovednost. z
ozivljanjem Andersenovih
fantasticnih  svetov na
mestnih javnih povrsinah
festival krepi identiteto
Odenseja kot kulturnega
srediS¢a in prestolnice
pripovedovanja zgodb.

Drugi pomembni literarni
in folklorni festivali so
mednarodni knjizni
festival v Edinburgu na
Skotskem, festival Hay v
Walesu in  mednarodni
festival  pripovedovanja
zgodb v lIranu. Vsak na
svoj nacin dokazuje moc
pripovedovanja zgodb, ki
temelji na kraju samem in
spodbuja dialog in
obcudovanje.

Potopitvena umetnost in

interpretacija na podlagi svetlobe

Ena od najbolj
presenetljivih  znacilnosti
Festivala Hansa Christiana
Andersena je njegova
zavezanost obseznim
vizualnim in potopitvenim
doZivetiem. V  zadnjih
letih je festival uvedel
spektakularne svetlobne

instalacije, digitalne
projekcije in elemente
razSirjene resni¢nosti
(AR), da bi Andersenove
zgodbe na novo

predstavili obcinstvu 21.
stoletja.

Instalacija ,Zgodbe na
nebu” je na primer
projicirala animirane
prizore iz Andersenovih
pravljic na fasade stavb in
mestne prostore ter tako

spremenila mesto v
platno svetlobe in senc.
Medtem so interaktivni
gledaliski dogodki
obiskovalce postavili v
zgodbe, kot sta ,The
Tinderbox” ali ,The
Shadow*“, kjer so izbire
vplivale na to, kako se bo
zgodba odvijala, in tako
zabrisale mejo med
obcinstvom in igralcem.

S temi inovativnimi
metodami festival ne le
prikazuje ~ Andersenovo
delo, temvec¢ udelezence
vabi k aktivnemu
soustvarjanju izkusnje
pripovedovanja, zaradi
Cesar klasicne pravljice
delujejo sveZe, osebno in
custveno odmevno.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Festival veccutnih srecanj

“Kjer besede odpovedo,

spregovori glasba.”

- Hans Christian
Andersen

Podobno kot Andersenova pisava, v kateri se
prepletajo vizualni opisi, ritem in simbolika,
tudi festival vkljucuje vec ¢utov, da bi poglobil
Custveno povezanost in sodelovanje. Glasba,
kostumografija, kiparstvo in kulinarika so
vtkani v program, nastopajoci se oblacijo v
pravljicna oblacila, ulicni glasbeniki pa z
glasbo iz nordijske folklore razveseljujejo
mnoZice.

Delavnice in pop-up dogodki ponujajo

prakticne dejavnosti na podrocju lutkarstva,
pripovedovanja zgodb, digitalne umetnosti in
glasbenega ustvarjanja - zlasti za mlade. To
veccutno sodelovanje odraza idejo, da si
zgodbe najbolje zapomnimo, ce jih ¢utimo,
sliSimo, vidimo in uprizarjamo.

Te izkustvene plasti Sirijo vlogo obcinstva iz
pasivnega opazovalca v aktivnega udeleZenca,
kar povecuje izobraZevalno vrednost festivala
in njegovo ¢ustveno odmevnost.

Digitalni obrat: razsirjena zapuscina

Festival vse bolj raziskuje vlogo digitalnih
tehnologij pri Sirjenju Andersenove
zapuséine. V sodelovanju z lokalnimi
univerzami, umetniki in tehnoloskimi podjet;ji
je v zadnjih izvedbah eksperimentiral z
aplikacijami za pripovedovanje zgodb, ki jih
poganja umetna inteligenca, pravljicnimi
potmi, ki se aktivirajo s QR, in instalacijami
VR, ki obiskovalce postavijo v ¢arobna okolja,
navdihnjena z Andersenovimi pravljicami.

Prototipna izkusnja VR z naslovom ,Skozi odi
slavcka” je na primer uporabnikom omogocila

raziskovanje vrtov kitajske cesarske palace s
perspektive slavéka, s cimer je klasi¢na
zgodba zaZivela v poeti¢ni in interaktivni
obliki.

Te inovacije odrazajo SirSi evropski trend
vkljuCevanja potopitvene tehnologije v
programe kulturne dediscine - kot je razvidno
iz festivalov, kot sta Venice Immersive ali
Laval Virtual v Franciji. So tudi odziv na vse
veéje povprasSevanje po participativnih in
digitalnih kulturnih izkusnjah med mlajsim
obcinstvom.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Zapuscina skupnosti in sodelovanja

Festival Hansa Christiana Andersena uspeva
na podlagi tesnega sodelovanja med
kulturnimi ustanovami, lokalnimi oblastmi,
izobraZzevalnimi ustanovami in ustvarjalnimi
panogami. Festival organizira Fundacija Hansa
Christiana Andersena v sodelovanju z
mestom Odense, uporablja pa Siroko mrezo
partnerjev - od gledalis¢, muzejev in Sol do
digitalnih oblikovalcev, podjetij in turisti¢nih
ponudnikov.

Ta sodelovalni ekosistem omogoca, da
festival ne deluje le kot praznovanje
Andersenove zapuscéine, temvec¢ tudi kot
katalizator drzavljanskega ponosa,
oblikovanja kraja in trajnostnega kulturnega
razvoja. Z vkljuCevanjem prostovoljcey,

uveljavljajoc¢ih se umetnikov in razli¢nih
skupnosti po vsej Danski festival spodbuja
duh vkljucenosti in skupnega lastnistva.

Programi, kot so dejavnosti pomoci Solam,
delavnice  soustvarjanja za mlade in
priloznosti za strokovno izpopolnjevanje
kulturnih delavcev, zagotavljajo, da ucinek
festivala dale¢ presega avgustovski casovni
okvir. Ta dolgoroéna prizadevanja pomagajo
pri vkljuéevanju kulturnega pripovedovanja
zgodb v vsakdanje Zivljenje mesta Odense,
hkrati pa ponujajo prenosljive izkusnje za
druga evropska mesta, ki Zelijo okrepiti odnos
med dediscino, izobrazevanjem in
skupnostjo.

Carobne prihodnosti: Kaj sledi?

Festival Hansa Christiana Andersena 3e
naprej premika meje literarnega in kulturnega
festivala. Z  zdruZevanjem klasi¢nega
pripovedovanja zgodb z novimi
tehnologijami, senzori¢nimi instalacijami in
medsektorskimi partnerstvi ponuja model,
kako v digitalni dobi dedis¢ino narediti
relevantno, vkljucujoco in privlacno.

https:

V prihodnosti se bodo morda v prihodnjih
ponovitvah pojavile pravljice, prilagojene
umetni inteligenci, interaktivni hologrami ali
hibridni dogodki, ki bodo Odense prek
neposrednega prenosa ali virtualne
resnicnosti  povezali z  Andersenovimi
obozZevalci po vsem svetu. Duh inovativnosti,
Andersenovo pisanje, ostaja Ziv na mestnih
ulicah, odrih in digitalnih zaslonih.

www.hcafestivals.com

“Zivljenje samo po sebi je najlep3a

pravljica.”

— Hans Christian Andersen

in]© X
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Festival Aarhus Festuge

Spreminjanje mesta v zivo platno za umetnost,
tehnologijo in pripovedovanje zgodb

Festival Aarhus Festuge je eden najbolj sodelovanje med javnim, zasebnim in
ambicioznih in dinami¢nih kulturnih dogodkov kulturnim sektorjem.

v Severni Evropi, ki vsako leto poteka v drugem

najve¢jem danskem mestu. Festival, ki se je Tema leta 2024 ,In Common“ (Skupaj) je
zaCel leta 1965, je prerasel v desetdnevno obravnavala ideje o pripadnosti, identiteti in
praznovanje, ki Aarhus spremeni v utripajoce skupnih digitalnih in fizicnih prostorih, ki jih
prizoris¢e umetnosti, na katerem se zvrsti vec naseljujemo. Umetniska dela v javnih parkih,
kot 1000 dogodkov na razli¢nih prizorisc¢ih, od galerijah, avtobusnih postajaliscih in stavbah so

oblikuje program in usmerja partnerstva za najsodobnejse medije.

koncertnih dvoran in uli¢ic do streh in rek. prebivalce in obiskovalce vabila, naj se

vprasajo: Kaj si delimo? Kako se povezujemo?

V nasprotju z obicajnejSimi festivali, ki se Katere zgodbe so zapisane na povrsinah nasega
osredotocajo na en sam medij ali prizorisce, mesta? £
festival namenoma brise meje. V njegovem 3
programu se prepletajo glasba, gledalisce, Festival Aarhus Festuge je s svojim globoko £
vizualna umetnost, tehnologija, arhitektura, participativnim etosom in nenehno razvijajoco 2
hrana, ples, znanost, izobraZevanje in urbano se uporabo potopitvene tehnologije prepricljiv 5
oblikovanje. Vsako leto je izbrana nova tema - model, kako lahko sodobni festivali zdruiujejo 2
pogosto konceptualne ali filozofske narave -, ki kulturno dedis¢ino, drzavljansko domisljijo in 2
£
€


https://www.aarhusfestuge.dk/
https://www.instagram.com/aarhusfestuge/
https://www.instagram.com/aarhusfestuge/
https://www.facebook.com/aarhusfestuge
https://www.linkedin.com/company/aarhus-festuge

“Ne gradimo odrov.
Mesto spremenimo v en
sam oder.”

— Aarhus Festuge
Programski direktor
festivala

Od mestnih ulic do digitalnih
sanj: festival Cutov

Znacilnost festivala Aarhus
Festuge je uporaba mestne
krajine kot umetniSkega
medija. Ulice postanejo
odri, mostovi gostijo plesne
predstave, izlozbe trgovin
postanejo projekcijska
platna, parki pa zasvetijo z
interaktivnimi instalacijami.
Rezultat je festival, ki ne le
zaseda Aarhus, ampak ga
tudi na novo predstavlja.

Leta 2017 je festival zdruzil
moc¢i z lokalnimi in
mednarodnimi umetniki in
predstavil ,The Garden”
(Vrt), obseZno razstavo na
prostem, na kateri so se
prepletale botani¢ne
instalacije s prekrivnimi
vsebinami AR in glasovno
vodenimi sprehodi.
Obiskovalci so na cvetli¢nih
gredah in uli¢cnih vogalih
skenirali kode QR ter tako
odklenili digitalne pesmi in

arhivske slike mesta,
kakrsno je bilo pred 100
leti. Ta hibridna izkusnja je
zdruzevala naravo,
zgodovino in tehnologijo
ter na novo opredelila, kako
se obcinstvo giblje po
mestnem prostoru.

Se en izjemen primer
programa 2022 je bil
»,DROMMELAND"

(Dreamland), nocni
avdiovizualni  performans,

ki je z droni, obseznimi
holografskimi projekcijami
in zvokom v Zivo raziskoval
danske mite in sanje.
Predstava, ki je potekala v
pristaniséu  Aarhus, je
povabila obiskovalce, da
plavajo v kajakih ali leZijo
na pomolih, medtem ko se
po vodi pretakajo
spektralne figure in pleSejo
na nebu.

Umetnost, tehnologija in
demokracija: skandinavski

eksperiment

Festival Aarhus Festuge
temelji na danski tradiciji
soustvarjanja. Namesto da
bi vsak element oblikovali
od zgoraj navzdol, festival
deluje kot platforma za
ustanove, lokalne skupine,
podjetja in posameznike, ki
eksperimentirajo z idejami
na skupno temo. Ta
decentralizirani model
spodbuja lokalno lastnistvo
in spodbuja medsektorsko
sodelovanje.

Rezultat je festival, ki je
kljub  svojemu  obsegu
intimen. Lokalna Sola lahko
sodeluje z laboratorijem za
robotiko pri ustvarjanju
kineti¢nih skulptur.
Skupnost beguncev lahko

sodeluje z glasbeniki, da bi

pripovedovali svoje
migracijske zgodbe z
nastopi, podprtimi S
tehnologijo AR.
Znanstveniki in  kuharji
lahko  skupaj  ustvarijo
,hevrogastronomsko”

vecerjo z uporabo

potopitvenega zvoka in
oblikovanja vonjav.

Ta model spominja na
druge eksperimentalne
mestne festivale, kot sta
Féte des Lumiéres v Lyonu
ali berlinski Transmediale,
vendar z  edinstvenim
nordijskim pridihom:
zavezanostjo k dostopnosti,
demokrati¢ni udelezbi in
javnemu dialogu.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



“Vloga tehnologije ni
narediti vtis, ampak
izraziti.”

— Aarhus Festuge
Ustvarjalni partner, 2022

Osvetljena domisljija: potopitveni mediji v jedru

Potopitvene tehnologije na festivalu Aarhus
Festuge niso stranska atrakcija, temvec¢ so
vtkane v tkivo festivalskega pripovedovanja
zgodb. Projekt 2023 ,HoloLens Tales” je
obiskovalce festivala povabil, da si nadenejo
ocala AR in se sprehodijo po zgodovinski
Latinski cetrti. Na svoji poti so naleteli na
holografske vodnike, ki so pripovedovali
izmisljene in zgodovinske zgodbe ter tako
povezali preteklost in sedanjost.

Podobno je projekt ,Aural Atlas”, ki ga je leta
2021 izvedel Sonic College iz Hadersleva,
ustvaril zvocni sloj po vsem mestu, do

katerega je bilo mogoce dostopati prek
pametnega telefona. Uporabniki so se lahko
sprehajali po Aarhusu in ob tem poslusali na
novo oblikovane zvocne pokrajine: sréni utrip
kipa, Sepetanje jelSe ali sanje klopi na trgu.

Ta potopitvena dozZivetja odrazajo naraséajoci
mednarodni trend festivalov - od razstav XR
na South by Southwest do Venice Immersive
in IDFA Doclab -, kjer se meje med filmom,
literaturo, spektaklom in tehnologijo brisejo.
Digitalno postaja poeti¢no. Znano postane
nenavadno. Gledalec postane udelezenec.

Zgodba, ki se nikoli ne konca:
Povezovanje cloveka in hibrida

V casu, ko digitalna utrujenost grozi, da bo
obcinstvo odtujeno, festival Aarhus Festuge
pokaze, kako lahko tehnologija poglobi - in ne
razvodeni - Cclovesko izkusSnjo. Poudarek
festivala na cutnem pripovedovanju zgodb,
interaktivnosti  in  Custvenem  odmevu
zagotavlja, da digitalna orodja krepijo pomen,
ne pa ga preobremenjujejo.

,Festival Lab“ inkubatorski program za mlade
ustvarjalce, raziskuje prav to napetost. Leta
2024 je skupina Studentov razvila ,SYNK?
generator poezije z umetno inteligenco, ki
vsako uro napiSe nove verze na podlagi
podatkov o vremenu v mestu, prometu
peScev in ravni hrupa. Ti verzi so bili
projicirani na stavbe, kjer so mimoidoci lahko

v realnem ¢asu brali ,,razpoloZenje” mesta.

V  okviru pobude ,Shared Spaces” so
prebivalci s pomocjo navidezne resnic¢nosti na
novo zasnovali neuporabljena obmodja
mesta. Njihove vizije - od Vvirtualnih
skateparkov do plavajocih knjiznic - so bile
kartirane in razstavlene v AR, kar je
spodbudilo javno razpravo o urbanem razvoju
in kulturnem prostoru.

Taksni projekti uteleSajo temeljni etos
festivala Aarhus Festuge: prepriCanje, da
mesta niso zgrajena le iz opeke in jekla,
temvec tudi iz zgodb - in da je lahko vsakdo
pripovedovalec zgodb.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Carobne prihodnosti: Kaj sledi?

Medtem ko se meje med resnicnim in
virtualnim Se naprej briSejo, ostaja festival
Aarhus Festuge svetilnik kulturnih inovacij.
Prihodnji nacrti vkljuCujejo odprtokodno
platformo  za  soustvarjanje  digitalnih
umetniskih del, dramaturski projekt umetne
inteligence z gledalis¢em Aarhus in pilotni
projekt ,Immersive Neighbourhoods”, v
okviru katerega bo vsaka mestna cCetrt gostila
lastno praznovanje s podporo XR.

Organizatorji nacrtujejo tudi Siritev dosega

festivala izven Danske s hibridnimi dogodki in
virtualnimi mesti dvojcki, ki bodo ljudem iz
vse Evrope in SirSe omogocili, da dozivijo
festival prek Zivega prenosa, portalov AR in
soustvarjanja v realnem c¢asu.

Z nadaljnjim dajanjem prednosti sodelovanju,
eksperimentiranju in custvenemu odmevu
festival ponuja mogocno vizijo za prihodnost
kulturnih festivalov, kjer skupnost,
ustvarjalnost in tehnologija hodijo z roko v
roki.

Potopitvena kulturna in urbana
prihodnost: model za Evropo

Festival Aarhus Festuge je odlicen primer,
kako se lahko literarno, umetnisko in
drzavljansko pripovedovanje zgodb razvija v
digitalni dobi. Njegov potopitveni,
interdisciplinarni  pristop navdihuje nove
nacine razmisljanja o tem, kaj je lahko kultura
in za koga je namenjena.

S spreminjanjem vsakdanjega mestnega
prostora v mesta ¢udes in povezav festival Siri
dostop do wumetnosti in si na novo
predstavlja, kako lahko mesta sluZijo kot
dinamicne kulturne platforme. To je v skladu

s SirSimi  evropskimi ambicijami glede
pametnih mest, digitalne vklju¢enosti in
zelenega urbanizma, ki kazejo, kako je lahko
kultura povezovalno tkivo med inovacijami in
socialno kohezijo.

Ker si mesta po Evropi prizadevajo pritegniti
razlicne skupnosti, sprejeti nove medije in
pripovedovati lokalne zgodbe na svetovnih
prizoris€ih, Aarhus ponuja Ziv laboratorij
moznosti. Njegova zapus¢ina ni le v
umetniskih delih, ki jih predstavlja, ampak

......

www.aarhusfestuge.dk

https:

“Prihodnost ni nekaj, kar
opazujemo. To je nekaj, kar
vadimo.”

— Aarhus Festuge Manifesto



https://www.aarhusfestuge.dk/
https://www.instagram.com/aarhusfestuge/
https://www.facebook.com/aarhusfestuge
https://www.linkedin.com/company/aarhus-festuge
https://www.linkedin.com/company/aarhus-festuge

Lokacija
Mednarodno

Kategorija
Izbor dozZivetij

Spletne strani
Vklju€eno v vsako Studijo primera

V okviru poslanstva projekta UPLIFT, ki raziskuje,
kako potopitvene tehnologije  spreminjajo
turizem, se odpravljamo na svetovno turnejo, na
kateri odkrivamo najbolj zanimiva, interaktivna in
z zgodbami bogata doZivetja, ki so jih navdihnile
znane knjige in filmi. Te svetovne predstavitve
zdruzujejo kulturo, ustvarjalnost in najsodobnejse
digitalne inovacije ter ozivljajo priljubljene zgodbe
s pomocdjo VR, AR, Al in potopitvenega
oblikovanja. Tukaj so izjemna dozivetja, ki jih
bomo raziskali:

Harry Potter — Razstava - globalna
gostujoca izkusnja: Z interaktivno razstavo
vstopite v Carovniski svet. Z avtenti¢nimi rekviziti,
kostumi in ocarljivimi digitalnimi elementi si
obiskovalci s tehnologijo RFID prilagodijo svoje
potovanje in doZivijo resni¢no ¢arobno izkusnjo.

Sherlock Holmes dozivetja v zivo -
London: Postanite detektiv za en dan! Ta
potopitvena, interaktivna dozivetja obiskovalce
postavijo v osr¢je viktorijanskega Londona, kjer
reSujejo skrivnosti s pomocjo zZive akcije,
tematskih scenografij in digitalnih namigoy,
navdihnjenih z legendarnim detektivom Arthurja
Conana Doyla.

’redstav
svetovne
‘turneje

Potopitvena filmska izkuSnja — Mesto
New York: Filmsko praznovanje glavne vloge
New Yorka v filmski zgodovini. Ta instalacija z ve¢
zasloni obiskovalce obkroza z ikoni¢nimi filmskimi
prizori, zdruZuje zvok, vizualne ucinke in
pripovedovanje zgodb ter jih popolnoma posrka v
popotovanje po mestni zapusCini srebrnega
platna.

Muzej ¢arovnika iz Oza — Florida, USA

V  tem Zivahnem interaktivnem  muzeju,
posveCenem klasi¢ni pravljici L. Franka Bauma,
sledite rumeni opecni poti. Obiskovalci se z
digitalnimi projekcijami, potopitvenimi sobami in
redkimi spominki preselijo v ¢arobno dezelo Oz.

Ogledi filmskih setov Hobbiton™ — Nova
Zelandija: Sprehodite se po sledeh hobitov s
tem resni¢nim svetom, v katerem se odvijajo
zgodbe iz trilogij Gospodar prstanov in Hobit.
Ceprav ima digitalno pripovedovanje zgodb
korenine v fizicnem dozivetju, dopolnjuje vodene
oglede in bogati pustolovscino v Srednjem svetu..

Ogled studia Game of Thrones - Severna
Irska:  Vstopite v  Westeros skozi to
najsodobnejso studijsko izkusnjo. Zdruzuje izvirne
scenografije, interaktivne zaslone in potopitvene
digitalne projekcije, oboZevalci podoZivijo epske
trenutke iz serije, hkrati pa raziskujejo obrt, ki
stoji za fantazijskim fenomenom.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



—
Harty Potter
M FoRMCEN FoREs]
FXPERIENCE

BN«

Predstavitev

HoulyPolter svetowns

AFORBIDDEN FOREST
EXPERENCE

PREPARE FOR THE MOST MAGICAL OF WALKS!

Harry Potter - Razstava -
globalna gostujoca izkusnja

Potujota  razstava, ki
oZivlja €arobnost filmov o
Harryju  Potterju™ in
Fantastic Beasts™ s
pomocjo potopitvenih
okolij.

Harry Potter™: Razstava je
potujoce dozivetje, ki
navdusuje oboZevalce po
vsem svetu z avtenti¢nimi
filmskimi rekviziti,
ekskluzivnimi pogledi v
zakulisje in  zabavnimi
interaktivnimi
preseneceniji. Obcutite
nostalgijo in ¢arobnost ter
obelezite najljubse
trenutke iz serije o Harryju
Potterju.

Obiskovalci lahko
raziskujejo ikoni¢ne
nastavitve, komunicirajo z
eksponati z zapestnicami
RFID in si  ogledajo
verodostojne rekvizite in
kostume.

Nocna gozdna pot, polna
Carobnih bitij in ¢arovniskih
Cudes iz filmov Harry
Potter™ in Fantastic
Beasts™.

To dozivetje, ki se odvija v
c¢udovitem gozdu, so ozivili
nagrajeni gledaliski
oblikovalci in ustvarjalci
dozivetij.

Tehnologija: Uporablja
interaktivno oblikovanje in

tehnologijo za ustvarjanje
prilagojenih izkusen;j.

Osvetlite priljubljene
prizore iz Forbidden Forest
in se preizkusite v igralski
zasedbi Patronusa..
https://hpforbiddenforeste

xperience.com/brisbane/

Odkrijte ikoni¢ne trenutke
iz zakulisja nekaterih svojih
najljubsin  filmov  Harry
Potter™ za praznovanje
filmske Carovnije.

Priblizajte se z avtenti¢nimi
kostumi, rekviziti in
ekskluzivnim videzom v
zakulisju za nepozabno,
veccutno izkusnjo
obozevalcev.

Odkrijte c¢arobnost Harry
Potterja™, ko zasluzite
tocke za svojo hiso
Hogwarts™, kuhajte
napitke, delajte uroke in
vadite svoje Quidditch™
spretnosti! Raziskali boste
lokacije, ki jih navdihuje
prijetno zatocis¢e Hagrid's
Hut in bujni rastlinjak
Herbology - vendar bodite
pozorni na gnezdece
zmaje, fantasti¢ne zveri in
skrite Boggarts™.

https://harrypotterexhibiti
on.com/

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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ESCAPE ROOMS

ESCAPE GAMES

EXPERIENCES OCCASIONS CORPORATES BAR SHOP CONTACT

Sherlock Holmes

dozivetja v zZivo v Londonu

BOOK NOW

Sherlock Holmes Live Experiences in London

Sherlock: Uradnaigra v
zZivo

Uradna igra v Zivo je
edinstvena pustolovscina,
ki zdruZuje potopitveno
dozZivetje, igro pobega in
tematsko opremljen bar.

Mreza, ki jo vodi Mycroft
Holmes, je tajna veja
britanske obvescevalne
sluzbe, ki iS¢e nove
sodelavce. Da bi preverili,
ali imate vse potrebno, da
se pridruzite njenim vrstam
kot agent, morate opraviti
rutinsko misijo
usposabljanja na sedezu.
Vendar ni vse tako, kot se
zdi ...

Cas je, da se s svojo ekipo
igrate detektiva, saj
potujete  po  ikonicnih
prizoris¢ih iz serije in
skupaj resujete uganke ter
razkrivate namige. Na poti
vam bodo pomagale izvirne
vsebine igralcev iz serije z
Benedictom
Cumberbatchem,
Andrewom Scottom,
Martinom Freemanom,
Markom  Gatissom in
drugimi.

Sherlock: Moriartyjev
um

Ustvarjalci nagrajene igre
Sherlock: The Official Live
Game ponujajo povsem
novo izkusnjo pobega v
Zivo.

Vstopite v digitalno
resni¢nost in se pripravite
na potovanje skozi njegove

spomine na klasi¢ne
trenutke iz  priljubljene
BBC-jeve oddaje. Za pobeg
boste morali resiti vrsto
nevarnih ugank, vendar se
ne bojte, pomo¢ vam bo
nudila vsebina igralske
zasedbe.

To edinstveno dozZivetje
ozivlja inovativha mesanica
digitalnih medijev, ki vas bo
popeljala v osréje najbolj
nepozabnih  Sherlockovih
prizorov.

Sobe pobega v
Londonu
Vstopite v svet Sherlocka s

sobami pobega
ustvarjalcev priljubljene
BBC-jeve serije. Te
edinstvene  pustolovs¢ine
zdruzujejo potopitvena

dozivetja s sobami pobega
Sherlocka  Holmesa in
popolnoma tematsko
opremljenim skrivnim
Sherlockovim
speakeasyjem, barom, do
katerega je mogoce priti le
skozi prikrit vhod v Doylovo
optiko.

UZivajte v Stevilnih okusnih
koktajlih, navdihnjenih s
Sherlockom, opremljenih s
spominki in artefakti iz
slavnih Sherlockovih
primerov, kar je popolno
okolje za edinstveno no¢no
zabavo.

https://www.sherlockescap
erooms.com/live-

experiences
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You Are Here

" An Immersive Film Experience

THROUGH OCTOBER 5, 2025

Potopitveno filmsko

dozivetje — Muzej mesta

New York

Razstava, ki na 16 zaslonih

prikazuje filmske
upodobitve New Yorka.
Praznovanje 100 let

newyorskega filma.

Izpostavljeni so prizori iz
vec sto filmov, ki ponujajo
panoramski pogled na
filmsko zgodovino mesta.

Tehnologija: uporablja
sinhronizirane projekcije z
ve¢ zasloni za ustvarjanje
celovite vizualne izkusnje.

Film You Are Here Crpa iz
bogatega arhiva filmov, ki
se dogajajo v New Yorku, in
zdruzuje na tisoce filmskih
trenutkov na 16 platnih.

Viri vkljuéujejo
hollywoodske  uspesnice,
neodvisne filme,
dokumentarce in
eksperimentalna dela.
Osupljive montaze filma
You Are Here S

primerjanjem teh razli¢nih
videnj ustvarjajo povezave
in kontraste, ki omogocajo,
da filmi komentirajo drug
drugega v ¢asu in prostoru.
Skupaj mecejo novo lu¢ na
raznolike New Yorke nase

.....

VCasih je v teh filmih glavna
zvezda New York, véasih pa
se v filmu pojavi studio ali
celo drugo mesto. V uvodni
sobi Scenes from the City

(Prizori iz mesta) je mesto
predstavljeno kot filmsko
prizoris¢e in  prikazano,
kako so bili filmi posneti na
prizoris¢ih v vseh petih
mestnih cCetrtih. Od tam
vabijo, da vstopite v
potopitveni osrednji
prostor, kjer lahko razis¢ete
pripovedno tapiserijo,
stkano iz veC sto filmov -
eno impresionisti¢no
zgodbo, ki skusa predstaviti
vecplastno resni¢nost nasih
nestetih newyorskih zgodb.

Pesmi New Yorka

Igriva, kineticna in polna
presenecenj je interaktivno
potopitveno dozivetje
Songs of New York, ki
obiskovalcem predstavi
celotno paleto glasbe iz
New Yorka in o New Yorku.

https://www.mcny.org/exh
ibition/you-are-here
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Predstavitev

svetovne Muzej Carovnika iz Oza

Florida, USA

Muzej, posveéen "Cudovitemu &arovniku iz Oza" L.
Franka Bauma, ki vsebuje potopitvene eksponate in
spominke

Odkrijte ¢arobnost Carovnika iz Oza, dela Vincenta
Van Gogha in podobe vesolja Jamesa Webba z all-
inclusive muzejsko vstopnico.

Z vec¢ kot 2000 ikoni¢nimi predmeti se poglobite v
oCarljivo zgodovino brez€asnega filma in se
priblizajte originalnim rekvizitom, uporabljenim v
filmu iz leta 1939.

Razlaga potopitvenega dozivetja

Znacilnosti: Interaktivni prikazi, redki artefakti in
potovanje skozi dragocene like in trenutke iz zgodbe.

Muzej Carovnik iz Oza v mestu Cocoa Beach ponuja
edinstveno in potopitveno dozivetje, ki zdruZuje
racunalnisko tehnologijo in umetnost. Na vseh Stirih
stenah in tleh so projicirani 3D prizori, ki omogocajo
360-stopinjski pogled na izvirne knjizne prizore.
Uporaba svetle barve tal zagotavlja ostre in jasne
slike. Ker so na voljo razlicni prizori, vkljuéno z
novim, ki bo kmalu na voljo, je muzej obvezen obisk
za vse, ki iS¢ejo posebno in nepozabno dozZivetje.

Muzej ponuja dozivetje, ki je drugacno od vseh
drugih muzejskih postavitev. Uporablja najnovejso
racunalnisko  tehnologijo za ustvarjanje 3D

scenografij, ki se projicirajo na vse Stiri stene in tla.
Tako nastane popolnoma potopljivo okolje, ki
obiskovalce popelje v svet Carovnika iz Oza.

Muzej je namestil svetle barve tal, ki zagotavljajo, da
je projekcija vidna in kakovostna. To je edinstvena
funkcija, ki ni na voljo v drugih muzejih s podobno
tehnologijo.

Muzej je za pokritje 2000 kvadratnih metrov velikega
prostora uporabil 31 projektorjev, s ¢imer je dosegel
boljSo kakovost slike kot pri drugih podobnih
postavitvah, ki za pokritje istega prostora
potrebujejo dvakrat ve¢ projektorjev.

V muzeju so na ogled prizori iz izvirne knjige
Carovnik iz Oza, ki so zasnovani od zacetka in
vkljuCujejo vse podrobnosti. Zaradi tega so prizori
kompleksni in ocarljivi, obiskovalcem pa nudijo
edinstveno izkusnjo.

Trenutno je v muzeju na voljo Sest prizorov, med
njimi Tornado, DeZela Munchkinov, Makovo polje s
Smaragdnim mestom, Temni gozd, Grad ¢arovnic in
misi, ki vlecejo voz z levom iz knjige. Kmalu bo na
voljo Se dodaten prizor ,Zabava v Smaragdnem
mestu”.

Muzej nacrtuje dokoncanje vseh sedmih prizorov iz
Carovnika iz Oza, preden bo dodal Se eno slikarsko
razstavo. To zagotavlja, da lahko obiskovalci ob
vsakem obisku pricakujejo nova in razburljiva
dozivetja.

https://wizardofozflorida.com/

https://wizardofozflorida.com/immersive-
experience.html
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Predstavitev

svetovne
tugneje

Hobbiton™ Ogledi filmskih
prizorisc — Nova Zelandija

Za lastno pustolovscino v Middle-earth™ so na voljo
dnevni ogledi originalnega filmskega prizorisca
Hobbiton iz filmske trilogije Gospodar prstanov in
filmov Hobit.

Dobrodosli v okrozju Shire™, domu filmskega
prizoris¢a Hobbiton, kjer so snemali trilogiji Lord of
the Rings in Hobit. Ko so raziskovalci lokacij nasli
spektakularno 1250-akrsko kmetijo Alexandrovih, ki
se ukvarja z ovcerejo in govedorejo, nedale¢ od
Matamate, je bilo jasno, da bo to popolno prizorisce
za adaptacijo teh klasi¢nih del J. R. R. Tolkiena v

reZiji sira Petra Jacksona.

Dozivite Middle-earth™ z obiskom filmskega
prizoris¢a Hobbiton, ki je bilo prikazano v filmih Lord
of the Rings in Hobit. Voden ogled se za¢ne z voZnjo
po slikoviti 1250 hektarjev veliki ov¢ji farmi s
Cudovitim razgledom na gorovje Kaimai Ranges.
Potujete mimo pisanih vrat Hobitove luknje™, ki so
raztresena po pobocjih hribov, vklju¢no z znamenitim
Bag End-om, domom Bilba in Froda Bagginsa, preden
prispete v Bagshot Row™ in si ogledate notranjost
skromnega hobitovega doma.

Nadaljujete po poteh mimo hiSe The Millhouse, ¢ez
kamniti most z dvema lokoma in v svetovno znano
gostilno Green Dragon™ Inn, kjer boste uZivali v
brezplacni ekskluzivni pijac¢i Hobbit™ Southfarthing™
in tako zakljucili svojo pustolovscino.

Na mestu ni uradnih izkuSsenj z VR. Omejeno
vkljuevanje personalizacije s pomocjo umetne
inteligence ali potopitvenih digitalnih razstav. AR (Se)
ni osrednji del uradnega ogleda, vendar lahko
obiskovalci do vsebin AR dostopajo prek pametnih
telefonov ali tablicnih  raCunalnikov - med
raziskovanjem prizoris¢a se lahko prekrivajo vpogledi
v zakulisje, animacije likov ali izrocCilo. Primer:
Aplikacije, ki ponujajo interaktivne zemljevide ali
»tocke skeniranja“, kjer se prikaZe digitalna vsebina.

Med pandemijo je Hobbiton eksperimentiral s
ponudbo virtualnega ogleda, ki je svetovnim
obozZevalcem omogocil, da so z vodenimi video
izkuSnjami na daljavo raziskovali dele prizorisca.
Ceprav ni Slo za VR, je ta digitalni preobrat pokazal,
kako lahko fizicna turisticna doZivetja sprejmejo
hibridne digitalne formate.

Hobbiton uporablja digitalno pripovedovanje zgodb
na platformah, kot je Instagram, ponuja interaktivne
ankete, vsebine iz zakulisja in tematske virtualne
dogodke za pritegnitev globalnega obcinstva.

https://www.hobbitontours.com/experiences/hobbit

on-movie-set-tour/
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BEYOND THE WALL

Ogled studia serije Game
of Thrones - Severna Irska

Avtenticni filmski studii serije Game Of Thrones

Odpravite se za kamere in odkrijte skrivnosti,
zaradi katerih je HBO-jeva serija Game of Thrones
postala najuspesnejsa televizijska serija na svetu.
Ogled studia je nepozabno potovanje, ki vas
popelje v osréje Westerosa in ocara druZine,
obozevalce in filmske navdusence vseh starosti.

EDINSTVENO DOZIVETIJE. Spoznajte od blizu
kostume, orozje, rekvizite in avtenticne filmske
kulise, ki so bili uporabljeni na filmskih platnih.
Studio v Banbridgu na Severnem Irskem je bil
neko¢ Zivahna tovarna platna, ki je bila zgrajena
leta 1900. Leta 2011, ko se je industrija lanu
preselila v tujino, je kraj postal prizorisc¢e
snemanja HBO-jeve serije.

CASTLE BLACK

WINTERFELL

Dozivetje ogleda studia, ki deluje v sodelovanju s
HBO in Warner Bros Discovery, se je zacelo
razvijati po koncu osme sezone serije leta 2019.
Studio se je odprl februarja 2022 in je edini uradni
studio serije na svetu. Samo na tem doZivetju se
lahko potopite v svetovno znane kulise, ki so
gostile Stevilne nepozabne prizore iz serije.

Cilj doZivetja je proslaviti in navdihniti naslednjo
generacijo filmskih ustvarjalcev in kreativcevy,
hkrati pa si zavestno prizadevati, da bo nase
delovno okolje v boljSem polozaju za prihodnost.

https://gameofthronesstudiotour.com/our-story

DRAGONSTONE
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KING'S LANDING DESTROYED

THRONE ROOM
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Ko ze govorimo o filmih ...

Oglejte si nekaj videoposnetkov nasih studij primerov

Kliknite na
slike za
ogled
video
posnetkov

Watch on (8 YouTube
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https://www.sherlockescaperooms.com/escape-rooms/sherlock-the-official-live-game
https://youtu.be/sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus

Razstava Mali princ:
Atelier des Lumieres

Lokacija
Pariz - Francija

Kategorija
Razstava

Spletna stran

The Little Prince exhibition in
Paris - Atelier des Lumieres

Druzbena omreija

© f o

Razstava Mali princ

dredstav

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism

Od strani do slikovnih pik: Raziskovanje sveta

Malega princa

Razstava Mali princ v pariSkem Atelier des
Lumiéres je osupljiv poklon Antoinu de Saint-
Exupéryju in njegovi najljubsi noveli Mali princ,
eni najbolj prevajanih in cenjenih knjig na
svetu. To potopitveno dozZivetje oZivlja zgodbo
z velikimi projekcijami, glasbo in animacijo, ki
obiskovalce popelje v poeticno vesolje mladega
princa. Razstava, ki se odvija v industrijsko
lepem ateljeju, vabi goste vseh starosti na
potovanje po planetih, zvezdah in puscavskih
pokrajinah, tako kot to pocne princ v knjigi.

Antoine de Saint-Exupéry se je rodil leta 1900 v
Lyonu v Franciji, njegovo Zivljenje pilota pa je
mocno navdihnilo njegovo pisanje. Malega
princa je napisal med izgnanstvom v New Yorku
med drugo svetovno vojno in v brez¢asno
zgodbo zdruzil svoja filozofska razmisljanja o
ljubezni, izgubi in absurdnosti odraslosti.
Razstava je poklon tej zapuscini, saj zdruZuje

kraje iz besedila z Zivahnimi podobami, ki
spominjajo na izvirne akvarele v knjigi.

Obiskovalci se lahko sprehodijo skozi ozvezdja,
spoznajo princeve cudaske spremljevalce -
lisico, roZo, svetilko - in razmislijo o
univerzalnih sporocilih zgodbe. V prostoru
odmeva pripoved v francoscini in anglescini,
citati iz novele pa se kot zvezdni prah pojavljajo
po stenah.

Tudi leta 2025 bo razstava navdusSevala
obcinstvo, saj ponuja globoko custven in
vizualno bogat nacdin ponovnega odkrivanja
Malega princa. Ne glede na to, ali ste
dolgoletni oboZevalec ali pa zgodbo odkrivate
prvic¢, vsak korak skozi galerijo postane deI

.....

srce enega najbolj priljubljenih knjlzevmh likov.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/

"Kdor hoce videti, mora
gledati s srcem. Bistvo je
ocem nevidno.”

— Antoine de Saint-
Exupéry, Mali princ

Kjer besede ozivijo: Kulturna
moc literarnih razstav

Literarne razstave so postale
dinamicne kulturne
znamenitosti, ki slavijo
pripovedovanje  zgodb s

pomocjo potopitvenih,
vizualnih  in  interaktivnih
dozivetij. Te razstave

prinasajo literaturo v nove
razseznosti, saj obiskovalcem
omogocajo, da vstopijo v
zgodbe, sodelujejo z liki in
raziskujejo ustvarjalne
svetove avtorjev s pomocjo
umetnosti, zvoka in prostora.

Te razstave so dale¢ od
staticnih prikazov in
ustvarjajo veccutna okolja, v
katerih se literatura prepleta z

zgodovino, identiteto,
ekologijo in filozofijo.
Literarne razstave z redkimi
rokopisi, projiciranimi
besedili, zvocnimi

pokrajinami ali digitalnimi
instalacijami vabijo obcinstvo
k raziskovanju intimnosti
branja in kolektivne moci
zgodb.

Njihov vpliv je v tem, da lahko
spremenijo nacin, kako se
srecujemo z literaturo - strani
spremenijo v kraje, besede pa
v dozZivetja. Razstave pogosto
vkljucujejo arhivske
dragocenosti, izvirna
umetniska dela in vpogled v
zakulisje procesa pisanja, kar

obiskovalcem omogoca
bogatejse razumevanje
avtorjevega sveta in
namenov.

Literarne razstave po vsem
svetu na novo opredeljujejo
nacin, kako se ukvarjamo s
pisano besedo. Pariski Atelier
des Lumiéres s potopitvenimi
projekcijami na novo
predstavlja Malega princa,
londonska Britanska knjiZznica
prikazuje zvezke ikoni¢nih
pisateljev,  tokijski  Muzej
literature pa pripovedovanje
raziskuje skozi arhitekturo in
oblikovanje.

Potopitvena umetniska in
literarna dozivetja v Parizu

Pariz, Unescovo ustvarjalno
mesto literature, je kraj, kjer
se zgodbe in umetnost
prepletajo na vsakem koraku.
Od knjiznih stojnic ob Seni do
kavarn, ki sta jih nekoc
obiskovala Sartre in Beauvoir,
mesto ponuja potopitvena
literarna in umetniska
dozZivetja, ki slavijo njegovo
bogato kulturno dediscino.

Na literarnih sprehodih,
razstavah in v muzejih se
lahko podate po sledeh
pisateljev, kot sta Victor Hugo
in Colette. V krajih, kot sta
Maison de Ila Poésie in
Bibliothéque nationale de

France, potekajo branja,
predstave in dogodki, ki
ozivljajo besede.

V Ateljeju des Lumiéres
razstave, kot je Mali princ,
spreminjajo klasi¢na besedila
v veClutna potovanja, polna
svetlobe. Po vsem mestu ses
literatura prepleta z digitalng
umetnostjo, zvokom ing
zgodovino ter vsakogar vabi;
da vidi, slisi in obcuti mo
pripovedovanja zgodb.

LR

lemersive

V Parizu se literatura ne sam
bere, ampak tudi dozivlja, del
in nenehno preoblikuje.
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Potopitvena literarna in mestna dozivetja:
The Curious Case of the Wandering Self
(Nenavaden primer potujocega jaza)

Razstava o Malem princu je izjemna
predvsem zato, ker na novo pojmuje
literaturo za sodobni svet. S preoblikovanjem
priljubljene knjige v veccutno potovanje
premostijo vrzel med generacijami, ucnimi
stili in celo jeziki.

Za nekatere je to prvo sreCanje s Saint-
Exupéryjevim svetom - ne prek papirja,
temvec prek svetlobe, zvoka in prostora. Za
druge je to obujanje spominov iz otrostva, ki
jih ozivljajo gibi in glasba. Razstava ne
nadomesca branja, temvec ga okrepi, tako da

je zgodba neposredna, osebna in Ziva..

V tej potopitveni obliki postane literatura
demokraticna in cCustveno dostopna
otrokom, tistim, ki ne poznajo jezika, ali
obiskovalcem, ki se bolj povezujejo z
vizualnimi ali slusnimi izkusnjami. Vsakogar,
ne glede na predznanje, vabi, da zacuti
zgodbo, se sprehodi skozi njo in v njenih
univerzalnih temah najde lasten pomen.

To je veC kot le razstava — to je kulturni
prevod, zaradi katerega brez€asne zgodbe
govorijo v jeziku danasnjega Casa.

Zlitje umetnosti, tehnologije in Custev

Srce Ateljeja des Lumiéres je najsodobnejsa
digitalna tehnologija, ki stene, tla in strope
spreminja v Ziva platna. S 140 video
projektorji in najsodobnejSim prostorskim
zvoCnim sistemom razstava obiskovalce
obdaja z gibljivimi slikami, barvami in glasbo
v monumentalnem obsegu.

Ta potopitvena vsebina vabi obdéinstvo, da
vstopi v zgodbo - ne le da si jo ogleda,
temve¢ da jo zacuti. V Malem princu
akvarelne skice plujejo po ogromnih stenah,
planeti kroZijo pod nogami, besede pa

odmevajo v svetlobi in zvoku. To je globoko
Custveno dozivetje, ki razblinja mejo med
opazovalcem in umetniskim delom.

Tehnologija tu ne odvraca pozornosti, temvec
krepi Custva, povecuje obcudovanje in daje
literaturi nov jezik: svetlobo.

Razstava Malega princa v Parizu

"Puscava je lepa, ker nekje skriva

vodnjak.”

— Antoine de Saint-Exupéry,

Mali princ


https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/

Priloznosti za

prihodnost

Ker se filmski in literarni turizem digitalno
preoblikujeta, lahko potopitvene tehnologije, kot so
virtualna resni¢nost (VR), razSirjena resni¢nost (AR),
mesana resnicnost (MR) in umetna inteligenca (Al),
spremenijo izkusnje obiskovalcev. Orodja, ki so na
voljo zdaj, omogocajo globlje sodelovanje, razsirjeno
dostopnost in preoblikovanje tradicije pripovedovanja
zgodb na nacine, ki so v skladu s pri¢akovaniji
nastajajoCih turistov in trajnostnimi cilji - vendar se
bodo v kratkem pojavila nova orodja.

Na podlagi spoznanj iz $tudij primerov na Irskem, v
Litvi, Sloveniji, na Islandiji in na Danskem se kaZe vel
priloznosti, ki lahko oblikujejo naslednjo fazo
potopitvenega turizma na tem podrocju.

1. Razsirjena personalizacija in prilagodljivo
pripovedovanje zgodb z umetno inteligenco

Umetna inteligenca postaja klju¢ni dejavnik pri
ustvarjanju  odzivnih in prilagodljivih  turisti¢nih
dozivetij. V bliznji prihodnosti se bodo obiskovalci lahko
podali na filmske in literarne oglede, kjer se bodo
pripovedi spreminjale glede na njihove izbire, Custva ali
ozadje, kar bo ustvarilo zelo prilagojena potovanja.

2. Potopitven oddaljeni dostop do turisticnih
destinacij

Medtem ko bodo fizicna potovanja vedno privliacna,
lahko virtualne replike resni¢nih lokacij turistom
omogocijo, da na daljavo obis¢ejo mesta, povezana z
literaturo ali filmom. Ta model lahko sluZi tako ciliem
dostopnosti kot okoljske trajnosti, zlasti na oddaljenih
ali preve¢ obiskanih obmocjih. Od poletja 2025 v
medijih previaduje tema o prevelikem Stevilu
turisticnih destinacij, zato bo zanimivo videti, kaksen
vpliv imajo nove tehnologije na destinacije, ki se
pogosto pojaviljajo na zaslonu, kot so na primer
Benetke.

3. Integracija z igrifikacijo in interaktivno fikcijo
Igrifikacija je Ze vplivala na sektorje, kot sta
izobraZevanje in  trZenje, njena uporaba v

potopitvenem literarnem in filmskem turizmu pa
dobiva vse vecji zagon. Z vkljuCevanjem nalog, ki
temeljijo na zgodbi, kvizov ali izzivov resevanja
skrivnosti v turisticna doZivetja lahko destinacije
pritegnejo mlajse in bolj digitalno usmerjeno
obcinstvo.

4. Medsektorsko
industrijami

Vse ve¢ moZnosti je, da se potopitvena turisticna
doZivetja razvijajo skupaj s filmskimi ustvarjalci,
avtorji, oblikovalci iger in lokalnimi skupnostmi. Ta
sodelovanja bi lahko ustvarila nove ekonomske
modele, ki nagrajujejo kulturno produkcijo in
ohranjanje dedis¢ine hkrati.

sodelovanje z ustvarjalnimi

5. Napredek na podrocju strojne opreme in
pripomockov za osebe s posebnimi potrebami

Ko bo potopitvena strojna oprema postala lazZja,
cenovno dostopnejsa in interoperabilna, se pricakuje,
da se bo njeno sprejetje znatno povecalo. Pametna
ocala lahko na primer kmalu nadomestijo pametne
telefone kot glavni vmesnik za AR turizem, kar bo
zmanjSalo tehnolosko oviro za obicajne uporabnike.
Trenutno so nekateri kompleti za navidezno resni¢nost
lahko nekoliko okorni in obstajajo prakticni razlogi,
zakaj jih obiskovalci ne bi Zeleli uporabljati (po
dolocenem casu so lahko teZki na glavi). Verjetno se bo
to v prihodnosti spremenilo, ko se bo strojna oprema
izboljsala.
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6. Vpliv na podlagi
upravljanje turizma
Potopitvena doZivetja naravno ustvarjajo podatke o
vedenju, Zeljah in pretoku obiskovalcev. Prihodnji
sistemi bi lahko te podatke (anonimizirane in eticno
upravljane) zdruZevali za obvescanje o lokalni politiki,
upravljanju kraja in trajnostnih kazalnikih. To bi lahko
bilo Se posebej zanimivo v zvezi s premalo ali preve¢
obiskanimi obmocji. Prav tako bo verjetno postal
dragocen vir podatkov, ki ga je mogoce trZiti (npr. kot
internetne piskotke).

podatkov in trajnostno

7. Vsezivljenjsko ucenje in
turizem

Potopitveni literarni in filmski turizem ponuja
priloZznosti  tudi na podrodju formalnega in
neformalnega izobraZevanja. Prihodnje izkusnje se
lahko razvijejo v sodelovanju s Solami, univerzami in

izobrazevanje skozi

Priloznosti za
prihodnost

kulturnimi ustanovami ter dopolnjujejo ucne nacrte na
podrocju knjiZevnosti, zgodovine in medijskih studlij.
Uporaba potopitvenega pripovedovanja zgodb v
izobraZevanju bi se lahko razsirila prek pobud
Erasmus+ in digitalnih ucnih platform, s cimer bi
turizem postal nosilec vseZivljenjskega ucenja, ki
temelji na kraju samem.

Z razvojem potopitvenih tehnologij se prihodnost
filmskega in literarnega turizma ne skriva le v
izboljSani izkuSnji obiskovalcev, temve¢ tudi v
medsektorskem sodelovanju, trajnostnem upravljanju
destinacij in enakopravnem dostopu do kulture.
Moznost, da si na novo predstavljamo, kako se zgodbe
pripovedujejo in doZivljajo - tako na kraju samem kot
na spletu - ponuja vznemirljive poti za inovacije po
vsej Evropi.
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Partner)

projekta

Partnerji projekta UPLIFT verjamemo, da lahko potopitvena
dozivetja obogatijo turizem ter obclinstvo na nove nacine
povezejo z zgodbami in kulturami. Zato smo ustanovili
multidisciplinarno ekipo iz Islandije, Irske, Litve, Danske in
Slovenije, da bi izkoristili potencial te teme.

V nasi ekipi so strokovnjaki za trajnostni turizem, upravljanje
turizma, filmski in literarni turizem ter razvijalci izobrazevanja in
strokovnjaki za informacijsko tehnologijo.

Vera Vilhjalmsdéttir , UNAK Gudrun bora Gunnarsdaottir, Lina Peciare, VILNIUS TECH
UNAK

Vilma Puriené, VILNIUS Monika Grineviciute, Tanja Abarca Kokol, VSGT
TECH VILNIUS TECH

& Akureyri E-Learnin
Umverqﬁy TEC ™ oliscoil Teicneolaiochta na Sionainne: Eeliraech Institute . 71 7
o Akuréyri e Lér Tire larthar Léir o

Haskélinn | ] VILNIUS H ;’l::‘::cll:g I:T;wezltqu“ms"mmm 2 ’ European —




NASA EKIPA

UNAK s sedezem na Islandiji podpira projekt UPLIFT s svojim delom na podrocju turisti¢nih
raziskav in digitalnih inovacij. S poudarkom na trajnostnem turizmu in kulturni dediscini prek
islandskega raziskovalnega centra za turizem UNAK prinasa dragocene povezave s turisti¢nimi
podjetji in bogate mednarodne izkusnje. VSGT Maribor, vrhunska visja strokovna Sola v
Sloveniji, prispeva svoje prednosti na podrocju gostinskega usposabljanja, digitalnega trzenja
in AR/VR ter ponuja prakticna spoznanja, ki povezujejo tehnologijo s turizmom. TUS k
projektu prispeva s svojo raziskovalno skupino za inovacije v turizmu, ki pomaga spodbujati
trajnostni turizem in ucinkovito uporabo novih tehnologij.

VILNIUS TECH, znan po svojem inZenirskem in tehnoloSkem izobrazevanju, prinasa
poglobljeno znanje na podrocju AR, VR in virtualne produkcije ter pomaga posodabljati
literarni in filmski turizem. Feltech prispeva s prakticnimi digitalnimi orodji in potopitvenimi
simulacijami, ki podpirajo vkljucevanje obiskovalcev. EUEI, ki Ze ve¢ kot 20 let deluje na
podrocju e-izobrazevanja in turizma, vodi razvoj izobrazevalnih platform UPLIFT in zagotavlja,
da projekt prinasa uporabne in dostopne vire za izobraZevalce in turisticne ponudnike.
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Dr Tony Johnston, TUS, Dr Noelle O’Connor, TUS, Mr Alex Yu, TUS, Irska
Irska Irska

Ms Laura Magan, Feltech Kathryn O’Brien, EUEI
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https://www.linkedin.com/company/uplifttourism/
https://www.instagram.com/uplifttourismeu/
https://www.youtube.com/watch?v=459WQrqydB4
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