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Musy pavyzdziy
analizé

Bramo Stokerio festivalis (Airija)
Kelo knygos lankytojy patirtis (Airija)
Bloomsday festivalis (Airija)

Airijos literatliros muziejus (Airija)

A

Filosofo Imanuelio Kanto bibliotekos VR
pabégimo kambarys (Lietuva)

6. Grossmann fantastiskas kino ir vyno
festivalis (Lietuva)

7.  Sloveénijos kino aktoriy muziejus
(Slovénija)

8. M. K. Ciurlionis (Lietuva)
9. 1238:Islandijos musis (Islandija)
10. Budasléd (Stendo takas) (Islandija)

Islandijos, Airijos,
Lietuvos, Danijos ir 11,
Sloveénijos
pavyzdziai
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12. Aarhus Festuge (Danija)

13. Pasaulinio turo pristatymas

HWVGI%H‘,' _: Ollscoil Teicneolaiochta na Sionainne: =ellaech Institute
¥ 2, =, Lar Tire larthar Lair
of Akureyri - -

P Technological Uni ity of the Sh: :
Hiskolnn VILNIUS | @ [ A o :
& Akureyri TECH * E-Learning



Jvadas:
Musy misija
|z | ir tikslai
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/ -. ES projektas UPLIFT skirtas remti
SUNBANCE mazas turizmo jmones, ypac
' M. veikiancias kino ir literaturos turizmo
F”.M FEST'VM srityje, siulant praktinius jrankius ir
; : mokymus apie jdomias naujas

technologijas, pvz., papildyta realybe
(AR), virtualig realybe (VR) ir dirbtinj
intelekta (DI).

Musy tikslas paprastas: padéti jums
plétoti verslg protingai ir tvariai. Sios
technologijos gali padéti jums
pasitlyti lankytojams daugiau
interaktyviy, jsimintiny patirciy,
kurios sustiprina rysj su jusy vietos
kultura.

Rezultatas? Laimingesni turistai,
daugiau pakartotiniy vizity ir stabilios
darbo vietos jusy bendruomenéje.

Mes sukursime lengvai naudojamus
mokymo isteklius, realius pavyzdzius,
kas veikia, specialig interneto
svetaine, praktinius seminarus,
naudingus vaizdo jrasus ir dar
daugiau.



Apie projekta:
Jtraukiancios
technologijos

kino ir literaturos
turizme
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Jsivaizduokite, kad stovite ten, kur
buvo filmuojama Zinoma kino scena,
arba vaikstote po mylimo rasytojo
gimtgajj miesty, ir ne tik matote tai,
bet ir patiriate. Tai yra jtraukiancios
technologijos galia.

Kino ir literaturos turizmo vietose
tokios priemoneés kaip papildyta
realybé (AR), virtuali realybé (VR) ir
dirbtinis intelektas (Al) néra tik
iSgalvoti priedai. Tai galingi budai,
kaip gerg lankytojy patirtj paversti
nepamirstama.

Sioje atvejy tyrimo brogiiroje
pateikiame gerosios praktikos
pavyzdziy is Islandijos, Airijos,
Lietuvos, Danijos ir Slovénijos,
kuriuos galite perziuréti ir is kuriy
galite pasimokyti. Galbut rasite idéjy,
kurias galésite pritaikyti savo
kelionés vietoje.



Jtraukianciy
technologijy
kino ir
literaturos
turizmo srityje
pavyzdziai




Bramo Stokerio festivalis
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Bramo stokerio festivalis " .

Gotikinio paveldo ir jtraukianciy technologijy
sujungimas dél naujos kulturinio turizmo eros

Bramo Stokerio festivalis — tai kasmetinis
renginys Dubline, skirtas pagerbti garsaus
dubliniskio Bram Stoker, geriausiai Zinomo dél
savo gotikinio vampyry romano ,,Drakula®,
palikima. Festivalis trunka keturias dienas ir
naktis spalio ménesio ilgajj savaitgalj ir apima
daugybe renginiy, literatlriniy diskusijy, teatro
spektakliy, filmy perzilry ir Seimoms skirty
veikly, kuriy visos yra jkvéptos Stoker gyvenimo
ir kiirybos. 2025 m. festivalis vyks per Helovino
Sventinj savaitgalj ir Zada jtraukiancig patirtj,
susijusig su gotikinémis ir antgamtinémis
temomis, kurios persmelkia Stokerio kiryba.

Bramas Stokeris gimé 1847 m. Klontarfe,
Dubline, ir didZigjg dalj savo ankstyvosios
jaunysteés praleido lovos rezimu dél ligos, o Si
patirtis, tikétina, turéjo jtakos jo susidomeéjimui
tamsiomis temomis.

Véliau jis studijavo Dublino universitete, kur
pasizymeéjo akademiniais pasiekimais ir sporto
laiméjimais, o taip pat susidoméjo literatara ir
teatru. Baiges studijas, jis dirbo valstybés
tarnautoju Dublino pilyje ir tapo teatro kritiku,
o galiausiai persikélé j Londong, kur émé
vadovauti aktoriaus Henry Irvingo Lyceum
teatrui.

Stokeris parasé ,,Drakulg” 1897 m., remdamasis
Europos folkloru, airiy legendomis ir savo
iSsamiomis vampyry mity bei gotikinio siaubo
tyrimais. Romanas, sudarytas i$ dienorascio
jrasy ir laisky, pasauliui pristaté grafg Drakulg ir
tapo gotikinés literattros bei vampyry
fantastikos kdriniu. 2012 m. Dubline buvo
pradétas rengti festivalis, skirtas jo gyvenimui ir
kdrybai, ir, nepaisant trumpos pertraukos dél
Covid19, jis tapo populiarus ir sékmingas
renginys sostinéje.
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https://www.instagram.com/bramstokerfestival/?hl=en
https://www.youtube.com/channel/UCRxElBq-IJkJeSpHbDncBVw
https://www.facebook.com/BramStokerDublin/

,Klausykités jy — nakties
vaiky. Kokig muzika jie
kuria!“

-Bramas Stokeris,
Drakula

Tamsaus vaizduoteés
atskleidimas: gotikos festivaliy

jtraukianti galia

Gotikiniai festivaliai Svencia
tamsius, paslaptingus ir
makabriskus meno, literattros
ir kultros aspektus, daznai
semdamiesi jkvépimo i$
gotikinés literatdros, B
architektaros ir subkulttry. Sie
renginiai paprastai siulo
jtraukiancias patirtis,
pavyzdZziui, teatro spektaklius,
kostiumy renginius, muzika ir
vizualyjj meng, kurie tyrinéja
siaubo, antgamtiniy reiskiniy ir
romantisko nykimo temas.
Gotikiniai festivaliai yra
kirybinés raiskos ir
bendruomenés susiburimo
aplink viska, kas yra bauginanti
ir fantastiska, erdveé.

Airija, Zinoma kaip Helovino
gimtiné, sitlo daugybe
vaiduokliy, dvasiniy ir
gotikiniy festivaliy, kur
senoves kelty tradicijos,

vaiduokliy folkloras ir
literatarinis palikimas,
pavyzdziui, Brama Stokero
,Drakula® atgyja per
bauginancias Sventes ir
jtraukiancius pasakojimus.

Kiti Zinomi tarptautiniai
gotikiniai festivaliai — tai
»Wave-Gotik-Treffen” Leipcige,
Vokietijoje, vienas didZiausiy
pasaulyje gotikinés muzikos,
mados ir kultiros renginiy,
kasmet pritraukiantis
tdkstancius lankytojy i$ viso
pasaulio. ,Whitby Goth
Weekend” Jungtinéje
Karalystéje — dar vienas Zymus
renginys, vykstantis mieste,
kuriame Bramas Stokeris rado
jkvépimo ,,Drakulai“, jungiantis
gyva muzikga, viktoriniSkus
turgus ir iStaigingus gotikinius

kostiumus..

Jtraukiantis menas ir gotikineés

patirtys Dubline

Bramo Stokerio festivalis
turi ilgg tradicijg integruoti
jtraukiancias technologijas
j savo literatdrines Sventes,
stiprindamas Zitirovy
susidoméjima gotikinémis
temomis ir Stokerio
palikimu.

PavyzdZiui, nuo 2022 m.
festivalyje eksponuojama
Sveicary menininko Dano
Acherio instaliacija
,BOREALIS” (nuotrauka
virSuje — Paola Floris), kuri
Sviesos ir garso pagalba
atkuria Siaurés pasvaiste
Dublino pilies virSutiniame
kieme, kur kadaise dirbo
Stokeris. Sis technologijy ir
meno derinys
transformuoja naktinj
dangy ir suteikia
lankytojams
nepakartojama patirtj.

Be to, festivalyje vyko tokie

renginiai kaip ,,SLICE: The
Gothic Graphic Novel Live“,
kuriame gotikinio siaubo
komiksy skaitymai buvo
derinami su muzika, garso
dizainu, projektuojamomis
iliustracijomis ir gyvais
pasirodymais, sukuriant
jtraukiancia pasakojimo
aplinka.

2018 m. pristatytas
»NYsferatu: Symphony of a
Century” — tai klasikinio
siaubo filmo ,, Nosferatu“
rotoskopinis atkdrimas,
kurj lydi naujai uzsakyta
gyva muzika, suteikianti
modernig, jtraukia
vampyro mito
interpretacija.
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»Stokerland” renginys

Bramo Stokerio
festivalyje.

Fotografavo Luisa Golz

“Noriu, kad tikéetum... tikétum tuo, ko negali.”
Profesorius Abrahamas Van Helsingas romane

,Drakula”

Minéta citata tiesiogiai atspindi jtraukiancios
gotikinés technologijos esme. Kaip Bramo
Stokerio ZodzZiai skatina skaitytojus atverti
savo protg nejmanomam, taip ir jtraukiancios
priemonés, tokios kaip VR, AR ir Al, kviecia
festivalio dalyvius perZengti realybés ribas ir
Zengti j paslaptingg pasaulj.

skaitmeninj pilj, pokalbiai su Al vampyru, ar

vaiduokliy pasirodymy atskleidimas per AR,
Sis citatas atspindi jtraukiancio gotikinio

pasakojimo esme: logikos atsisakymg, kad
bUty galima priimti stebuklg, paslapt;j ir
baime.

Bram Stoker festivalis Dubline sitlo didZiules

Sios technologijos i$trina riba tarp fikcijos ir
patirties, leidZiant ZiGrovams ne tik skaityti ar
zitreéti gotikines pasakas, bet ir jas iSgyventi.

galimybes integruoti technologijas
pasakojimus per Sviesos instaliacijas, VR ir AR
bei garso jtraukima. Naujos technologijos gali

Nesvarbu, ar tai bty klajonés po Seséliuotg

atverti dar daugiau galimybiy.

“Pasaulis atrodo pilnas gery zmoniy, net jei jame

yra ir monstry.”

Dzonatanas Harkeris romane ,,Drakula”.

Citata puikiai atspindi gotikinés literattros
moraline jtampg — Sviesos ir tamsos, dorybés
ir blogio sambuvj.

Ji primena, kad netgi pasaulyje, kurj gaubia
antgamtinis siaubas, Zzmoniskumas ir viltis
islieka.

Jtraukiancioje festivalio aplinkoje Sig dualybe
galima tyrinéti per kontrastingas patirtis:
ramias, Zvakiy apsviestas VR koplycias ir
tamsias, dirbtinio intelekto valdomas
susitikimus su vampyrais, sitlancias
bauginancia kelione per gotikinj krastovaizd,.

Gotikiniai festivaliai visame pasaulyje
naudojasi jtraukian¢iomis technologijomis,
kad pagerinty pasakojimus ir labiau jtraukty
zZiurovus. Pavyzdziui, ,Cloak & Dagger: Dusk
Till Dawn“ festivalyje Los AndzZele gyva
muzika kartu su interaktyviuoju teatru vedé
svecius per individualizuotus, paslaptingus
pasakojimus. Panasiai, ,AREA15’s Massives”
Las Vegase sujungia koncertus su
interaktyviuoju menu ir teminémis erdvémis,
jtraukdamas lankytojus j siurrealistinius,
gotikos jkvéptus pasaulius.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Jtraukiancios literaturos ir kino patirtys:
Keistas ketvirtosios sienos isnykimo atvejis

Nors ,Drakula“ yra knyga, per pastaruosius
100 mety ji jkvépé daugybe filmy, animacijy
ir teatro spektakliy. Kino srityje didZiausi
festivaliai skiria atskiras sekcijas jtraukianciai
Ziniasklaidai.

Kanuose vykstantis festivalis pristaté
,Immersive Competition” konkursg, kuriame
eksponuojami kdriniai, kuriuose naudojama
virtualioji realybé (VR), misrioji realybé,
projekcijy Zzemélapiai ir holografija, siekiant
iSSaukti tradicinj pasakojimo bidg ir perkelti
ziurovus j kitas sferas ir laikus. Panasiai
Venecijos tarptautinis kino festivalis turi
,enice Immersive” sekcija, skirtg XR

Ghoulish Gizmos:

(iSpléstinés realybés) kariniams, jskaitant
360° vaizdo jrasus ir interaktyvias
instaliacijas.

Sios iniciatyvos atspindi platesne tendencija,
kai festivaliai naudoja imersines
technologijas, kad sukurty novatoriskas,
daugialypés sensorinés patirtis, kurios i$
naujo apibreéZia Zilrovy sgveika su
pasakojimo turiniu.

Tokios inovacijos ne tik plecia tradicinio
pasakojimo ribas, bet ir kviecia ZiGrovus tapti
aktyviais pasakojimo dalyviais, iStrindamos
ribas tarp zitrovo ir pacios istorijos pasaulio.

Baisiai smagi gotikiniy festivaliy ateitis

Gotikiniai festivaliai turi didelj potencialg
integruoti VR, AR ir Al technologijas, siekiant
sustiprinti Zidrovy jsitraukima ir pasakojimo
jtikinamuma. Galimybés:

*VR (virtualioji realybé) galéty perkelti
festivalio dalyvius j bauginancius,
atmosferingus pasaulius, jkvéptus gotikiniy
romany ar vaiduokliy apsésty istoriniy viety,
leidZiant visiskai pasinerti j istorijg — tarsi
tyrinéti Drakulos pilj ar Viktorijos laiky
Dubling Stokerio akimis.

*AR (papildyta realybé) galéty pagerinti
gyvus renginius ar paveldo vietas su
antgamtiniais sluoksniais, interaktyviais

vaiduokliais ar pasléptais uzuominomis,
paverciant pasivaiksciojimg po miestg gyvu
gotikos mistiniu nuotykiu.

DI galéty personalizuoti patirtis per
intelektualy pasakojimg — pokalbiy robotai
kaip vaiduokliski gidai, generatyviné poezija
gotikinémis temomis ar net Al sugeneruoti
siaubo pasakojimai, prisitaikantys prie
vartotojo emocijy ar pasirinkimy.

Sios technologijos gali i$plésti festivalj uz
fizinés erdvés ir laiko riby, paverciant gotikinj
paveldg nuolat besivystancia, dalyvaujancia
patirtimi

https://bramstokerfestival.com

,Yra paslapciy, kurias Zzmonés gali
tik spélioti ir kurias per amzius jie
gali iSspresti tik is dalies.”

A Profesorius Abrahamas Van
Helsingas
romane ,Drakula”


https://www.instagram.com/bramstokerfestival/
https://www.youtube.com/channel/UCRxElBq-IJkJeSpHbDncBVw
https://www.facebook.com/BramStokerDublin
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23bramstokerfestival&origin=HASH_TAG_FROM_FEED&sid=HGH
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Gotikinio paveldo ir jtraukianciy technologijy
sujungimas naujos kulturinio turizmo eros labui

Kelo knyga yra nepaprastai
grazus ir istoriniu pozitriu
reikSmingas iliustruotas
rankrastis, placiai laikomas
vienu i$ didZiausiy viduramziy
meno Sedevry. Knyga yra
prabangiai dekoruotas
Naujojo Testamento keturiy
evangelijy rankrastis,
parasytas kelty vienuoliy apie
800 m. po Kr.

Kelo knygos lankytojy patirtis
Dublino universiteteyra puikus
gerosios praktikos pavyzdys
technologinio turizmo
atrakcijai Airijoje, nes ji
sékmingai derina pazangias
skaitmenines inovacijas su
turtingu kultiros paveldu,
todél yra tvaraus ir
jtraukiancio turizmo etalonas.

Nuotrauka priklauso Dublino universitetui, 2025
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https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
https://www.youtube.com/@bookofkellsexperience
https://www.facebook.com/bookofkellsexperience

»Kelo knyga yra viena is
Zymiausiy viduramziy
rankrasciy pasaulyje”

(Anne-Marie Diffley,

Lankytojy aptarnavimo vadybininké,

Dublino universitetas)

Aprasykite savo kelione j
skaitmeninj jtraukiantj turizma

Si patirtis naudoja
naujausias skaitmenines
projekcijas, interaktyvius
ekranus ir papildytg realybe
(AR), kad atgaivinty IX a.
rankrastj. Patirtis yra
daugialypé, patraukli jvairiai
auditorijai, nuo istorijos
entuziasty iki technologiskai
iSprususiy turisty. Kai kurios
i$ Sios patirties metu
naudojamy technologijy:

1. Skaitmeninés inovacijos

ir jtraukiantis pasakojimas

* Aukstos raiskos
skaitmenizuoti Kelo
knygos vaizdai leidZia
lankytojams tyrinéti
sudétingas detales, kurios
kitu atveju baty
neprieinamos.

* Interaktyvis elementai
jtraukia lankytojus,
pateikdami dinamiskus
meno kdrinio ir istorinés
reikSmeés aiskinimus.

2. Didesnis lankytojy

jsitraukimas ir

prieinamumas

* Jgyvendina universalios
dizaino principus,
uztikrinancius
prieinamuma lankytojams
su jvairiais poreikiais.

* Sitlo daugiakalbius
skaitmeninius gidus,
pritaikytus tarptautiniams
turistams.

3. Dl ir VR integracija

turizmo srityje

* Papildytos realybés (AR) ir
dirbtinio intelekto (DI)
naudojimas didina
jsitraukimg, todél patirtis
tampa labiau interaktyvi ir
edukaciné.

* VR elementai leidZia
lankytojams , jZengti“j
istorine pasaulj vienuoliy,
kurie sukdré rankrast;.

4. Tvarumas ir kultiros

iSsaugojimas

* Skaitmeninant Kelo
knygg, ekspozicija
sumatzina fizinj trapiy
rankrasciy tvarkyma,
uztikrindama ilgalaikj
iSsaugojima.

* Paroda remia tvary
turizmga, mazindama
poveikj aplinkai ir
didindama prieinamuma
per virtualias patirtis.

5. Ekonominis ir turizmo

poveikis

* Viena s labiausiai
lankomuy Airijos atrakcijy,
kasmet pritraukianti
daugiau nei milijong
lankytojy,
demonstruojanti
skaitmeninés
transformacijos galig
turizmo srityje.

* Nustato standartg, kaip
kitos kultGros jstaigos gali
pasinaudoti
technologijomis,
siekdamos padidinti
lankytojy skaiciy ir
pajamas.

Nuotrauka priklauso Dublino
universitetui

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



»,Savarankiskas garso

gidas buvo labai
informatyvus“(anonimas)

Kaip , Kelo knygos“ patirtis atgaivina 1200
mety istorijg

Keliant , Kelo knygos“ lankytojy patirtj, kilo
keletas pagrindiniy isstkiy, kuriuos Dublino
universitetas iSsprendé taikydamas
novatoriskus sprendimus.

1.

Paveldo iSsaugojimo ir Siuolaikiniy
technologijy pusiausvyra

ISSakis: Kelo knyga yra labai trapus
rankrastis, kuriam reikia taikyti grieztas
konservavimo priemones, kad bity
iSvengta Zalos, kurig gali padaryti Sviesa,
temperatdra ir tvarkymas.

Sprendimas: Vietoj to, kad rankrastis bity
veikiami rizikos veiksniai, buvo sukurti
aukstos raiskos skaitmeniniai skenai ir
interaktyvis ekranai, kad lankytojai galéty
iS arti apziGreéti jo detales. Papildyta
realybé (AR) ir 3D vaizdai suteiké
jtraukiancig patirtj, nepadarydami Zalos
artefaktui.

2. Lankytojy jsitraukimo j statine paroda
didinimas

ISStkis: Tradicinés parodos daznai
susiduria su sunkumais islaikant lankytojy,
ypac jaunesniy zitrovy ar ty, kurie néra
susipazine su istoriniu kontekstu,
susidomeéjima.

Sprendimas: Jtraukiantis pasakojimas,
projekcijy Zemélapiai ir skaitmeniniai
jutikliniai ekranai lankytojy patirtj paverte
interaktyvia kelione. Paroda leidzia
vartotojams skaitmeniniu bddu ,versti

puslapius”ir suprasti rankraséio menines
technikas.

3. Prieinamumas ir jtrauktis

ISSUkis: padaryti IX a. rankrastj jdomuy ir
prieinamg pasaulinei auditorijai, turinciai
skirtingus mokymosi stilius, kalbas ir
gebéjimus.

Sprendimas: jgyvendinti universalios
dizaino principus, sitlant daugiakalbius
skaitmeninius vadovus, garso aprasymus
regos negalig turintiems lankytojams ir
interaktyvius elementus, tinkamus visy
amziaus grupiy ir gebéjimy Zmonéms.
Parodoje taip pat yra lytéjimo ekranai,
skirti padidinti sensoriniy negaliy turinciy
Zmoniy jsitraukima.

4. Skaitmeniniy technologijy integravimas
nepakenkdamas istorinei reikSmei

ISSakis: rasti pusiausvyrg tarp technologijy
ir istorinio autentiskumo, uztikrinant, kad
ekspozicija islikty edukacing, o ne priminty
pramogy parka.

Sprendimas: ekspozicijos dizainas buvo
subtilus, bet veiksmingas, naudojant
skaitmenines priemones pasakojimui
papildyti, o ne dominuoti. Tikslas buvo
papildyti rankrascio istorine verte, o ne
uzgoztija.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kaip ,, Kelo knygos“ patirtis atgaivina
1200 mety istorija

5. Didelio lankytojy skaiciaus ir srauto
valdymas

ISSukis: Kadangi tai viena i$ labiausiai
lankomy Airijos atrakcijy, per didelis
lankytojy skaicius gali pabloginti lankytojy
patirtj ir apsunkinti infrastrukttros
veikima.

Sprendimas: Jdiegta biliety pardavimo
pagal laikg sistema, skaitmeninés
iSankstinio uzsakymo sistemos ir lankytojy
srauto valdymas, siekiant sumazinti spUstis
ir suteikti labiau jtraukiancia patirtj.
Virtualios patirtys taip pat leido Zmonéms
nuotoliniu badu susipazinti su Kelo knyga.

6. Tvarumas ir ilgalaikis gyvybingumas

* |8Shkis: uztikrinti, kad atrakcionas buty
tvarus aplinkos poveikio ir finansinio
gyvybingumo pofzidriu.

* Sprendimas: skaitmeninimas sumazino
fizinio tvarkymo poreikj, o energija
taupantis apSvietimas ir medziagos
sumatzino poveikj aplinkai. Pajamos i$
biliety pardavimo ir skaitmeniniy patirciy
uztikrina nuolatinj finansavima
iSsaugojimo ir Svietimo programomes.

Kaip lankytojai zengia j Kelo knygos

pasaulj

Kelo knygos lankytojy patirtis s€kmingai
sujungia istorijg ir technologijas, sukuriant
pasaulinio lygio pavyzdj, kaip skaitmeninés
inovacijos gali iSsaugoti ir populiarinti
kultdrinj pavelda.

Tradicijy ir technologijy susiliejimas daro
Kellso knygos lankytojy patirtj puikiu
pavyzdziu, kaip skaitmeniniai jrankiai gali
revoliucionizuoti paveldo turizmg, uztikrinant
kultlros iSsaugojima ir didinant lankytojy
jsitraukima.

Trinity College
Dublin, 2025

https://www.visittrinity.ie/boo
k-of-kells-experience/

Ay

»Pasinerdami j jspudingqg 3D
patirtj, lankytojai gali iSsamiai
susipazinti su rankrascio istorija ir
menine verte.”

(Dublino universitetas, 2025)



https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
https://www.youtube.com/@bookofkellsexperience
https://www.facebook.com/bookofkellsexperience
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23bookofkells&origin=HASH_TAG_FROM_FEED&sid=22m

Bloomsday festivalis
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Nuo knygos puslapiy iki gatviy: pasinerti j

Siuolaikinio Dublino mitg

Bloomsday — tai kasmetinis festivalis Dubline,
skirtas Jamesui Joyce'ui ir jo Zymiajam romanui
,Ulisas”, kuris laikomas vienu jtakingiausiy
modernistinés literatlros kadriniy. Kasmet
birzelio 16 d. vykstantis festivalis atgaivina
romano, kurio veiksmas vyksta per vieng 1904
m. dieng, jvykius, sekant pagrindinio herojaus
Leopoldo Bloomo kelione Dublino gatvémis.
Bloomsday — tai gyvas literatlros skaitymuy,
ekskursijy  péscCiomis, teatro spektakliy,
muzikos, paskaity ir kostiumuoty inscenizacijy
misSinys, kuris dalyvius panardina | Joyce'o
turtingg ir detaly pasaulj.

James Joyce gimé 1882 m. Rathgar, Dubline, ir
jo formuojancios patirtys mieste giliai paveiké
jo kiryba. Jis lanké Dublino universiteta, kur
studijavo Siuolaikines kalbas ir iSgarséjo savo

astriu protu ir literatGrinémis ambicijomis.
Véliau Joyce paliko Airijg, bet toliau rasé apie
Dubling, fiksuodamas jo atmosferg, personazus
ir politikg iki smulkiausiy detaliy. 1922 m.
iSleistas romanas ,Ulisas” jtvirtino jo, kaip
literatlros novatoriaus, statusg, o Bloomsday
nuo tada tapo pasauliniu jo palikimo Sventimu,
kurio renginiai vyksta ne tik Dubline, bet ir
tokiuose miestuose kaip Ciurichas, Triestas ir
Niujorkas.

,Bloomsday” dabar sillo jtraukiancig kelione j
Joyce'o Dubling, kviesdamas gerbéjus ir
naujokus Zengti j istorijg, kurioje kiekvienas
gatvés kampas slepia literatlros eilute, o
kiekvienas dalyvis tampa gyvo romano dalimi.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://www.bloomsdayfestival.ie/
https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
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,Vienas diena miesto

gyvenime, viena diena

Zmogaus gyvenime.”

James Joyce - Ulisas

Kur susirenka zodziai: literatuiros
festivaliy kulttriné galia

Literatros festivaliai tapo
gyvais kultdriniais reiskiniais,
kurie  suburia  skaitytojus,
rasytojus, mastytojus ir
karéjus, kad Svesty raSytinj
Zodj visomis jo formomis. Sie
festivaliai yra kur kas daugiau
nei tradiciniai knygy skaitymai
— jie sitlo dinamiSkas erdves,
kuriose literatira susikerta su
politika, tapatybe, istorija ir

vaizduote. Nuo intymiy
pokalbiy su autoriais ki
dideliy tarptautiniy
susibarimy, literatlros
festivaliai suteikia galimybiy
prasmingam dialogui,
kirybiniam  jkvépimui ir

bendroms refleksijoms.

Jy ilgalaikis populiarumas kyla
i$ unikalios energijos, kurig jie
generuoja — Cia Zitrovai gali
tiesiogiai bendrauti su
autoriais, atrasti naujus balsus
ir jaustis pasaulinés
bendruomeneés, suvienytos
pasakojimy, dalimi. Sie
renginiai daznai derina
literatura su muzika,
performansais ir
vaizduojamaisiais menais,
todél jie ne tik stimuliuoja
intelekty, bet ir giliai jtraukia
bei sukelia emocinj rezonansa.

Nesvarbu, ar tai vyksta
istoriniuose miestuose,
mazuose miesteliuose, ar net
internete, literatGros
festivaliai suteikia rety
galimybe sulétinti tempg,

giliai pamastyti ir susieti — tiek
su  mums patinkanciomis
istorijomis, tiek vieni su kitais.

Literaturos festivaliai visame
pasaulyje klesti, sitlydami
unikalia ~ galimybe  paZinti
regiony kulttrg ir literatlra.
Hay festivalis Velse derina
literatlirg su pasauliniu
politiniu dialogu, o Edinburgo

knygy festivalis kasmet
rugpjutj pritraukia tukstancius
lankytojy. Indijos Dzaipuro

literaturos  festivalis yra
vienas didZiausiy nemokamy
literatliros renginiy, vienijantis
balsus i$ viso pasaulio. Tokie
festivaliai kaip Toronto
tarptautinis autoriy festivalis,
Melburno rasytojy festivalis ir
Bruklino  knygy  festivalis
skatina dinamiskas diskusijas
apie  knygas, idéjas _ir
Siuolaikines problemas. Sie
festivaliai skatina literaturinj
meistriSkuma ir kursto
pasaulinj kultdrinj dialoga.

Jtraukiantys meno ir literaturos

potyriai Dubline

Dublinas, UNESCO literatiiros
miestas, yra vieta, kur istorijos
skverbiasi iS akmeniniy
grindiniy, o menas pulsuoja
kiekviename kampelyje.
Miestas sitlo gausybe
jtraukianc¢iy literatdros ir
meniniy  patir¢iy,  kurios
dinamiskai sujungia lankytojus
su jo turtingu kultdriniu
paveldu. Nuo pésciyjy
ekskursijy, kurios seka
literatlros giganty, tokiy kaip
James Joyce, Samuel Beckett
ir W.B. Yeats, pédomis, iki
paZangiausiy parody tokiose
institucijose  kaip  Airijos
literatliros muziejus (Moll),
Dublinas kviecia tyrinéti per

istorijas. Tokie renginiai kaip
»Bloomsday” paveréia miestg
gyvu romanu, o instaliacijos,

pasirodymai ir vietos
specifikos meno projektai
visame mieste derina
Siuolaikinj  kdrybiskumg  suc

istoriniu kontekstu. Nesvarbu 3
ar  lankotés  pasléptames
teatre, kur vyksta ,spokenz
word“ pasirodymai, ar narSotes

Airijos  didZiyjy  rasytojys
skaitmeninius archyvusg
Dublinas sitlo giliaig

jtraukiancia pazintj SUz
literatlros ir meno dvasiag
kuri formavo jo tapatybe:
iStisus kartus.
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Bloomsday vakariené

Nuotrauka Marcelline Roulleau

»Neleisiu, kad mano protas sukristy tamsoje.”

James Joyce, ,,Ulisas”, 4 skyrius

Pirmiau pateiktas citatas tiesiogiai atspindi
jtraukianciy patirciy esme, panasiai kaip
Leopoldo Bloomo kelioné po Dubling romane
,Ulisas”. Kaip Joyce kviecia skaitytojus tyrinéti
suvokimo ir realybés ribas, taip ir
jtraukiancios priemoneés, tokios kaip VR, AR ir
Al, skatina festivalio dalyvius perZengti
apciuopiamo pasaulio ribas ir Zengti j
nepaprastg pasaul;.

Sios technologijos istrina riba tarp Zinomo ir
nezinomo, leidziant auditorijai ne tik skaityti
ar ZiGréti, bet ir patirti patirtj. Nesvarbu, ar tai
blty kelioné po virtualy Dubling,
bendravimas su Al personazu iS Joyce'o

teksto puslapiy, ar paslépty miesto
literatros istorijos sluoksniy atradimas per
AR, Sis citatas jklnija jtraukiancio pasakojimo
esme: atsisakyti jprasto, kad galétum priimti
stebuklg, paslaptj ir keistuma.

Dubline sitlomos ,Uliso” temos patirtys
suteikia didziules galimybes integruoti
paZangiausias technologijas j pasakojima per
virtualias ekskursijas, AR funkcijas ir garso
jtraukima. Toliau tobuléjant Sioms
priemonéms, gali atsirasti dar daugiau
galimybiy inovacijoms, stiprinan¢ioms
festivalio dalyviy rysj su Joyce'o pasauliu.

»Manai, kad bégi, bet susiduri su savimi. ligiausias kelias yra
trumpiausias kelias namo.” James Joyce, Ulisas.

Sis citatas puikiai atspindi egzistencine
,Ulisso” esme — idéjg, kad kiekviena kelioné j
iSore yra ir kelioné j vidy.

Tai priminimas, kad nesvarbu, kiek toli
nukeliautume, visada sugrjZztame prie saves,
formuojami butent ty aplinkkelio, kurie, kaip
manéme, mus nuves tolyn.

,Bloomsday” kontekste Si tema galéty atgyti
per jtraukiancias ekskursijas pésciomis po
Dubling, kuriy dalyviai ne tik geografiskai,
bet ir emociskai atkuria Bloomo Zingsnius —
kiekvienas baras, gatvés kampas ir parko
suoliukas tampa vartais j atmintj, tapatybe ir

saves atradimag.

,Bloomsday“ Sventés visame pasaulyje
perima §j refleksyvy dvasig. Dubline
skaitymai, pasirodymai ir kostiumuoti
inscenizavimai sujungia literatdirg su
gyvenimiska patirtimi, paverciant miestg
scena. Tuo tarpu ,Ulysses” virtualios
realybés adaptacijos leidzia Siuolaikiniams
skaitytojams naujais badais jsilieti j
pasakojimg — jrodydamos, kad ilgiausias
kelias, net ir per besikeiciancias medijas, vis
dar gali bati trumpiausias kelias namo.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Jtraukiancios literaturos ir miesto patirtys:
keistas klajojancio saves atvejis

Nors ,Ulisas” yra romanas, jis jau seniai
perzengé knygos ribas. Jau daugiau nei
Simtmetj Joyce'o Sedevras jkvepia kurti
pjeses, ekskursijas, skaitmenines adaptacijas
ir vieSus skaitymus, ypac¢ Bloomsday dieng,
kai literatdra atgyja Dublino ir kity miesty
gatveése.

Pastaraisiais metais Bloomsday jtrauké naujas
pasakojimo formas. Interaktyvios pésciyjy
ekskursijy programélés, aktoriy jgarsintos
audio ekskursijos ir netgi 1904 m. Dublino VR
rekonstrukcijos keicia tai, kaip ZiGrovai patiria
Bloomo dienos kelione.

Sios jtraukiancios patirtys atspindi paties
romano stiliy — sgmoneés srautg, vidinius
monologus ir kintancias perspektyvas. Ribos
tarp skaitytojo ir personazo tampa neaiskios,
atkartojant Joyce'o isSUkj linijiniam
pasakojimui.

Tokios naujovés leidZia Bloomsday dalyviams
tapti Leopoldu Bloomu ar Stephenu Dedalusu
— apsigyventi mieste per minciy, prisiminimy
ir viety ritma. Gatvés tampa tekstu, o tekstas
— iSgyventa patirtimi.

Technologijy kelionés ir minties srautai:
Joyce'o ateitis literaturos festivaliams

»,Bloomsday* turi didelj potencialg integruoti
AR, VR ir DI technologijas, kurios padéty
gilinti literatlros tyrinéjimus. Galimos ateities
patirtys apima:

¢ VR (virtualioji realybé): Zenkite j naujai
jsivaizduojamg 1904 m. Dubling —
klajokite nuo Davy Byrne's pub iki
Sandymount Strand, kur jus lydés
laikotarpio detalés ir aplinkos vidiniai
monologai.

¢ AR (papildyta realybé): mobilioji
programélé gali ant realiy vietoviy uzkloti
citatas, mintis ir vaiduokliskus Joyce'o

personazus, taip papildydama jusy
pasivaik$ciojimg po miestg vidiniu
pasakojimu.

e DI pagrjstas dialogas: jsivaizduokite, kad
kalbate su ,Bloom“ botu apie jo pietus
arba filosofiskai diskutuojate su
Stephenu Dedalusu, remdamiesi tikru
dialogu i$ romano.

Sios technologijos nepakeicia festivalio — jos jj
sustiprina, atitinkamai Joyce'o pacios
inovacijy dvasiai. Tikslas néra modernizuoti
»Ulisg“ bet leisti naujoms kartoms patirti jo
turtinguma daugialypiais, dalyvavimo budais.

Pagrindinis puslapis - Bloomsday festivalis

,Istorija yra koSmaras, is kurio
bandau pabusti.”

— Stephen Dedalus, Ulisas



https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
https://www.facebook.com/bloomsdayfestival
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Jvadas j Moll ir jo patirtj

4 pvz.
analize

0 ik e rha

the s O ke L8015, BRrhas 3 smai i

H Bhroieh s
‘a‘&ﬁﬁ‘x“m';wpamrdmau.*,h, 5“4};;11&- A |

or yo

the

Moll - literatiiros muziejus, skirtas geriausiems
pasaulio pasakotojams, jtraukian¢ioms
parodoms ir vertingoms kolekcijoms, kuriose
tyrinéjama Airijos Zymiausiy praeities ir
dabarties rasytojy istorija.

Literatiira: Literatlrine prasme, ji Svencia
turtinga Airijos literaturinj pavelda. Pavadinta
pagal James Joyce heroje Molly Bloom, Moll
sitlo interaktyvias parodas, literatGrinius
pasirodymus ir archyvus, kurie pagerbia
didzZiausius Airijos rasytojus ir Siuolaikinius
balsus.

Turizmas: Moll yra pagrindinis Airijos kultirinio
turizmo veikéjas, pritraukiantis lankytojus,
besidomincius literatdros istorija, nuo James
Joyce ir W.B. Yeats iki Siuolaikiniy airiy autoriy.

Bendras jspldis: Lankytojai gali leistis j kelione
po musy garsig literatlros istorijg, pasivaikscioti
po grazius istorinius pastatus ir atsipalaiduoti
ramioje sody ir kavinés aplinkoje, klausydamiesi
pauksciy Ciulbéjimo.

3 aukstai jtraukianciy ekspozicijy: MolLl uZima
tris aukstus, kiekvienas i$ jy skirtas tam tikrai
temai. Pirmasis aukstas skirtas temai ,Vieta“ ir

jame yra jtraukiancios ekspozicijos ,,Pirmasis
balsas” ir ,,Antrasis jkvépimas”, kuriose yra erdvé,
kurioje lankytojai gali kurti savo darbus.

Kaip tai veikia: uzsisakykite vieng is jy ekskursijy
su gidu ir leiskite jy profesionaliems gidams
supazindinti jus su jy parodomis ir jspudingais
pastatais. Moli kiekvienas ras kazkg sau, jskaitant
Seimoms skirtas pramogas ir knygy mégéjams
skirtg dovany parduotuve.

Apdovanojimai: Muziejus pelné apdovanojimus
uz dizaing ir architektury, jskaitant MUSE dizaino
apdovanojimg ir Europos architektiros, meno,
dizaino ir urbanistikos centro ,,Good Design
Award“ apdovanojima.

Lankytojy susidoméjimas: per pirmuosius Sesis
meénesius muziejus pritrauké beveik 40 000
lankytojy, o tai rodo didelj visuomenés
susidoméjima.

Ziniasklaidos démesys: MoLl buvo pristatytas
tokiuose Zzinomuose leidiniuose kaip ,Condé
Nast Traveler” ir ,The Irish Times”, kur buvo
pabreéztas jo vaidmuo literatlros muziejy
sampratos pertvarkyme.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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,Mes paememe besiskleidziancio teksto
spalvas ir garsus, kurie lydi garso dusgq, tiesiai
is Airijos, kad sukurtume holistinj ir nuosekly
dizaing. Citatos, surinktos grafinéje upéje,

taip pat imituoja mety laikus lauke, tiek
teksty judesiu, tiek spalvomis. Rezultatas —
nuolat besikeicCiantis medijos kurinys, kuris
suteikia sklandumagq ir kontrastq likusiai
muziejaus daliai”

Kokie buvo pagrindiniai issukiai ir

sprendimai?

SV YV =

Galimas isSukis: lankytojy jsitraukimo
didinimas naudojant imersine
technologija.

Gilinant lankytojy jsitraukima, perZengiant
tradiciniy muziejy patirties ribas.
Pasauliniams trendams krypstant link
interaktyvaus, technologijomis grindZziamo
turizmo, Moll jZzvelgé VR (virtualios realybés),
AR (papildytos realybés) ir DI potencialg,
leidZiantj naujais budais atgaivinti Airijos
literaturos karinius.

Ribota vidiné patirtis imersinés technologijos
srityje. Reikia pritaikyty sprendimy, tinkamy
jvairioms auditorijoms.

Technologiniy naujoviy ir kulttrinio
autentiSkumo iSsaugojimo pusiausvyra.

Galimi sprendimai:
Seminarai ir mokymai: skirti VR/AR taikymui
kulttros srityje.

Al jrankiai: skirti individualizuotiems
lankytojy potyriams (pvz., Al pagrjsti
literatQros gidai).

Geriausia praktika: apie tvary ir kirybiska
imersinés technologijos naudojima literatlros
turizme.

Kokios yra jusy jtraukiancios parody patirtys?

IS arti apzitrékite nejkainojamus artefaktus,
pavyzdZiui, James Joyce'o romano ,Ulisas”
pirmajj egzemplioriy, pasinerkite j Mary
Murphy mylimos vaiky pasakos ,What | Like
Most” (,Kas man labiausiai patinka®) kerint;j
pasaulj arba pasinerkite j kaleidoskopine
Airijos meno Zurnalo ,Holy Show*
retrospektyva.

Oskaro Vaildo ,,De Profundis”

Vienas is didziausiy meilés laisky, kada nors
parasyty, Oskaro Vaildo ,,De Profundis” buvo
vienintelis kdrinys, kurj airiy rasytojas parasé
per dvejus kaléjimo metus. Dabar, praéjus

125 metams po Vaildo mirties, Moll
didZiuojasi galédama pristatyti naujg filmg,
atrandantj §j jaudinant;j ir daugiasluoksnj
tekstg. https://moli.ie/exhibitions/oscar-
wilde-de-profundis

Sventas Sou

Keturiuose aukstuose iSdéstyta paroda ,HOLY
SHOW* pristato beveik dviejy desSimciy
menininky, dirbanciy skulptiros, fotografijos,
iliustracijos, kino, vaizdo zaidimy ir, Zinoma,
teksto srityse, darbus.
https://moli.ie/exhibitions/holy-show
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Jtraukiancios patirtys ir parodos

IS arti apziurékite nejkainojamus artefaktus,
pavyzdZziui, James Joyce'o romano ,, Ulisas” pirmajj
egzemplioriy, pasinerkite j Mary Murphy mylimos
vaiky pasakos ,,What | Like Most“ (,,Kas man
labiausiai patinka“) kerintj pasaulj arba pasinerkite
i kaleidoskopine Airijos meno Zurnalo ,,Holy Show*
retrospektyva.

Oskaro Vaildo ,,De Profundis”

Vienas i$ didziausiy meilés laisky, kada nors
parasyty, Oskaro Vaildo ,,De Profundis” buvo
vienintelis kdrinys, kurj airiy rasytojas parasé per
dvejus kaléjimo metus. Dabar, praéjus 125 metams
po Vaildo mirties, Moll didZiuojasi galédama
pristatyti nauja filmg, atrandantj $j jaudinant;j ir
daugiasluoksnj teksta.
https://moli.ie/exhibitions/oscar-wilde-de-profundis

Sventas Sou

Keturiuose aukstuose iSdéstyta paroda ,HOLY
SHOW* pristato beveik dviejy desimciy menininky,
dirbanciy skulptdros, fotografijos, iliustracijos, kino,
vaizdo Zaidimy ir, Zinoma, teksto srityse, darbus.
https://moli.ie/exhibitions/holy-show

Kas man labiausiai patinka

Zenkite j kerintj Mary Murphy mylimos vaiky
pasakos ,What | Like Most” pasaulj su interaktyvia
paroda, kuri vaikus ir suaugusiuosius pakvies j
ispiidinga kelione per Zhu Cheng-Liang grazias
iliustracijas. https://moli.ie/exhibitions/what-i-like-
most

Zodziy miestas

Nuo 1991 iki 2020 m. Dublino rasytojy muziejus
surinko rety daikty, susijusiy su miesto rasytojais,
kolekcijg, kuri dabar nuolat eksponuojama Moll.
https://moli.ie/exhibitions/a-city-of-words

Kalbos upé

Sioje jtraukiantioje instaliacijoje galésite i$ arti patirti
airiy literatdros garsa. Tai interaktyvi audiovizualiné
instaliacija, kuri reaguoja j lankytojy judesius
tekanciais teksty projekcijomis ir kryptingu garsu,
tyrinédama airiy literatiirg per jrasytus skaitymus ir
projekcijas. https://moli.ie/exhibitions/riverrun-of-
language
https://www.squintopera.com/projects/museum-of-
literature-ireland

Kopija Nr. 1

IS arti pamatykite pirmajj James Joyce'o romano
,Ulisas” egzemplioriy.
https://moli.ie/exhibitions/copy-no-1

Brangusis, purvinasis Dublinas

Jau Simtmecius rasytojai semiasi jkvépimo is Dublino
vaizdy, garsy ir kvapy, o labiausiai tai daré Jamesas
Joyce'as. Atraskite Joyce'o Dubling parodoje ,,Dear,
Dirty Dublin” (Mielasis, purvinasis Dublinas). Paroda,
kurioje Jameso Joyce'o Dublinas atvaizduojamas
skulptiromis, filmais ir miesto maketu, suteikia
daugialype literatiirinio krastovaizdzio patirt;j.
https://moli.ie/visit
https://www.cntraveler.com/story/the-new-
museum-of-literature-ireland-dublin

Valstybé ir airiy rasytojai

1922 m., po Simtmecius trukusiy kovy su brity
valdzia, 26 i$ 32 Airijos grafysciy tapo nepriklausoma
,Airijos Laisvaja Valstybe”. Naujai valstybei kovojant
dél savo egzistencijos, kokj vaidmenj literatira atliko
kuriant ir ginant nacionaline tapatybe? Interaktyvis
plansetiniai kompiuteriai ir garso instaliacijos:
lankytojai gali susipazinti su jvairiomis temomis ir
autoriais naudodamiesi skaitmeninémis
priemonémis, kurios pagerina pasakojimo patirt;.
https://moli.ie/visit
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Kaip efektyviai reklamuot

patirt;j?

Moll akcentuoja
pasakojimus,
pasitelkdamas papildyta

realybe (AR),
interaktyvius ekranus ir
garso patirtis,
sitlydamas lankytojams
individualizuota kelione
po Airijos literaturos
krastovaizd,.

i ir komunikuoti savo

Moll yra Zinomas dél multimedijos,
interaktyviy instaliacijy ir skaitmeninio
pasakojimo integravimo, kad Airijos
literatdiros istorija tapty gyva. Lankytojai gali
susipazinti su Airijos literatiros milZinais,
tokiais kaip James Joyce, W.B. Yeats ir
Siuolaikiniais rasytojais, per garso peizazus,
projekcijas, jutiklinius ekranus ir VR tipo
aplinka.

Papasakokite istorijg, susijusig su
patirtimi

Pabrézkite, kaip jtraukianti technologija
(VR/AR/DI) tradicinius apsilankymus pavercia
interaktyviais literatGriniais nuotykiais. MolLI
akcentuoja pasakojimus per papildyta realybe
(AR), interaktyvius ekranus ir garso patirtis,
sitlydamas lankytojams individualizuotg
kelione po Airijos literatdrinj krastovaizd;.

Moll: ,,Pasivaiksciokite po Joyce'o Dublino
gatves — neiSeidami i§ muziejaus!“

Pabrézkite, kas jj daro unikaliu
Kruopsciai jgyvendina ir naudoja kultdros,
technologijy ir tvarumo derinj. Tai viena i$
unikaliausiy VR/AR literatdriniy kelioniy
Airijoje. Svarbu, kad ji bty prieinama visiems
tiek vietoje, tiek virtualiai.

Virtuali prieiga Mol ple¢ia savo
jtraukiancia patirtj internete, sitilydama
virtualias ekskursijas, skaitmenines parodas ir
bendradarbiavima, kurie pabréZzia jos
jsipareigojima derinti kultdrg su
technologijomis.

Vizualinis pasakojimas Naudokite
trumpus vaizdo jrasus, ritinius ir reklamas,
kuriose lankytojai naudoja VR ausines arba
sgveikauja su AR ekranais.

Naudokite skaitmeninj garsg ,Kalbos
upé“: Viena is Moll Zymiausiy jtraukianciy
patirciy yra , A Riverrun of Language” —
skaitmeniné audiovizualiné instaliacija, kuri
skirta airiy kalbai ir literatdrai pagerbti,
naudojant tekancius, dinamiskus vaizdus ir

garsa.
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Kokius kitus svarbiausius pasiekimus ir svarbiausius
jvykius jgyvendinote nuo veiklos pradzios?

Mokymasis Moll

»Mes sukuriame saugiq, palankiq ir malonig
aplinkq, kurioje kiekvienas gali atrasti literattros
ir vaizduotés pasaulj tiek asmeniskai, tiek
internetu. Muziejaus vizijos pagrindas — noras
pakviesti lankytojus j jkvepianciq kelione po airiy
literatdrq ir paskatinti juos atrasti savo kuarybinj
potencialqg”.

»Mes sitilome daug papildomy istekliy visy
amZiaus grupiy lankytojams. Nuo medzioklés
istekliy lapy ir ekskursijy su gidu iki ,YouTube”
vaizdo jrasy ir podkasty — muziejuje ir uZ jo riby
yra daug kg pamatyti ir veikti.”

Bendradarbiaukite su Seimomis

»MoLl mums patinka dirbti su Zmonémis. Kasdien
kvieciame seimas dalyvauti kirybinése veiklose,
jkvéptose musy meilés kalbai — nuo vaiky parody
iki kdarybiniy dirbtuviy ir misy nuostabaus LitLab”.

Bendradarbiaukite su mokyklomis

»Miusy mokykly seminarai ,,UZmerk akis ir
pamatyk”, rengiami bendradarbiaujant su
»Maples Group”, tyrinéja Airijos literatirg
praeityje ir dabartyje, tikedamiesi jkvépti naujq
kartq atskleisti savo kirybinj potencialg bet kokia
forma.

Negali atvykti j muziejy? Mdsy seminarai ,,MoLl
klaséje” rengiami mokykloms internetu
bendradarbiaujant su ,,AerCap” ir kasmet
pasiekia tukstancius moksleiviy visoje saloje”.

www.moli.ie

Batinai pasirupinkite suvenyry
parduotuve

»Moli“ parduotuvé yra tikra rojaus vieta knygy
meégeéjams, kurioje galima rasti graziy Airijoje
pagaminty rankdarbiy, iSskirtiniy dovany i$
muziejaus ir, Zinoma, knygy.

Zmonés gali apsipirkti internetu arba jsigyti
naryste.

Naryste:

Kiekviena narysté tiesiogiai remia seminarus
moksleiviams, nemokama jéjima j muziejy,
jdomias programas ir parodas, bendruomeneés
iniciatyvas, pavyzdziui, masy Ukrainos rasytojy
centrg, nemokama skaitmeninj archyvg ir musy
brangiy pastaty bei sody priezitra.

v Neribotas nemokamas jéjimas visus metus.

v 10 % nuolaida ,Commons Café” kavinéje ir
»MoLl“ parduotuvéje.

v’ Direktoriaus knygy klubas — nemokamas
nariams.

v I3skirtinés ekskursijos po muziejy ir renginiai
nariams.

v’ Kvietimai j parody atidarymus ir specialius
renginius.

v’ Prieiga prie privacios ,,Dedalus” bibliotekos.

v 50 % nuolaida ekskursijoms su gidu.

v’ GraZus narystés paketas, narystés kortelé ir
sveikinimo laiskas.

»Pasivaiksciokite po Joyce’o
Dublino gatves — neiseidami i$
muziejaus!“



https://www.facebook.com/molimuseum
https://www.linkedin.com/company/molimuseum/
https://www.instagram.com/moli_museum/
https://www.youtube.com/@molimuseum

VR pabégimo kambarys Immanuelio

bibliotekoje

Vieta
Klaipéda, Lietuva

Kategorija
VR pabégimo kambarys

Interneto puslapis
https://biblioteka.lt/en

©@ 00

Filosofo Immanuelio Kanto bibliotekos VR pabégimo

kambarys
Immanuelis Kantas, vienas iS pagrindiniy pédomis”, kuriame dalyviai gali interaktyviai
Apsvietos veikéjy, gimé Karaliauciuje, Ryty tyrinéti filosofo palikimg. Projekte taip pat

Priusijoje. Nors visg gyvenimg praleido
Karaliauciuje, Kantas turéjo protéviy rysiy su
Lietuva. Jo tévas Johannas Georgas Kantas buvo
kiles iS Memelio (dabartinés Klaipédos), o
Kanty pavardé, manoma, kilusi iS Kantvainiy
kaimo (vok. Kantwaggen) Klaipédos rajone.

Klaipédoje Klaipédos miesto savivaldybés
Immanuelio Kanto vieSoji biblioteka gerbia
filosofo palikimg. 1920 m. jkurta biblioteka
iSaugo j moderny kultdros ir Svietimo centrg, kurj
sudaro 16 skyriy ir kuris yra bendruomenés
veiklos centras.

Norédama paminéti 300-gsias Kanto gimimo
metines 2024 m., biblioteka pradéjo projekta
SVirtualioji  Klaipéda: istorija neggsdina, bet
kuria!“ Si iniciatyva apima virtualios realybés
pabégimo kambarj ,Kanto protéviy istorijos

Co-funded by
the European Union

This resource is licensed
under CC BY 4.0

numatytos ekskursijos su gidu, kultlrinio
paveldo marsrutai ir Svietimo medziaga, kuriais
siekiama Kanto palikimg padaryti prieinama ir
jdomy jvairioms auditorijoms.

Immanuelis Kantas
(1724-1804)

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Tatiau iSreiskiamas poZitris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Europos $vietimo ir kultiros vykdomosios jstaigos (EACEA)
pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uZ juos atsakinga.
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https://www.facebook.com/kmsvb
https://www.instagram.com/klaipeda.biblioteka/
https://www.youtube.com/kmsvbiblioteka

© Klaipédos miesto savivaldybés Immanuelio Kanto viesoji biblioteka.

Kanto protéviy istorijos pédsakais

Klaipédos miesto savivaldybés 1. Kanto
vieSajai bibliotekai buvo sukurta interaktyvi
VR pabégimo kambario erdve, skirta
supazindinti lankytojus su filosofo
Immanuelio Kanto istorija ir paslaptingomis
jo gyvenimo detalémis.

,Dabartinis projektas, skirtas I. Kanto
Klaipédos ir paveldo perkélimui j virtualig
realybe, buvo sukurtas siekiant sudominti
jaunimagq istorijos sritimis”.

Virtualus pabégimo kambarys, sukurtas
projekto  ,Virtualioji  Klaipéda: istorija
negasdina, o kurial“  metu, buvo
suprojektuotas paciy projekto ,VR kiarybinés
dirbtuvés” dalyviy ir jgyvendintas VR/AR
turinio klrimo jmonés ,lron Cat“ lJis siulo
novatoriska ir jtraukiantj bidg tyrinéti istorija
ir spresti uzduotis virtualaus Zaidimo formatu.

,Pagrindiné prieZastis, kodél buvo pasirinktas
bltent Sis sprendimas, buvo siekis rasti tilta
tarp jaunimo ir kultlros. Siandieniniame
pasaulyje  technologijos daznai tampa

geriausiu sprendimu, kaip jtraukti jaung ir

visada skubancéig kartg j amzinas filosofijos
vertybes”, — teigia Klaipédos miesto
savivaldybés Immanuelio Kanto vieSoji
biblioteka.

VR pabégimo kambarys — , Kanto protéviy
istorijos pédsakais”
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This is a tribute to the precursor of multimedia artists and
one of the pioneers of abstract art in Europe - the most
famous Lithuanian creator, Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis. He was breaking the boundaries of disciplines to
make a total creation with his own cosmogony.

-Kristina Buozyte, Director

Kur patirti?

Sis virtualios realybés pabégimo kambarys,
jsikres  Klaipédos miesto savivaldybés
Immanuelio Kanto vieSosios bibliotekos
Jaunimo skyriuje (Tilzés g. 9, Klaipéda), sitlo
unikalig galimybe iSbandyti savo problemy
sprendimo jgudzius.

Dalyviai kvieCiami pasinerti | neatrastg
pasaulj, kuriame susidurs su jdomiais
galvoslkiais, jkvéptais Immanuelio Kanto
filosofija ir gyvenimu, praturtintais istoriniais
faktais. Patirtis trunka apie 15-30 minuciy.

Photo by My name is Yanick on Unsplash.
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https://www.facebook.com/kmsvb
https://www.instagram.com/klaipeda.biblioteka/
https://www.youtube.com/kmsvbiblioteka

Grossmann fantastinio kino ir vyng

6 pvz.
. analize

il

Vieta
Ljutomer, Slovénija

Kategorija
Fantastiniy filmy festivalis

Interneto puslapis
https://www.grossmann.si/en/

Socialiniai tink
OO

Grossmann fantastinio kino ir
vyno festivalis

Kodél atsiriiré siame
leidinyje?

rossmann festivalis puikiai jkinija kultGros,
technologijy ir unikaliy turizmo patirciy
sinteze!

Kino paveldo i$saugojimas nauju, interaktyviu
badu

Jau daugelj mety festivalis Svencia fantastinj
ir Zanrinj king, naudodamas jtraukiancias
technologijas, kad lankytojai ne tik ZiGréty,
bet ir tikrai patirty kino meng visiskai naujoje
dimensijoje.

Nauji poZilriai j turizma
Per UPLIFT projektg Grossmann festivalis

tampa laboratorija, kurioje bandomi naujausi
turizmo modeliai ir tiriamas imersiniy
technologijy poveikis lankytojy jsitraukimui.
VirtualGs gidai, AR parodos ir interaktyvis
kino seminarai pakelia festivalj j nauja
skaitmenine dimensija.

Kaip UPLIFT projekto atvejo tyrimas,
Grossmann festivalis jrodo, kad technologijos
gali pagerinti kultarinj paveldg, padarydamos
ji prieinamesnj ir interaktyvesnj visame
pasaulyje!

Co-funded by Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Tatiau iSreiskiamas poZitris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
. ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos 3vietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA)
the Eu ropean Union pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uZ juos atsakinga.
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https://www.instagram.com/grossmannfest/
https://www.facebook.com/grossmann.festival/
https://twitter.com/grossmannfest

Kuo jie nidresni, tuo geriau. IS
esmes jie man suteikia
jvairaus jkvépimo, kai

sugalvoja tam tikras idéjas,
bet tema vis tiek lieka Jokeris.
AS stengiuosi to iSvengti ir
improvizuoti.

Where Did the Idea Come From
and What Support Did You Get?

,Grossmann festivalis”
buvo sukurtas kaip duoklé
slovény kino pionieriui dr.
Karolui Grossmannui,
kuris 1905 m. Ljutomere
sukdré pirmajj slovény
filma , 1Svykimas i$ misiy*“.
Festivalis buvo sumanytas
siekiant iSsaugoti kino

kultira mazesneéje
vietingje aplinkoje, ypac
Zanrinj king, kuris
sprendimy prieméjy
akyse daZnai laikomas
Zemesnés kategorijos
kinu, ir populiarinti

Ljutomerj kaip turtingo
kultarinio paveldo vieta.
Zanrinio  kino  turiniu
festivalis iSsiskiria i$ kity
regiono festivaliy,
artimiausias tokio tipo
festivalis vyksta Trieste,
Italijoje.

Meilé Zanrui, gimtajam
miestui ir komandos

entuziazmas yra
pagrindinés  priezastys,
dél kuriy  festivalis,
nepaisant daugybés

isSukiy, gyvuoja jau 20
mety.

Festivalis  vyksta tik
Ljutomere, kuris per
pastaruosius  dvideSimt
mety tapo  savotisSka
Zanriniy  filmy sostine
Slovénijoje. Anksciau
buvo bandoma kai kurias
veiklas iSplésti j Ormozg,
miestg ] pietus nuo
Ljutomero, taciau
paaiskéjo, kad plétra néra
tikslinga dél papildomy

iSlaidy ir  programos
fragmentacijos. Festivalis
vyksta keturiose
Ljutomerio vietose:

pagrindiné  vieta yra
pagrindiné aikste, kurioje
buvo nufilmuotas vienas
i$ pirmyjy filmy, miesto
kino saléje rodomi

Siuolaikiniai zanriniai
filmai, o] dviejose
mazesnése vietose

rodomi trumpametraZiai
filmai ir muzikiniai
dokumentiniai filmai.

Pagrindinis  finansavimo
Saltinis  yra KultGros
ministerijos ir Slovénijos
kino centro viesieji
konkursai, taciau léSos
kasmet yra ribotos ir
paprastai maZesnés nei
gaunamos didesniy
miesty, pvz., Liublianos,
didesniy festivaliy. Taip
pat néra aiski riba tarp
,dideliy” ir ,mazy”
festivaliy.

Organizatoriai  pabrézia,
kad didZioji dalis biudZeto
jau iSleidZiama
pagrindinéms techninéms
sglygoms ir renginiy viety
jrengimui. Dalj lésy jie

gauna ir iS  Dbiliety
pardavimo. 2025 m. bus
jvestas vienodas bilietas j
visas festivalio renginiy
vietas.
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Parodos, koncertai, meno
dirbtuves, dirbtuvés apie
Prleje virtuve, magiskas

procesija ir zombiy paradas,
spektakliai, filmy viktorina,
subkultuaros turgus ir kiti
renginiai — né vienas kitas
Slovénijos kino festivalis
negali su juo lygintis.

Kokie buvo pagrindiniai isSsukiai ir

sprendimai?

Anksc¢iau buvo bandoma kai kurias veiklas
iSplésti j OrmoZg, miestg | pietus nuo
Ljutomerio, taciau paaiskéjo, kad plétra néra
tikslinga dél papildomy islaidy ir programos
fragmentacijos. Todeél festivalis liko
Ljutomeryje.

Tradicijy ir inovacijy pusiausvyra

Kadangi festivalis turi gilias kinematografinio
paveldo Saknis, buvo labai svarbu integruoti
imersines technologijas nepakenkiant jo
pagrindinei tapatybei. Kai kurie tradiciniai
lankytojai abejojo dél peréjimo prie
skaitmeniniy ir interaktyviy patirciy.

Sprendimas: festivalis pasirinko hibridinj
pozitrj, iSsaugodamas klasikinius filmy
perzilréjimus ir diskusijas, bet jvedé

papildytos realybés (AR) eksponatus,
virtualias filmy retrospektyvas ir interaktyvius
pasakojimo formatus, kurie papildé jo
pavelda.

ISlaidy ir iStekliy apribojimai

Pazangios imersinés technologijos, tokios
kaip VR jranga ir Al valdomas turinys,
reikalavo dideliy investicijy, o tai buvo iSsukis
kulturai orientuotam festivaliui.

Sprendimas: Per UPLIFT projektg ,Grossmann
festivalis” uzsitikrino strategines partnerystes
su technologijy jmonémis ir kultlros
organizacijomis, leidZiancias dalytis iStekliais,
rémimu ir finansavimo galimybémis imersiniy
patirCiy integravimui.

Kaip efektyviai reklamuoti ir

komunikuoti savo patirt;j?

Fantastinio kino ir vyno festivalio unikalios
patirties populiarinimas ir komunikavimas
reikalauja strateginio pasakojimo, jtraukimo ir
tikslinio informavimo derinio.

Jtraukiantis turinys ir vaizdai

Aukstos kokybés nuotraukos, vaizdo jrasai ir
uzkulisiniai klipai  atgaivina  festivalj,
parodydami atmosferg, filmy perzidras, vyno
degustacijas ir specialius svecius.
Socialiniai tinklai ir skaitmeninis
marketingas

Tokios  platformos  kaip  ,Instagram”
»,Facebook” ir ,Twitter” leidZia realiuoju laiku

jtraukti vartotojus, dalytis jy sukurtu turiniu ir
tiesiogiai bendrauti su dalyviais bei kino
entuziastais.

Jtraukiancios patirtys ir renginiai

Unikalls filmy ir vyno deriniai, interaktyvios
diskusijos ir teminés parodos daro festivalj
privalomu renginiu, skatinanéiu Zodine
reklama.

Bendruomenés jtraukimas ir partnerystés
Bendradarbiavimas su vietos vyno
daryklomis, jmonémis ir kultlros
institucijomis stiprina rysSius su bendruomene
ir pritraukia jvairig auditorija.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kokie yra jusy pagrindiniai pasiekimai ir
svarbiausi jvykiai nuo veiklos pradzios?

Ljutomero mieste rengiamas Grossmann
Fantastic Film & Wine Festival per kelerius
metus pasieké nejtikéting sékme ir tapo
unikaliu renginiu, kuriame susilieja Zanrinis
kinas, kultlra ir iSskirtinés vyno tradicijos.

Tarptautinis pripaZinimas

Sis festivalis tapo vienu is svarbiausiy Europos
renginiy Zanrinio kino meégéjams, kuriame
dalyvauja Zinomi rezZisieriai, aktoriai ir
pramoneés ekspertai, o taip pat uzmezgami
tvirti rySiai su pasauliniais kino festivaliais.

Kino ir vyno sintezé

Rengdamas specialiag vyno kolekcijg ir
bendradarbiaudamas su vietos vyndariais,
festivalis sukuria iSskirtine patirtj, kuri Svencia
tiek kinematografinj meng, tiek turtinga
regiono vyndarystés pavelda.

ISskirtiniai filmy perziaréjimai ir ypatingi
sveciai

Festivalis sulauké legendiniy kino kdréjy ir
suteiké ZiGrovams giliy jzvalgy j kino pasaulj,
jskaitant meistriskumo pamokas ir kultiniy
klasiky retrospektyvas.

Néra nieko , kietesnio” nei susipazinti
su naujais Zmonémis, kurie tampa
draugais, sgjungininkais ir
bendraminciais ateinanciais metais ir
desimtmeciais.

b i
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https://www.instagram.com/grossmannfest/
https://www.facebook.com/grossmann.festival/
https://twitter.com/grossmannfest

Slovénijos kino aktoriy m
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Divaca, Slovénija

Kategorija
Kino muziejus
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Sloveénijos kino aktoriy muziejus

Kino kelioné laiku: Slovénijos kino aktoriy
muziejus Divacoje

Zavioje Skrateljy sodyboje, kuri yra nepaprastas
Karsty architektlros perlas ir etnologinis
paminklas, slepiasi tikras Slovénijos kino istorijos
lobis — Slovénijos kino aktoriy muziejus Divacoje.
Tai pirmasis ir vienintelis kino muziejus
Slovénijoje, kuriame eksponuojamas
skaitmeninis turinys, liudijantis apie turtingg
Salies kino pavelda.

Po Sloveénijos nepriklausomybés paskelbimo kino
entuziastai 1996 m. jkaré Slovénijos kinoteka.
Tyrinédami Slovénijos kino istorijg, jie atrado Ita
Rina, gimusig Ida Kravanja Divaca kaime. Ji buvo
kino Zvaigzdé XX a. pradzioje, tylyjy filmy laikais,
kai Europa buvo tokia pat svarbi kino gamybos
srityje kaip ir Holivudas. Ji vaidino tokiuose
filmuose kaip ,Erotikon”, ,Nes as tave myliu“
yJTonka i$ kartuves” ir daugelyje kity. 1931 m. ji

iStekéjo ir atsisaké aktorés karjeros. Véliau ji

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

priémeé tik keletg vaidmeny..

Muziejaus evoliucija

1997 m. Divaca savivaldybé, bendradarbiaudama
su Kultiros paveldo apsaugos institutu, émési
Skrateljy sodybos restauravimo. Tais paciais
metais Silvan Furlan, pirmasis Slovénijos
kinotekos direktorius, sumané virSutiniame
aukste jrengti Itai Rinai skirtg memorialine sale.

2002 m. architektiros profesorius Vojteh
Ravnikar pakvieté savo studentus parengti likusiy
sodybos pastaty renovacijos plang. Kultdros
ministerijos ir Norvegijos fondo finansavimu
2010 m. buvo baigta naujy pastaty statyba, o
2011 m. liepos meén. jvyko Slovénijos kino
aktoriy muziejaus atidarymas.

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiskiamas pozidris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Europos $vietimo ir kultiros vykdomosios jstaigos (EACEA)
pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga.
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https://kinoteka.si/msfi/
https://www.muzejdivaca.si/
https://www.instagram.com/slovenska_kinoteka/
https://www.facebook.com/slovenska.kinoteka/
https://twitter.com/Slo_KINOTEKA

Aprasykite savo kelione j
skaitmeninj imersinj turizma.

Skaitmeniniy inovacijy
jsisavinimas

Kinas yra technologiné
meno forma, todél,
atsiradus skaitmeninéms
technologijoms, Slovénijos
kinoteka natlraliai émési
skaitmeniniy naujoviy,
siekdama uztikrinti, kad
muziejaus turinys islikty
modernus, jtraukiantis ir

prieinamas ateities kartoms.

Apsilankymas muziejuje

Muziejus suteikia
lankytojams gily jzvalgg j
filmy kdrima. Pirmajame
pastate, kuriame yra
registratdra, virSutiniame
aukste yra trys kambariai,
skirti Ita Rina gyvenimui.
Lankytojai gali apzitréti
daiktus ir nuotraukas i$
aktoreés gyvenimo.

Kiemas skirtas filmy
perziliroms po atviru
dangumi ir kitiems
dideliems renginiams.
Senas klétis tapo
moderniu pastatu su
dideliu ekranu, kuriame
rodomi slovény filmai.
Ant dviejy dideliy sieny
yra zymiy slovény kino
aktoriy nuotraukos. Taip
pat yra daikty, o kino
gamybos procesas
paaiSkinamas
interaktyviame ekrane.

Toliau yra interaktyvus
stalas, kuris leidzia

lankytojams pasinerti j
slovény filmy detales.

VirSutiniame aukste yra
jutikliniai ekranai su
ausinémis, kur lankytojai
gali klausytis interviu su
jvairiais kino
darbuotojais, kurie
paaisSkina savo uzduotis, ir
aktoriy poziurj j jvairius
kino gamybos etapus.

Paskutinéje muziejaus
dalyje eksponuojami
daiktai is Zinomy filmuy.

Lankytojai gali pajvairinti
savo apsilankyma
muziejuje kryziazodziy
galvosukio uzduotimi: jie
turi rasti atsakymus j
klausimus ir jrasyti juos j
kryZiaZzodj. Galiausiai, jei
jie iSsprendzia kryZiazodj,
jie gauna ,Kino
detektyvo” titula.
Zaidimas skirtas Seimoms
su vaikais, kurie jau moka
skaityti.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kokie buvo pagrindiniai issukiai ir

sprendimai?

Sunkumai diegiant ir naudojant skaitmeninj
turinj muziejuje

Slovénijos kino aktoriy muziejuje didZiausi
sunkumai, susije su programos
skaitmeninimu, buvo patirti pradZioje, nes
tuomet technologija nebuvo tokia iSplétota
kaip Siandien. Interaktyvus stalas neveikeé
sklandZiai, taip pat nebuvo galima pridéti
naujo turinio.

Taip pat buvo problemy su projektoriumi.
Stalas buvo atnaujintas prie$ dvejus metus, ir
dabar j jj galima jkelti naujg turinj apie
Liubliana. Jis atsisiun¢iamas j muziejy ir
atnaujinamas vienu mygtuko paspaudimu
muziejaus biure. Kadangi daugelj mety
nebuvo galima atnaujinti turinio, iki Siol
susikaupé daug medziagos, kurig reikia jvesti,
o tai reikalauja daug laiko ir uztruks, kol
interaktyvaus stalo turinys bus suderintas su
dabartine situacija.

Problema yra ir pasenusi jranga, pvz.,
projektoriaus lemputé ilgainiui nustoja veikti,
bet naujos lemputés pirkimas kainuoja tiek
pat, kiek naujo projektoriaus pirkimas. Butina
atnaujinti jranga, pirkti naujg, o tai susije su
iSlaidomis.

Galimi sprendimai:
Seminarai ir mokymai: orientuotij VR/AR
taikyma.

DI jrankiai: individualizuotai lankytojy
patirciai

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Peter Ostermayer Film is
Berlyno pasiulé Ita Rina
bandomajj filmavima.

Kaip efektyviai reklamuoti ir komunikuoti savo

patirt;j?

Slovénijos kino aktoriy muziejuje Divacoje
veiksminga reklama ir komunikacija vyra
svarbiausi veiksniai, uztikrinantys, kad musy
turtinga kino istorija pasiekty suinteresuotag
auditorija. Jie daugiausia orientuojasi j
slovény turistus, kurie yra susipazine su
muziejuje pristatomais filmais ir aktoriais.

Muziejus daugiausia orientuojasi j slovény
turistus, kurie yra susipazine su muziejuje
pristatomais filmais ir aktoriais.

Vieta, kur filmai atgyja
Kiekvienais metais muziejus sulaukia apie
2500 lankytojy, tarp kuriy yra mokykly
grupés, organizuotos ekskursijos ir pavieniai
entuziastai, norintys iS arti susipaZinti su
Slovénijos kino paveldu.

Kino vakarai po atviru dangumi

Ypatingomis progomis ir renginiais muziejy
aplanko delegacijos iS uZsienio. Kiekvieng
vasarg muziejus organizuoja kino vakarus po
atviru dangumi.

Muziejus reklamuojamas daugiausia
socialingje Ziniasklaidoje. Slovénijos kinoteka
turi ribotas galimybes reklamuoti $j muziejy,
nes ji uzsiima daugeliu kity moksliniy tyrimy
ir Svietimo sriciy.

ISmanusis reklamos biidas skaitmeniniame
amiiuje

Pagrindiné muziejaus reklamos priemoné yra
socialiniai tinklai, kuriuose lankytojai gali
susipazinti su uzkulisiniais vaizdais,
jdomybémis apie filmus ir renginiy
akimirkomis. Nors Slovénijos kinoteka atlieka
svarby vaidmenj iSsaugant ir populiarinant
Slovénijos kino kultlrg, jos istekliai muziejaus
reklamai yra riboti dél jvairiy pareigy,
susijusiy su filmy restauravimu, archyvavimu,
festivaliais, parodomis ir leidyba, jskaitant
kultinj zZurnalg ,Ekran“ (Ekranas), skirtg kino
meégejams.

Selektyvus jtraukianciy patirciy naudojimas
Nors muziejuje kartais pristatoma jtraukianti
laikinoji paroda, investicijos ir parodos
trukmé yra kruopsciai suderinamos, siekiant
uztikrinti tvarumg ir prasmingg jsitraukima.

Jtraukiantis pasakojimas

Naudojame jdomias pasakojimo technikas,
kad parodytume savo darbo poveikj. Vaizdo
jrasais, podkastais, parodomis ir straipsniais
pabréZiame savo kelione, pasiekimus ir indélj
j kino paveldo sritj.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Kokius kitus svarbiausius pasiekimus ir jvykius
jgyvendinote nuo veiklos pradzios?

Savo, kaip pagrindinés kultiiros institucijos,
vaidmens stiprinimas

Slovénijos kino aktoriy muziejus Divacoje
sekmingai stiprina savo, kaip pagrindinés
kulttros institucijos, kuri saugo ir puoseléja
Sloveénijos kino pavelda, vaidmen,;.

Novatoriskos parodos ir interaktyvus turinys
Mes jdiegéme naujus, dinamiskus parody
formatus, kurie integruoja  Siuolaikines
technologijas, todél lankytojy patirtis tampa
labiau jtraukianti ir jdomi. Skaitmeninis
pasakojimas ir interaktyvus elementai leidzia
Zilrovams pazinti Slovénijos kino aktoriy
palikimg naujovisku ir jdomiu bidu.

ISpléstos  Svietimo ir  bendruomenés
programos
Mes sukuréme seminarus ir Svietimo

programas, pritaikytas jvairioms auditorijoms,
nuo studenty ir jauny karéjy iki tyréjy ir kino
entuziasty. Sios programos sustiprino musy
rysj su vietos ir tarptautine bendruomene.

Tvarus ir jtraukusis vystymasis

Muziejaus valdyme taikome tvarius metodus,
uztikrinancius, kad muasy veikla atitikty
aplinkosaugos ir socialinés atsakomybeés
standartus. Be to, didelj démesj skiriame tam,
kad muasy erdves ir istekliai baty prieinamesni
jvairioms lankytojy grupémes.

Sie pasiekimai atspindi midsy jsipareigojima
praturtinti kultGrinj krastovaizdj ir uztikrinti
ilgalaikj Slovénijos kino istorijos palikima
tarptautiniame kontekste.

Ateities planai

Muziejus pateiké naujg paraisSka savivaldybés
LAG (vietos veiksmy grupei) projektui, skirtam
Ita Rina skirtos muziejaus dalies, kuri yra
originalaus  muziejaus dalis ir nebuvo
renovuota nuo 1997 m., renovacijai. Jei

projektas bus patvirtintas, taip pat planuojama
sukurti skaitmeninj turinj, kuriame Zmoneés
galés Ziureti filmy, kuriuose vaidina Ita Rina,
iStraukas.

https://kinoteka.si/msfi/

Kino kelioné laiku: Slovenijos
kino aktoriy muziejus Divacoje



https://www.instagram.com/slovenska_kinoteka/
https://www.facebook.com/slovenska.kinoteka/
https://twitter.com/Slo_KINOTEKA

M. K. Ciurlionis
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© Vilniaus jutimy meno centras. Nuotrauka: Irmantas

M. K. Ciurlionis — Zymiausias Lietuvos menininkas ir kompozitorius

Mikalojus Konstantinas Ciurlionis yra vienas i$
svarbiausiy Lietuvos nacionalinés kultliros
kuaréjy. Jo kuaryba atspindéjo atgimstancios
tautos viltis ir idealus, taip pat atspindéjo
pagrindinius XX a. pradZios Europos meno
judéjimus.

Jo kirybinis palikimas apima daugiau nei 200
muzikos kariniy ir apie 300 tapybos darbuy.

Be indélio j muzikg ir vaizduojamajj menga,
Ciurlionis buvo ir raSytojas. Per beveik
deSimtmetj trukusig menine veiklg jis nuolat
rasé, taciau rasé lenky kalba ir savo _teksty per
visg gyvenima niekada nepaskelbé. Siandien jo
literatQriniai kariniai buvo kruopsciai atkurti,
iSversti ir paskelbti vieno iS Zymiausiy Ciurlionio
tyrinétojy — muzikologo ir meno istoriko
profesoriaus Vytauto Landsbergio.

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

JIki Siol Ciurlionis kaip radytojas buvo mai
Zinomas visuomenei ir mazai tyrinétas Lietuvos
literatiros kontekste. Savo rastuose Ciurlionis
masto vizualiai ir savo kdrinius strukttruoja kaip
muzika. Jo palikti literatdriniai puslapiai ne tik
papildo, bet ir Zymiai praturtina dailininko-
kompozitoriaus portretg. Jeigu Ciurlionis buty
rases lietuviskai — ar bent jau isleides savo
kiriniy vertimus — jo vardas jau seniai buty
jsitvirtines  Lietuvos literatliros istorijoje,
uzimdamas iSskirtine ir unikalig vieta. Treciasis
Ciurlionis gyvena — ir nusipelno gyventi“, — sako
Vytautas Landsbergis.

Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis (1875-1911)

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiskiamas pozidris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
ir nebatinai atspindi Europos Sajungos ar Europos $vietimo ir kultiros vykdomosios jstaigos (EACEA)
pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga.
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Virtuali kelioné po M. K. Ciurlionio karinius:

»Angely takais” (2018)

»Angely takais“ — tai 25 minuciy trukmeés
jtraukiantis VR filmas, kurj reZisavo Kristina
BuoZyté, o prodiusavo Vitalijus Zukas. Sis
filmas kviedia Ziurovus tyrinéti paslaptinga
pomirtinj pasaulj, jkvéptg Ciurlionio
paveiksly ir muzikos.

Meninis poZilris 5

VR filme panaudoti 60 Ciurlionio paveikslai,
tarp jy ,Ramybé“, ,Angelai”, ,Altorius”
»Angelas”, ,Naujienos” ir ,Saulé”. Aplinka
reaguoja | Zzilrovo Zvilgsnj, atgaivindama
paveiksly elementus ir suteikdama
interaktyvig patirt;j.

PripaZinimas

»Angely takais“ buvo pristatytas 2018 m.
Venecijos bienalés kino VR programoje ir
2019 m. laiméjo prestizinj Lumen Prize for Art
and Technology apdovanojimg Jungtinéje
Karalystéje. 2020 m. jis taip pat gavo
Sidabrinio gerves apdovanojimg uz
profesionaluma Lietuvoje. Sis kiirinys taip pat
buvo nominuotas ,Raindance” -
didziausiame nepriklausomy filmy festivalyje
Jungtinéje Karalystéje (2018 m.).

SANTRAUKA

»Angely Takais” — tai meditaciné virtualios realybés animacija, kuri Zidrovg panardina j
paslaptingg pomirtinj pasaulj, jkvéptq Mikalojaus Konstantino Ciurlionio tapybos ir muzikos

kariniy. Per vizualiai patrauklius peréjimus nuo dienos prie nakties Zirovai kvieCiami stebéti
aplinkq ir su ja sqveikauti. Pradédami kelione kaip Zmonés, Zidrovai palaipsniui atranda, kad jie
yra angelai, apmgstantys gyvenimo, mirties ir vienybés su visata basenas. Aplinka reaguoja j
Zitrovo 2vilgsnj, jtraukdama jj giliau j Ciurlionio originaliy kdriniy vizualine esme.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



»Pasauliy sukirimas” (2025) — nauja jtraukianti istorija,

Your quote here

sukurta Ciurlionio 150-yjy metiniy proga

Kristinos Buozytés ir Vitalijaus Zuko
karinys _ , Pasauliy suktrimas“,
sukurtas _Ciurlionio 150-yjy metmlq
proga, sitlo nauja 1trauk|anC|1(|storuq
apie visatos gimimg, gyvybés kilim
zlugimg bei jos _atgimimg, kurlos
kulminacija yra Ciurlionio ikoninis
paveikslas ,Karaliy pasaka“ lJis
simboliskai primena mums, kad mes
esame savo pasauliy karéjai ir
saugotojai

Naudodami pazangias VR ausines, Zilrovai
patenka j menininko jsivaizduojamg visatg, kuri
atsiskleidzZia kaip sapniska pasaka. PaZangios
technologijos suteikia naujg bldg patirti ir
interpretuoti meng, sujungiant kartas per
bendrus atradimus ir jkvépima.

Interaktyvi VR patirtis pagrjsta daugiau nei 60 M.
K. Ciurlionio paveiksly — nuo plac¢iai Zinomy
kiriniy, tokiy kaip ,Karaliy pasaka“, iki maZiau
Zinomy, bet simboliSkai ir emociskai turtingy
kariniy. Zidrovai gali tyrinéti Ciurlionio paveiksly
ciklus, jskaitant ,Pasaulio sukdrima®, ,Miestg”,
,Potvynj“, , Fantazijas“, ,Gyvatés sonatg” ir
triptika ,,Pasaka“.

Ciurlionis visada kalbéjo apie tai, kas slypi po
iSorés pavirsiumi. ,Pasaulio sukirimu® noréjome
padéti Zmonéms pajusti tqg grozj. Net tiems, kurie
nemoka medituoti ar turi maZai patirties su
menu, misy darbas gali padéti sustoti, giliai
jsiklausyti ir prisiminti, kad gyvenimas yra
stebuklas.

-V. Zukas, rezisierius.

£
G
=
5
°
L
£
=
°
<
©
<
5
2
°
o}
E=
5
v
=
ra
4
I}
£
E
£
o
=
2
G
8
=)



Tai yra duoklé multimedijos menininky pirmtakui ir vienam

iS abstrakciojo meno Europoje pradininky — Zymiausiam
Lietuvos kiréjui Mikalojui Konstantinui Ciurlioniui. Jis lauZé
discipliny ribas, kad sukurty visuminj karinj pagal savo
kosmogonijg

-Kristina Buozyte, rezisieré

Kur patirti?

»Angely takais” ir »Pasauliy
sukurimas” galima patirti Vilniaus
imersinio meno centre. Centras,
jsiklires pacioje miesto Sirdyje, A.
Vienuolio g. 4, yra moderni vieta,
skirta imersinéms virtualios realybés
patirtims.

Kodel verta apsilankyti?

* Unikali daugialypé sensoriné aplinka.

* [Sskirtiniai virtualios realybés potyriai.

* Modernus biudas pazZinti meng ir
susipazinti su Zymiausiu Lietuvos
menininku.

* Imersinés 300 laipsniy projekcijos.

* |8skirtinis edukacinis potyris visy amZiaus

grupiy Zmonéms, nepriklausomai nuo
kalbos.

Kaip tai veikia?

Lankytojai gauna specialius VR akinius, kurie
juos perkelia j 3D aplinkg, kuping muzikos,
garsy ir animaciniy vaizdy, jkvepty Ciurlionio
meno. PrieS seansg musy komanda pristato
menininkg ir patirtj (liety arba angly kalba,
priklausomai nuo auditorijos). 300° projekcija
jtraukia lankytojus | magiskg vizualine
uvertirg. Po seanso sveCiai gali sukurti
Ciurlionio stiliaus DI portretg ir apsilankyti
musy dovany parduotuvéje, kur ras menisky
suvenyry.

Pirmasis K. BuoZytés ir V. Zuko bendras
darbas ,,Angely takais” kviecia Zidrovus
ramiai, metafiziskai pasinerti j Ciurlionio

meno pasaulius. Jy nauja patirtis ,,Pasauliy

karimas“ veda Zitrovq j kelione, kurioje
atradimai ir vidinis augimas tampa
svarbiausiais dalykais

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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1238 m.: Islandijos musis

Apie k3 pasakoja islandy
sagos?

Islandijos sagos buvo parasytos viduramziy
Islandijoje, daugiausia Xl ir XIV amiziais,
islandy kalba. Dauguma jy yra neZinomy
autoriy kdriniai, nors kai kurios sagos
priskiriamos zinomiems istorikams,
pavyzdziui, Snorri Sturlusonui (1179-1241).
Taciau, nepaisant laikotarpio, kuriuo jos buvo
parasytos, daugumos jy veiksmas apima
Islandijos apgyvendinimo laikotarpj, kuris
truko nuo mazdaug 900 m. iki XI a. Todél
sagos yra pries Simtmecius jvykusiy istoriniy
jvykiy pasakojimas.

I3liko apie 40 Seimos sagy. Sios sagos
pasakoja, kaip ir kas apgyvendino salg. Jose
pasakojama apie Seimos istorijg, genealogija,
sgjungas ir konfliktus tarp klany ir asmenuy.
Islandijos sagos yra unikalus jzZvalgas j
gyvenima ikikrikscioniskoje Skandinavijoje.

Tai, kas jas daro tokias jdomias ir kodél jos
skaitomos iki Siol, yra daznai dramatiski ir

jtraukiantys pasakojimai apie kraujo kerstg,
meilés trikampius, pranasystes ir senovinius
ritualus.

Parodoje ,1238: Islandijos muasis“ vienos is
sagy, ,Sturlunga”, jvykiai  pasakojami
novatorisku ir jtraukianc¢iu badu, siekiant
priartinti lankytojus prie istoriniy jvykiy.

,Sturlunga” buvo parasyta Xlll a., kaip ir
dauguma kity sagy. Tai Siuolaikinis Xl ir XIII a.
ivykiy Islandijoje pasakojimas, kuris skiriasi
nuo daugelio kity sagy. Taciau, kaip ir kity
sagy atveju, autoriy yra daug, bet geriausiai
Zinomas yra Sturla bérdarson (1214-1284),
kuris taip pat yra vienas is$ pagrindiniy veikéjy.

Co-funded by Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Tatiau iSreiskiamas poZitris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
. ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos 3vietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA)
the European Union pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uZ juos atsakinga.
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Kaip jaustumetes, jei
turétumete tai padaryti
[musyje]?

Jtraukiantis Sturlunga jvykiy
pasakojimas

Sveciai, atvykstantys j parodg ,1238: Islandijos muasis®,
turi galimybe patirti ir dalyvauti Orlygsstadir musyje. Sis
musis yra vienas i$ svarbiausiy viduramziy pilietinio karo,
kuris vyko Islandijoje XIl a. pabaigoje ir XllIl a. pradzioje,
jvykiy. MUsis aprasytas ,,Sturlunga saga“ sagos skyriuose,
kuriuos parasé Sturla bérdarson, kuris dalyvavo musyje,
kovodamas uz Sturlunga Seima.

Paroda yra Siaurés Islandijos mieste Saudarkrokur,
Skagafjordur fjorde, taciau masis jvyko 35 km nuo dia,
Orlygsstadir tkyje, 1238 metais. Parodoje naudojami tiek
tradiciniai, tiek netradiciniai budai skleisti informacijag
apie Sturlunga istorinius jvykius. Parodoje lankytojai gali
dalyvauti  pacdiame  musSyje  naudodamiesi VR
technologija:

,Svarbu, kad bty veikla. Mes leidzZiame Zmonéms mesti

ietis ir akmenis, kad jie patirty kazkg daryti. Svarbu, kad
Zmoneés jaustysi dalyvaujantys.”

Kodél kurti istorinio musio VR
patirtj?

Turistai daznai turi sgrasg viety, kurias nori aplankyti, kad
galéty pasakyti, jog ten buvo. Jie keliauja j vietas, kuriose
jvyko svarbUs istoriniai jvykiai. Zmoneés vaiksto po erdve
ir jsivaizduoja praeitj, kaip ji galéjo atrodyti ir kaip galéjo
vykti jvykiai.

»,Mes jsivaizduojame, kad jie atéjo i$ Cia, tada atvyko
Sis, o Sis sudegé”.

VR gali priartinti Zmones prie praeities jvykiy,
suteikdama galimybe pamatyti, kaip jie vyko, ir leidzZia
lankytojams dalyvauti bei jsijausti j pasakojimg. Pajusti
istorijg savo kunu.

VR patirtys taip pat gali paskatinti tolesnes diskusijas
apie istorijg ir tai, kg lankytojai kg tik patyré.

AR patirtis sukelia daug emocijy. Mes matome, kaip
Zmonés kartais susiduria su emociniu rysiu. Misy
sveCiai daznai po to turi apdoroti patirtj ir nori su
mumis aptarti tai, ka patyreé ir daré”.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Mes poziurj j VR kirinius
vertiname holistiskai ir
pabréziame, kad svarbu islikti
iStikimiems istorijai ir

nepasimesti technologijy
pasaulyje. VR turi bati
autentiska, jtraukianti,
interaktyvi, prieinamaiir,
svarbiausia, linksma.
- Freyja Rut Emilsdéttir, ,1238: Battle

of Iceland” generaliné direktoreé

Kokie buvo pagrindiniai issukiai ir

sprendimai?

Kuriant VR patirtj, reikia priimti daug
sprendimy. Ne tik kokig istorijg pasakoti, bet
ir kaip jg pasakoti, nes tai turés jtakos
lankytojy patirciai.

1238 kompanijai buvo svarbu, kad Zmonés
galéty judéti naudodami VR akinius ir taip
savo kunu judéti per istorijg. Kitas svarbus
aspektas yra tai, kad technologija ,skaito”,
kokiame aukstyje Zaidéjas ZaidZia, kad
horizontas judéty kartu su Zaidéju, nesvarbu,
ar jis stovi, tupi ar sédi.

1238 kompanijai taip pat buvo svarbu, kad VR
patirties aplinka blty teisinga.

Orlygsstada masis vyko Skagafjérdur, todél
kdréjai noréjo, kad vaizdas j fiordg, kalnus ir
aplinka buty tikslus. Be to, jie noréjo, kad
tokie dalykai kaip Zolé ir medZiai bty
autentiski 13-ojo amziaus Islandijai, o ne tik
standartiniai skaitmeniniai aplinkos elementai
i$ duomeny bazés.

»,Mes viskg padaréme, nes mums tai buvo
svarbu. Kad tai bty islandiska ir autentiSka
13-0jo amziaus Islandijai. Kad tai nebuty
kazkoks importuotas namas ar pusys, kurias,
kaip Zinome, j Islandijq atgabeno vélesniais
amziais. Mums buvo svarbu, kad tai bity
kuo autentiskesnis kompiuterinis Zaidimas.”

Taip pat svarbu, kad VR patirtis nebdty per
ilga. ,1238: Islandijos masis“ VR patirtis
trunka 12 minudiy, jskaitant instruktaza.

,Nedaugelis Zmoniy noréty ar turéty laiko
20 ar 40 minuciy praleisti su VR akiniais. Be
to, tai reikSty, kad negalétume priimti
dideliy grupiy, o Zmoniy srautas per visg
paroda bty sutrikdytas.”

Fléabardagi

June 26th 1244 |
ot
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Jtraukiancios technologijos muziejams ir
parodoms siulo naujus budus pritraukti lankytojus

Jtraukiancios technologijos gali buti puikus
papildymas muziejams. Jos nepakeicia
tradiciniy parody, kuriose eksponuojami
tekstai ar artefaktai.

TaCiau VR, AR ar MR realybés naudojimas
muziejams sitlo naujg budg jtraukti
lankytojus ir papasakoti norimg istorijg per
naujg Ziniasklaidos priemone, kuri skatina
Zaisti ir Zadina smalsuma.

Nes pasakojimas vis dar yra svarbiausias bet
kokios muziejaus patirties  aspektas,

nesvarbu, kokia priemoné yra naudojama.
Esmé to, kg bandote perduoti savo
lankytojams, negali pasimesti technologijose
ar priemoneése, kurias naudojate.

Jtraukiancios technologijos sillo budg bati
SvieCiamais, interaktyviais ir Zaismingais tuo
paciu metu. Ypac¢ kai pasakojate istorijas,
kurios vyksta praeityje ir aplinkoje, kurig
Zmonéms gali bUti sunku jsivaizduoti.

Kokie yra jusy pagrindiniai patarimai ir
rekomendacijos tiems, kurie nori pradéti ta patj?

Sukurti  patirtj naudojant jtraukiancias
technologijas nebdtinai turi blti sudétinga ar
pernelyg brangu. Geriau pradéti nuo mazy
dalyky ir véliau pléstis.

Jtraukiancios patirties kdrimas gali prasidéti
kaip pridétiné verté jau esamai parodai ar
veiklai. Kai kuriais atvejais geriau pradéti nuo
vieno ar dviejy VR ausiniy arba iSmaniyjy
plansetiniy kompiuteriy, skirty AR realybei,
kaip bandomojo projekto.

https://1238.is/

|

Y

Zmonés vis labiau pripranta naudoti 3ias
technologijas, todél potencialiy vartotojy
slenkstis tampa vis Zemesnis. Imersines
technologijas gali naudoti ir jomis meégautis
ne tik jauni Zmoneés, bet ir jvairesnio amzZiaus
grupeés.

Imersinés technologijos tampa vis labiau
paplitusios, o jy teikiamos galimybés yra
beveik begalinés. Taiau svarbu turéti aiskia
vizijg, kokig istorijg norite papasakoti ir kokig
patirtj norite, kad lankytojai iSsinesty su
savimi.

Svarbu drjsti bandyti ir pasitiketi
savimi, kad viskg iSsiaiskinsi.
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pingvellir nacionalinio
parko istorija

Pingvellir yra viena iS istoriniu pozilriu pingvellir taip pat garséja savo gamta,
svarbiausiy viety lIslandijoje, jsiklrusi Piety turtinga geologine istorija ir biosistema.
Islandijoje, apie 50 km nuo sostinés Pingvellir teritorija yra dalis jtrikio zonos, kuri
Reikjaviko. driekiasi per Islandijg, nes sala yra tektoniniy

ploksciy, skirian¢iy Europg ir Siaurés Amerika,
Batent Pingvellir 930 m. buvo jkurtas Alpingi, ribose. bingvellir lankytojai gali pamatyti, kaip

Islandijos parlamentas, kuris iki 1798 m. tektoninés plokstés tolsta viena nuo kitos,
kasmet rengé savo posédzius. Tai daro Alpingi sukurdamos jtrikimus ir plySius Zemes
vienu iS seniausiy parlamenty pasaulyje. plutoje.

Alpingi  posédziai Islandijos  bendrijos

laikotarpiu vyko kiekvieng vasarg ir trukdavo pingvellir nacionalinis parkas buvo jkurtas
apie dvi savaites, per kurias parlamentas 1928 m. ir 2004 m. liepos meén. jtrauktas j
tapdavo ,visuomeninio gyvenimo centru®. UNESCO pasaulio paveldo sgrasa.

Be to, butent bingvellir 1944 m. birZzelio 17 d.
Islandija paskelbé savo nepriklausomybe nuo
Danijos.

Co-funded by Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiskiamas pozidris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
. ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos 3vietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA)
the Eu ropean Union pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uZ juos atsakinga.
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,Tie, kuriuos nuzudome
savo zodziais, daznai
gyvena ilgiausiai”
— IS Njals sagos

pingvellir kaip teismas

Islandijos bendrijos
laikotarpiu (930-1262 m.)
Logbergas (Lawrock)
pingvellire buvo

pagrindiné Alpingi, Salies
parlamento, vieta. Cia
kiekvienas galéjo ateiti ir
iSsakyti savo nuomone
arba iskelti bet kokius jam
rapimus klausimus. Tai
buvo vieta, kur buvo
sakomos svarbios kalbos,
skleidziamos naujienos ir
skelbiami Teisés tarybos
sprendimai.

Jstatymai buvo pirmieji,
kurie buvo uzrasyti
Islandijoje, o pirmieji
jstatymai buvo uzZrasyti
1117-1118 m. Ziema. Tai
buvo padaryta po to, kai

Islandijos sagose jamzinti jvykiai

pingvellir

Islandija 1000 m.
atsiverté | kriksS¢ionybe,
siekiant iSvengti teisiniy
nesutarimy.

Sgjungos jstatymai buvo
uzraSyti Gragas kalba, kuri
iSliko laikotarpio
pabaigoje parasytuose
rankrasciuose.

1262 m. Islandijai atéjus
po Norvegijos karaliaus
valdzZia, buvo jvesta nauja
teisiné strukttra. 1281 m.
Jénsbdk buvo patvirtintas
kaip Islandijos jstatymy
knyga ir tapo teisinio
proceso Islandijoje
pagrindu per ateinancius
Simtmecius.

Kadangi Pbingvellir buvo
svarbi susibUrimo vieta ir
didZiausias socialinis
renginys bendrijos laikais,
daugelis svarbiy jvykiy
islandy  sagose  vyko
Alpingi asambléjos metu.

Zmonés  atvykdavo  j
Alpingi, kad iSspresty
gin€us ar pareikalauty
kompensacijy uZ patirtg
neteisybe. Ten Zmonés
galéjo pateikti savo bylg ir
gauti teismo sprendima.
Ta¢iau Zmonés ne visada
sutikdavo su sprendimais,
ir taika trukdavo neilgai.

Vienoje i$ Zinomiausiy ir
ilgiausiy islandy sagy,
Njals saga, dalis veiksmo
vyksta Alpingi, kur
pagrindiniai veikéjai siekia
iSspresti savo gin¢us —
jvairiu mastu.

Pagrindiniai Njals saga
veikéjai yra geri draugai
Njall Porgeirsson,
gerbiamas teisininkas, ir
Gunnar Hamundarson,
vadas. Gunnaro Zmona
buvo Hallgerdur langbrok,
grazi ir uzsispyrusi
moteris, kuri  sukeélé
feuda, turéjusj tragisky
pasekmiy jos vyrui ir jo
draugui. Istorija
daugiausia sukasi apie
savo ir savo Seimos
garbés gynimg bet kokia
kaina.

Istorijos jvykiai
vaizduojami per AR
realybe bingvellir, jy
Booth pésciyjy taku.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Atraskite bingvellir
pasléptg praeitj
naudodamiesi savo
mobiliaisiais jrenginiais

Budaslao (,,Nameliy takas”) —
patirkite praeitj per papildyta realybe

pingvellir istorija didZigja dalimi paslépta
kraStovaizdyje. Nors, kaip teigiama, bendrijos
laikotarpiu kasmet birzelio ménesj per dvi
savaites, kai posédziavo Alpingi, susirinkdavo
iki 4000 Zmoniy, krastovaizdyje néra daug
matomy to laikotarpio pédsaky.

Todél Pingvellir nacionalinis parkas suklreé
pésciyjy taka, pavadintg Budasldd arba Booth
taku, kad lankytojai galéty jsivaizduoti, kaip
Sios vietos galéjo atrodyti apie 1000 metus.
Nuskaitydami QR kodus palei pésciyjy taka,
lankytojai gali pamatyti stovyklas, kurios buvo

pastatytos Alpingi bendrijos laikotarpio
klestéjimo metu.

Budasléd pésCiyjy takas sitlo penkias
skirtingas stoteles su Zenklais, kuriuose
pateikiama iSsamesné informacija apie vietg,
ir QR kodg, kuriuo galima pasiekti AR patirt;.
Stotelése taip pat pasakojama apie tam tikrus
Njals sagos jvykius, kurie vyko Alpingi.

Althing 1017 m. po Kr.: pateikiama Alpingi
vietos apzvalga ir pasakojama, kaip Gunnar
atjojo j Alpingi susidurti su savo prieSininkais.

Stovykla: rodo Gunnaro palapine ir vietg, kur
Hoskuldur atéjo jam atiduoti pinigus.

Dvikova: vieta, kur Alpingi vyko dvikovos,
nors jos buvo uzdraustos po 1000 m.

Vyskupo palapiné: Alpingi susirinkime
,Zmonés statydavo laikinas gyvenamagsias
patalpas, vadinamas palapinémis,
pagamintas iS durpiy ir rieduliy, ant kuriy
buvo pastatytas medinis karkasas, padengtas
ruozu ar kita medziaga“.

Meilés istorija: Gunnaras ir Hallgerdur
jsimyléjo ir susituoké prie Oxara upeés, taciau
jy santuoka buvo laikoma labai tragiska.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Budaslao (,,Stendy takas”) — patirkite
praeitj per papildyta realybe

Kadangi Ppingvellir parke Alpingui pastatyti
nameliai buvo laikini ir pagaminti i$ naturaliy
medZiagy, Sioje vietoje néra daug matomy ar
fiziniy ilgos ir turtingos istorijos liekany.

Naudodamas AR technologijg, Pingvellir
nacionalinis parkas savo lankytojams sillo
galimybe geriau suprasti beveik 900 mety
Alping istorijg Pingvellir. Be to, jis parodo,
kaip Pingvellir vyko vienos i Zymiausiy
Islandijos sagy jvykiai.

Snorrabud (Snorri namelis) liekanos pingvellir.
Nuotraukos Saltinis: bingvellir nacionalinis parkas.

Papildytos realybés pésciyjy ekskursijos
sitlo jvairias galimybes

Papildyta realybé leidZia kurti jdomias ir
vizualias ekskursijas.

AR ekskursijos pésciomis gali pasitlyti nauja
budg patirti aplinkg ir suteikti papildomy
detaliy apie jvykius ar Zmones, kurie kitaip
nebuty matomi kasdieniame gyvenime.

Tai gali bati istoriniai jvykiai ar fikcinés
aplinkybés, siuzetai ar personazai, kurie -
atgyja realiame pasaulyje. Sios ekskursijos Tako meilés istorija: Gunnar ir Hallgerdur.

gali ) 'bﬂti' \_/ykdqm_os naUdo_ja'nt jvairius Nuotraukos $altinis: Pingvellir nacionalinis parkas.
mobiliuosius jrenginius ar AR akinius.

https://experience.thingvellir.is
ol
AR pésciyjy ekskursijos gali

suteikti naujas dimensijas realaus
pasaulio aplinkai

® i ] |
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Pasaky perkurimas per meng, kulttirg ir
jtraukiancius potyrius

tiesiogiai jkvépti Anderseno pasaky,

Kasmet rugpjicio ménesj Danijos mieste Svencianciy vaizduotés, transformacijos ir

Odense, mylimo pasakotojo Hanso Christiano Zmogiskyjy emocijy temas, kurios ir toliau

Anderseno gimtinéje, vyksta Hanso Christiano rezonuoja tarp karty.

Anderseno festivalis — savaités trukmeés

kultlros, karybiskumo ir pasakojimy Sventé. Andersenas gimé 1805 m. ir uzaugo kukliomis

Nuo pat savo pradzios 2013 m. festivalis tapo sglygomis. Nepaisant ankstyvos kovos su

svarbiu kultGriniu renginiu Danijoje, kurio metu skurdu ir riboto formalaus iSsilavinimo, jo gili

vyresnio amziaus Zmonéms ir vaikams sitiloma aistra menui atvedeé jj j Kopenhagg, kur jis

daugiau nei 500 veikly, susijusiy su teatru, pradéjo rasytojo ir teatro karjerg. Jo pasakos,

muzika, literatdra, menu, pasirodymais ir jskaitant ,,Undinéle”, ,,Bjauryjj anciuka”“,

skaitmeninémis inovacijomis. ,Imperatoriaus naujus drabuZzius“ ir ,,Sniego

karaliene”, buvo iSverstos j daugiau nei 150

Festivalis, vykstantis Zavingose Anderseno kalby ir jsiliejo j pasauline kulttrine vaizduote. 5

gimtinés akmenimis grjstose gatvése ir rastiniy . 2
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virsta gyva pasaky knyga su gatvés artistais, Siuolaikines meno formas ir technologijas, 2

paradais, koncertais, Sviesos Sou, parodomis ir sililydamas Zilrovams naujus budus patirti jo £
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»Keliauti — tai gyventi“

N ELE L GRIERES
Andersenas

Gyvas pasaky miestas:
kulttrinio pasakojimo galia

Hanso Kristiano Anderseno
festivalis iliustruoja unikalig
kultdriniy festivaliy galig
pasakoti istorijas, kurios
sujungia bendruomenes per
laikg ir erdve. Nors festivalis
yra grindZiamas Odense
vietos paveldu, jis turi
tarptautinj pobudj — priima
atlikéjus ir lankytojus i$ viso
pasaulio ir skatina
tarpkultlrinj dialoga per
bendras pasakojimus.

Tokie kultriniai pasakojimy
festivaliai tarnauja kaip viesos
platformos tapatybeés,
vertybiy ir vaizduotés
tyrinéjimui. Jie skatina
priklausymo jausmg ir

Zaismingg smalsuma.
Atgaivindamas Anderseno
fantastiskus pasaulius visoje
miesto vieSojoje erdvéje,
festivalis stiprina Odense

tapatybe kaip kulttros centrg

ir pasakojimy sostine.

Kiti Zzyms literatGros ir
folkloro festivaliai yra

Edinburgo tarptautinis knygy

festivalis Skotijoje, Hay
festivalis Velse ir tarptautinis
pasakojimy festivalis Irane.
Kiekvienas is jy savaip
demonstruoja vietos
pasakojimy galig jkvépti
dialogg ir stebukla.

Jtraukianti meniné ir Sviesos

interpretacija

Viena i$ ryskiausiy Hanso
Kristiano Anderseno
festivalio ypatybiy —
didelio masto vizualiniai ir
jtraukiantys potyriai.
Pastaraisiais metais
festivalis pristaté
jspudingas Sviesos
instaliacijas, skaitmenines
projekcijas ir papildytos
realybés (AR) elementus,
kad Anderseno pasakos
bty naujai
interpretuotos 21-o0jo
amziaus auditorijai.

Pavyzdziui, instaliacija
»,Pasakos danguje”
Andersen pasaky
animacines scenas
projektuodavo ant
pastaty fasady ir miesto
erdviy, pavercéiant miesta

Sviesos ir Seséliy drobule.
Tuo tarpu interaktyvis
teatro renginiai lankytojus
jtrauke j pasakas,
pavyzdziui, ,Degtuky
dézuté” ar ,Sesélis”, kur
pasirinkimai daré jtaka
pasakos eigai, istrindami
ribg tarp Zitrovy ir
aktoriy.

Naudodamas Siuos
novatoriskus metodus,
festivalis ne tik pristato
Anderseno kiirybg, bet ir
kviecia dalyvius aktyviai
kurti pasakojimo patirtj,
todél klasikinés pasakos
tampa naujos,
asmeniskos ir emocingai
rezonuojancios.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



»ren, kur pritruksta

zodziy, kalba muzika.”

- Hansas Kristianas
Andersenas

Daugiajutiminis susitikimy festivalis

Panasiai kaip Anderseno kiryba, kurioje
susipina vaizdiniai aprasymai, ritmas ir
simbolika, festivalis jtraukia kelis pojucius,
kad sustiprinty emocinj rysj ir dalyvavima.
Muzika, kostiumai, skulpturos ir kulinariniai
potyriai yra jtraukti j programa, o atlikéjai vilki
pasaky jkvéptus kostiumus, o gatveés
muzikantai groja Siaurés folkloro
kompozicijas.

Seminarai ir pop-up renginiai sitlo praktines

veiklas, susijusias su léliy teatru,
pasakojimais, skaitmeniniu menu ir muzikos
kGrimu, ypac skirtas jauniems Zmonémes. Sis
daugialypés juslés jtraukimas atspindi idéjg,
kad pasakos geriausiai jsimenamos, kai jos
jauc¢iamos, girdimos, matomos ir vaidinamos.

Sios patirtinés sluoksniai isplecia Zitirovy
vaidmenj nuo pasyviy stebétojy iki aktyviy
dalyviy, didindami festivalio edukacine verte
ir emocinj rezonansa.

Skaitmeninis posukis: papildytas palikimas

Festivalis vis labiau tyrinéja skaitmeniniy
technologijy vaidmenj iSpleciant Anderseno
palikima. Bendradarbiaudami su vietos
universitetais, menininkais ir technologijy
jmonémis, pastaryjy mety festivaliai
eksperimentavo su dirbtinio intelekto
valdomomis pasakojimy programélémis, QR
kodais aktyvuojamais pasaky takais ir VR
instaliacijomis, kurios lankytojus perkelia j
magiska aplinka, jkvépta Anderseno pasaky.

Pavyzdziui, prototipiné VR patirtis ,,Per
lakstingalos akis” leido vartotojams tyrinéti

Kinijos imperatoriaus rimy sodus i$
lakstingalos perspektyvos, poetiskai ir
interaktyviai atgaivindama klasikine pasaka.

Sios inovacijos atspindi platesne Europos
tendencijg integruoti jtraukiancias
technologijas j kultlrinio paveldo programas,
kaip matyti tokiuose festivaliuose kaip
,Venice Immersive” ar ,Laval Virtual”
Prancizijoje. Jos taip pat atitinka augant;j
jaunesniosios auditorijos poreikj dalyvauti
skaitmeninése kultUrinése patirtyse.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Bendruomeneés ir bendradarbiavimo palikimas

Hans Christian Andersen festivalis klesti dél
glaudaus kultdros institucijy, vietos valdzios,
Svietimo jstaigy ir klrybiniy industrijy
bendradarbiavimo. Festivalj organizuoja Hans
Christian Andersen fondas
bendradarbiaudamas su Odense miestu ir
pasitelkdamas platy partneriy tinklg — nuo
teatry, muziejy ir mokykly iki skaitmeniniy
dizaineriy, verslo jmoniy ir turizmo
operatoriy.

Si bendradarbiavimo ekosistema leidZia
festivaliui bati ne tik Anderseno palikimo
Svente, bet ir pilietinio pasididziavimo, vietos
klrimo ir tvaraus kult@rinio vystymosi
katalizatoriumi. Jtraukdamas savanorius,

Uzburta ateitis: kas toliau?

naujus menininkus ir jvairias bendruomenes
iS visos Danijos, festivalis skatina jtraukties ir
bendros atsakomybés dvasig.

Tokios programos kaip mokykly informavimo
veikla, jaunimo bendro kiarimo dirbtuvés ir
kultGros darbuotojy profesinio tobuléjimo
galimybés uztikrina, kad festivalio poveikis
testysi ir po rugpjucio meénesio. Sie ilgalaikiai
pastangos padeda jtvirtinti kultdrinj
pasakojimg Odense kasdieniame gyvenime,
tuo paciu sitlant perkeliamus pavyzdzius
kitoms Europos miestams, siekiantiems
stiprinti paveldo, Svietimo ir bendruomenés
rysius.

Hanso Kristiano Anderseno festivalis ir toliau
plecia literatlros ir kultlros festivalio ribas.
Derindamas klasikinj pasakojimg su
naujausiomis technologijomis, jutiminémis
instaliacijomis ir tarpsektorinémis
partnerystémis, jis sitilo modelj, kaip pavelda
padaryti aktualy, jtrauky ir patraukly
skaitmeniniame amziuje.

Zvelgiant j ateitj, bisimose festivalio versijose

https:

gali bati tyrinéjamos dirbtinio intelekto
personalizuotos pasakos, interaktyvis
hologramai arba hibridiniai renginiai, kurie
tiesiogine transliacija ar virtualia realybe
sujungia Odense su Anderseno gerbéjais
visame pasaulyje. Inovacijy, vaizduotés ir
emocinés tiesos dvasia, kuri jkvepe
Anderseno kirybg, tebéra gyva miesto
gatvése, scenose ir skaitmeniniuose
ekranuose.

www.hcafestivals.com

,Pats gyvenimas yra nuostabiausia

pasaka.”

— Hansas Kristianas Andersenas

X
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Aarhus Festuge (Orhuso festivalis)

Miesto pavertimas gyva meno, technologijy ir

pasakojimy drobe

Aarhus Festuge yra vienas i$ amb|cmg|au5|q ir
dinamigkiausiy kultiriniy renginiy Siaurés
Europoje, kasmet vykstantis antrajame pagal
dydj Danijos mieste. 1965 m. pradétas festivalis
iSaugo j 10 dieny Svente, kuri Aarhusg pavercia
pulsuojancia meno scena, kurioje vyksta
daugiau nei 1000 renginiy jvairiose vietose —
nuo koncerty saliy ir aléjy iki stogy ir upiy.

Skirtingai nuo tradiciniy festivaliy, kurie
sutelkia démesj j vieng meng ar vietg, Aarhus
Festuge sgmoningai stengiasi iStrinti ribas. Jo
programa apima muzika, teatrg, vizualyjj meng,
technologijas, architektlirg, maista, sokj,
mokslg, Svietima ir urbanistika. Kiekvienais
metais pasirenkama nauja tema, daznai
konceptualaus ar filosofinio pobudzio, kuri
formuoja programa ir nukreipia

bendradarbiavima tarp vieSojo, privaciojo ir
kultUros sektoriy.

2024 m. tema ,,Bendras” tyrinéjo priklausymo,
tapatybés ir bendry erdviy, kuriose gyvename,

idéjas — tiek skaitmenines, tiek fizines.
VieSuosiuose parkuose, galerijose, autobusy
stotelése ir pastatuose meno kdriniai kvieté
gyventojus ir lankytojus uzduoti klausimus: kg
mes turime bendro? Kaip mes susije? Kokios
istorijos jraSytos musy miesto pavirSiuje?

Savo giliai dalyvaujamaja etika ir nuolat
tobuléjandiu jtraukianciy technologijy
naudojimu Aarhus Festuge sillo jtikinama
modelj, kaip Siuolaikiniai festivaliai gali derinti
kultlrinj paveldg, pilietine vaizduote ir
paZangiausias Ziniasklaidos priemones.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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»Mes nestatome sceny.
Mes paverCiame miestg
scena.”

— Aarhus Festuge
programos direktorius

Nuo miesto gatviy iki skaitmeniniy
svajoniy: pojuciy festivalis

Aarhus Festuge festivalio
iSskirtinis bruozas — pats
miesto peizazas naudojamas
kaip meniné priemoné.
Gatvés tampa scenomis, tiltai
— Sokiy pasirodymy vietomis,
parduotuviy vitrinos —
projekcijy ekranais, o parkai
nusvinta interaktyviomis
instaliacijomis. Rezultatas —
festivalis, kuris ne tik uzima
Aarhus miestg, bet ir jj is
naujo sukuria.

2017 m. festivalis suvienijo
jégas su vietos ir
tarptautiniais menininkais,
kad pristatyty ,,The Garden“ —
didzZiule lauko parodg, kurioje
botaninés instaliacijos buvo
susipynusios su AR
perdangomis ir balso
vedamais pésciyjy turais.
Lankytojai nuskaitydavo QR
kodus gélynuose ir gatviy
kampuose, atrakindami

skaitmeninius eilérascius ir
archyvinius miesto vaizdus,
kaip jis atrodé prie$ 100
mety. Si hibridiné patirtis
sujunge gamta, istorijg ir
technologijas, i$ naujo
apibrézdama, kaip publika
judéjo miesto erdvéje.

Kitas iSskirtinis pavyzdys —
2022 m. programa, j kurig
buvo jtrauktas
,DROAMMELAND" (Svajoniy

Salis), naktinis audiovizualinis

pasirodymas, kuriame buvo
naudojami dronai, didelio
masto holografiniai projektai
ir gyvas garso dizainas,

siekiant tyrinéti dany mitus ir

svajones. Aarhus uoste
vykusio pasirodymo metu
dalyviai buvo kvie¢iami
plaukti kajakais arba guléti

prieplaukose, stebédami, kaip

vaiduokliskos figliros mirgéjo
vandenyje ir Soko danguje.

Menas, technologijos ir demokratija:
Skandinavijos eksperimentas

Aarhus Festuge
grindZiamas dany bendro
kdrimo tradicija. Vietoj to,
kad kiekvienas elementas
bty kuruojamas is virSaus
j apacia, festivalis veikia
kaip platforma
institucijoms, pilietinéms
grupéms, jmonéms ir
asmenims, kuriose jie gali
eksperimentuoti su
idéjomis pagal bendrg
tema. Sis decentralizuotas
modelis skatina vietos
savarankiSkuma ir
tarpsektorinj
bendradarbiavima.

Rezultatas — festivalis,
kuris, nepaisant savo
masto, yra intymus. Vietos
mokykla gali
bendradarbiauti su
robotikos laboratorija, kad
sukurty kinetines

skulptlras. Pabégéliy
bendruomené gali
bendradarbiauti su
muzikantais, kad pasakoty
savo migracijos istorijas
per AR technologijomis
papildytus pasirodymus.
Mokslininkai ir viréjai gali
bendrai sukurti
,heurogastronomijos”
vakariene, naudodami
jtraukiantj garso ir kvapo
dizaina.

Sis modelis primena kitus
eksperimentinius miesto
festivalius, pavyzdziui, Féte
des Lumiéeres Lione ar
Berlyno Transmediale,
taciau su unikaliu
Siaurietisku akcentu:
jsipareigojimu uztikrinti
prieinamumg, demokratinj
dalyvavimg ir vies$g dialoga.
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»,Technologijos vaidmuo
yra ne jspudj daryti, o
iSreiksti.”

— Aarhus Festuge
karybinis partneris, 2022
m.

Apsviesta vaizduoté: jtraukianti ziniasklaida centre

Jtraukiosios technologijos Aarhus Festuge
festivalyje néra tik papildoma atrakcija — jos
yra neatsiejama festivalio pasakojimo dalis.
2023 m. projekto , HoloLens Tales” metu
festivalio lankytojai buvo kvie¢iami uzsidéti
AR akinius ir pasivaikscioti po istorine Lotyny
kvartala. Kelionés metu jie sutikdavo
holografinius gidus, kurie pasakodavo
iSgalvotas ir istorines istorijas, sujungiancias
praeitj ir dabartj.

Panasiai, ,,Aural Atlas“ — 2021 m. Haderslev
Sonic College projektas — suklré visg miestg
apimantj garso sluoksnj, prieinama per

iSmanyjj telefona. Vartotojai galéjo vaikscioti
po Aarhusg klausydamiesi naujai sukurty
garso peizazy: statulos Sirdies plakimo,
guobos SnabZdesio ar aikstéje stovincios
suoliuko svajoniy.

Sios jtraukiancios patirtys atspindi auganéig
tarptautine tendencijg festivaliuose — nuo
»,South by Southwest” XR parody iki ,Venice
Immersive” ir ,,IDFA DoclLab“ — kur nyksta
ribos tarp kino, literaturos, performanso ir
technologijy. Skaitmeninis tampa poetiskas.
PazZjstamas tampa keistas. Zilrovas tampa
dalyviu.

Niekada nesibaigianti istorija:
zmogaus ir hibrido sujungimas

Laikais, kai skaitmeninis nuovargis kelia
grésme atitolinti auditorijg, Aarhus Festuge
parodo, kaip technologijos gali pagilinti, o ne
susilpninti Zmogiskajg patirtj. Festivalio
démesys jutiminiam pasakojimui,
interaktyvumui ir emociniam rezonansui
uztikrina, kad skaitmeniniai jrankiai sustiprina
prasme, o ne jg uzgozia.

,Festival Lab“, inkubatorius jauniems
kdréjams, tyrinéja butent Sig jtampga. 2024 m.
studenty grupé sukare ,SYNK”, dirbtinio
intelekto varomg poezijos generatoriy, kuris
kas valandg raso naujus eilérascius,
remdamasis tiesioginiais duomenimis apie
miesto org, pésCiyjy eisma ir triuksmo lygj.
Sie eilérasciai buvo projektuojami ant

pastaty, kviesdami praeivius realiuoju laiku
skaityti miesto ,,nuotaika”.

Kitur, ,,Shared Spaces” iniciatyvoje, gyventojai
naudojo VR, kad i$ naujo jsivaizduoty
nenaudojamas miesto zonas. Jy vizijos — nuo
virtualiy riedlenciy parky iki plaukiojanciy
biblioteky — buvo Zemélapiuose pazymeétos ir
eksponuotos AR, sukeldamos viesa diskusijg
apie miesty plétrg ir kulttrine erdve.

Tokie projektai jkinija pagrindine Aarhus
Festuge etosg: tikéjimg, kad miestai yra
pastatyti ne tik i$ plyty ir plieno, bet ir is
istorijy — ir kad kiekvienas gali bati
pasakotojas.
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Uzburta ateitis: kas toliau?

Kadangi ribos tarp realybés ir virtualybés vis
labiau nyksta, Aarhus Festuge lieka kulttrinés
inovacijos Svyturiu. Ateities planuose —
atvirojo kodo platforma bendrai kurti
skaitmeninius meno kdrinius, dirbtinio
intelekto dramaturgijos projektas su Aarhus
teatru ir bandomasis projektas ,Immersive
Neighbourhoods” (Jtraukiancios
kaimynystés), kurio metu kiekvienas miesto
rajonas surengs savo Svente, pritaikytg XR
technologijoms.

Organizatoriai taip pat planuoja iSplésti

festivalio apréptj uz Danijos riby, rengiant
hibridinius renginius ir virtualius miesty
dvynius, kad Zmonés is visos Europos ir uz jos
riby galéty patirti Aarhus Festuge per
tiesiogines transliacijas, AR portalus ir bendrg
kdrima realiuoju laiku.

Toliau teikdamas pirmenybe
bendradarbiavimui, eksperimentams ir
emociniam rezonansui, Aarhus Festuge sitlo
galingg kultdriniy festivaliy ateities vizija,
kurioje bendruomené, karybiskumas ir
technologijos eina koja kojon.

Jtraukianti kultura ir miesty ateitis:

modelis Europai

Aarhus Festuge yra puikus pavyzdys, kaip
literatUrinis, meninis ir pilietinis pasakojimas
gali vystytis skaitmeniniame amziuje. Jo
jtraukiantis, tarpdisciplininis poziuris jkvepia
naujus mastymo apie kultlrg ir jos paskirtj
badus.

Paverciant kasdiene miesto erdve stebukly ir
rysiy vietomis, festivalis plecia prieigg prie
meno ir i$ naujo jsivaizduoja, kaip miestai gali
tapti dinamiskomis kulttrinémis
platformomis. Tai atitinka platesnius Europos
siekius, susijusius su pazangiais miestais,

skaitmenine jtrauktimi ir ekologiSku
urbanizmu, parodydama, kaip kulttra gali
bUti jungiamoji grandis tarp inovacijy ir
socialinés sanglaudos.

Europos miestams siekiant jtraukti jvairias
bendruomenes, priimti naujgsias
Ziniasklaidos priemones ir pasakoti vietines
istorijas pasaulinéje arenoje, Aarhusas siulo
gyva galimybiy laboratorijg. Jo palikimas yra
ne tik pristatomi meno kiriniai, bet ir

.....

www.aarhusfestuge.dk

https:

,Ateitis néra tai, kg stebime. Tai
yra tai, kg repetuojame.”

— Aarhus Festuge manifestas
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Tarptautinis
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Patirciy rinkinys

Interneto puslapiai
Nurodyti prie kiekvieno pavyzdzio

Vykdydami UPLIFT projekto misijg istirti, kaip
jtraukiancios technologijos keicia turizma, mes
leidZziamés j kelione aplink pasaulj, kad atrastume
jdomiausias, interaktyviausias ir turtingiausias
istorijas, jkvéptas Zinomy knygy ir filmy. Sios
pasaulinés parodos jungia kultlrg, kirybiskuma ir
paZzangiausias skaitmenines inovacijas,
atgaivindamos mylimas istorijas per VR, AR, Al ir
jtraukiant] dizaing. Stai keletas nepaprasty
patirciy, kurias mes ketiname istirti:

Haris Poteris — paroda — pasauliné
kelioné: Pateke j 3ig interaktyvig keliaujancia
parodg, pateksite j burtininky pasaulj. Parodoje
eksponuojami autentiski rekvizitai, kostiumai ir
kerintys skaitmeniniai elementai, o lankytojai,
naudodami RFID technologijg, gali individualizuoti
savo kelione ir patirti tikrai magiska patirt;j.

Serlokas Holmsas gyvai — Londonas:
Tapkite detektyvu vienai dienai! Sios
jtraukiancios, interaktyvios patirtys perkelia
lankytojus j Viktorijos laiky Londono Sirdj, kur jie
sprendzia mjsles per gyvus veiksmus, teminius
dekoracijas ir skaitmeninius uzuominas, jkvéptas
legendinio Artlro Konano Doilio detektyvo.

Jtraukianti kino patirtis — Niujorkas: Kino
Svente, skirta Niujorko vaidmeniui kino istorijoje.
Si daugiaekrané instaliacija apgaubia lankytojus
ikoninémis kino scenomis, derindama garsa,
vaizdus ir pasakojimus, kad bty galima visiskai

Pasaulinic
turo
° pristatyma

pasinertij kelione per miesto sidabrinio ekrano
palikima.

Ozo burtininko muziejus — Florida, JAV
Sekite geltonuoju akmeniniu keliu Siame
gyvybinguose, interaktyviame muziejuje, skirtame
L. Frank Baum klasikinés pasakos. Skaitmeninés
projekcijos, jtraukiancios patalpos ir rety
suvenyry ekspozicija lankytojus perkelia j
stebuklingg Ozo 3alj.

Hobbiton™ filmavimo aikstelés
ekskursijos — Naujoji Zelandija: Eikite
hobity pédomis Sioje realioje, pasaky knygose
aprasytoje aplinkoje is trilogijy ,,Ziedy valdovas” ir
»,Hobitas”. Nors ekskursijos pagrjstos fiziniu
jsitraukimu, skaitmeninis pasakojimas papildo
ekskursijas su gidu, praturtindamas Vidurzemés
nuotykius.

»S0sty karai“ studijos ekskursija — Siaurés
Airija: Jzenkite j Westeros per $ig modernia
studijos patirtj. Derindami originalias dekoracijas,
interaktyvius ekranus ir jtraukiancias
skaitmenines projekcijas, gerbéjai is naujo
iSgyvena epinius serialo momentus, tyrinédami
fantazijos reiskinio uzkulisius.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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PREPARE FOR THE MOST MAGICAL OF WALKS!

Haris Poteris - Paroda -
pasauliné kelioniy patirtis

Keliaujanti paroda, kuri
jtraukiandioje aplinkoje
atgaivina , Haris Poteris™"
ir ,Fantastiniai gyvinai™“
filmy magija.

,Haris Poteris™: Paroda“ —
tai keliaujanti paroda, kuri
dziugina gerbéjus visame
pasaulyje autentiskais
filmy rekvizitais,
iSskirtiniais uzkulisiniais
vaizdais ir linksmais
interaktyviais siurprizais.
Pajuskite nostalgijq ir
magija, Svesdami savo
meégstamiausias ,,Haris
Poteris” serijos akimirkas.

Lankytojai gali tyrinéti
ikonines vietoves,
sgveikauti su eksponatais
naudodami RFID apyrankes
ir apziuréti autentiskus
rekvizitus bei kostiumus.

Naktinis misko takas,
kupinas magisky batybiy ir
burtininky stebukly i filmy
,Haris Poteris™“ ir
,Fantastiniai gyvinai™*,

Si patirtis, vykstanti
graziame miske, buvo
jgyvendinta apdovanojimus
pelniusiy teatro dizaineriy
ir patirtiniy kareéjy.

Technologija: Naudojamas
interaktyvus dizainas ir
technologija, kad buaty

sukurta asmeniné patirtis.
Interaktyvus: uzburkite,
apsvieskite mylimas
,Draudziamojo misko“
scenas ir pabandykite
uzburti

Patronusg. https://hpforbid
denforestexperience.com/
brisbane/

Atraskite ikoninius uzkulisiy
momentus i$ kai kuriy savo
meégstamy ,, Haris
Poteris™*“ filmy ir Sveskite
filmy kdrimo magija.

Pamatykite autentiskus
kostiumus, rekvizitus ir
iSskirtinius uzkulisius i$ arti
— tai bus nepamirstama,
daugialypé jutiminé patirtis
gerbéjams.

Atraskite ,Harry Potter™“
magija, pelnykite tasky
savo Hogwarts™ namams,
virkite eliksyrus, burkite
burtus ir treniruokite savo
Quidditch™ jgadzius! JUs
tyrinésite vietas, jkvéptas
jaukios Hagrido trobelés ir
sodrios herbologijos
Siltnamio, bet saugokités
lizdus kraunanciy drakonuy,
fantastiniy pabaisy ir
paslépty Boggarts™.

https://harrypotterexhibiti
on.com/

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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EXPERIENCES OCCASIONS CORPORATES BAR SHOP CONTACT

Serloko Holmso Gyvos
patirtys Londone

Serlokas: Oficialus
zaidimas

,Official Live Game” — tai
unikali nuotykiy kelioné,
apimanti jtraukiancia
patirtj, pabégimo Zaidima ir
visiSkai teminj bara.

,The Network” — tai slaptas
Britanijos Zvalgybos
padalinys, vadovaujamas
Mycroft Holmes, kuris
ieSko naujy nariy.
Norédami iSbandyti, ar
turite tai, ko reikia, kad
galétumeéte tapti agentu,
turésite atlikti jprastg
mokymo misijg bustinéje.
Taciau ne viskas yra taip,
kaip atrodo...

Atéjo laikas jums ir jusy
komandai tapti
detektyvais, keliaujant po
Zymias serialo dekoracijas,
dirbant kartu, kad
iSsprestuméte galvosukius
uzuominas. Kelionéje jums
padés originalus serialo
aktoriy, tarp kuriy yra
Benedict Cumberbatch,
Andrew Scott, Martin
Freeman, Mark Gatiss ir
kiti, sukurtas turinys.

Serlokas: Moriarty
protas

IS apdovanojimus pelniusio
zaidimo ,,Sherlock: The
Official Live Game” karéjy
— visiSkai nauja jtraukianti
pabégimo patirtis.

Zenkite j skaitmenine

realybe ir pasiruoskite
keliauti per jo prisiminimus
apie klasikinés BBC laidos
akimirkas. Norédami
pabégti, turésite iSspresti
keletg pavojingy
galvosukiy, bet nebijokite,
pagalba bus suteikta per
aktoriy turin;.

Si unikali jtraukianti patirtis
jgyvendinta per
novatoriska skaitmeniniy
Ziniasklaidos priemoniy
derinj, kuris jus perkelia j
labiausiai jsimintinas
,Sherlock” scenas.

Pabégimo kambariai
Londone_

Pateikite j Serloko pasaulj
su pabégimo kambariais,
kuriuos sukaré populiarios
BBC laidos kuréjai. Sios
unikalios nuotykiai apima
jtraukiancias patirtis,
Serloko Holmso pabégimo
kambarius ir visiSkai teminj
slaptg Serloko barg, j kurj
galima patekti tik per
uzmaskuotg Doyle's
Opticians jéjima.

Mégaukités jvairiais
skaniais Serloko jkvéptais
kokteiliais, papuostomis
suvenyrais ir artefaktais i3
zymiy Serloko byly, kurie
sukuria puikig atmosferg
unikaliam vakarui.

https://www.sherlockescap
erooms.com/live-

experiences

BOOK NOW

Sherlock Holmes Live Experiences in London

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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You Are Here

" An Immersive Film Experience

THROUGH OCTOBER 5, 2025

Jtraukianti kino patirtis
— Niujorko muziejus

Paroda, kurioje 16 ekrany
jtraukiancioje instaliacijoje
pristatomas Niujorko
vaizdavimas kine.
Svenciamas Niujorko kino
100-metis.

Pateikia svarbiausias
scenas i$ Simty filmy,
suteikdamas panoraminj
vaizdg j miesto kino
istorija.

Technologija: Naudoja
sinchronizuotas
daugiaekranes projekcijas,
kad sukurty visapusiska
vizualinj potyrj.

,You Are Here" remiasi Siuo
turtingu Niujorke filmuoty
filmy archyvu, 16
ekranuose sujungdamas
tukstancius
kinematografiniy akimirky.
Saltiniai apima Holivudo
kino hitus, nepriklausomus
filmus, dokumentinius
filmus ir eksperimentinius
karinius. Sudéliodamas Sias
jvairias vizijas, ,You Are
Here” sukuria rysius ir
kontrastus, leidZziancius
filmams komentuoti
vieniems kitus per laikg ir
erdve. Kartu jie meta naujg
Sviesg ant jvairiy Niujorky,
esanciy musy kolektyvinéje
vaizduotéje.

Kartais Niujorkas yra Siy
filmy Zvaigzdé, kartais —

studijos dekoracija ar net
kitas miestas. Jvadinéje
saléje ,,Scenes from the
City“ tyrinéja miestg kaip
filmy dekoracijg,
rodydama, kaip filmai buvo
filmuojami penkiuose
rajonuose. IS ten kvieCiame
jus jzengtij jtraukianciag
centrine erdve, kurioje
galite tyrinéti is Simty filmy
susuktg pasakojimo
gobeleng — impresionistine
siuzZeto linijg, siekiancia
atspindéti daugialype misy
nesuskaic¢iuojamy Niujorko
istorijy realybe.

Niujorko dainos
Zaisminga, dinamiska ir
kupina staigmeny ,,Songs
of New York” yra jtraukianti
interaktyvi patirtis, kuri
lankytojams pristato visg
muzikos spektrg i$ Niujorko
ir apie Niujorka.

https://www.mcny.org/exh
ibition/you-are-here

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Ozo burtininko muziejus
Florida, JAV

Muziejus, skirtas L. Franko Baumo kuriniui
»Stebuklingasis Ozo magas”, kuriame eksponuojami
jtraukiantys eksponatai ir suvenyrai.

Atraskite Ozo mago magijg, Vincento Van Gogo
karinius ir Jameso Webbo vaizdus i$ visatos su
miisy viskg apimanciu muziejaus bilietu.

Su daugiau nei 2000 ikoniniy eksponaty, pasinerkite
j itraukiandia istorija, slypincig uz amzino filmo, ir i$
arti susipazinkite su originaliomis rekvizitomis,
naudotomis 1939 m. filme.

Jtraukiancios patirties paaiskinimas

Ypatybés: interaktyvis ekranai, reti artefaktai ir
kelioné per istorijos mylimus personazus ir
akimirkas.

Ozo burtininko muziejus Kokoa Byce siulo unikalig ir
jtraukiancia patirtj, kuri derina kompiuterines
technologijas su menu. 3D scenos dizainai,
projektuojami ant visy keturiy sieny ir grindy,
suteikia 360 laipsniy vaizda j originalias knygos
scenas. Sviesios spalvos grindy naudojimas uztikrina
rySkius ir aiskius vaizdus. Sitlant jvairias scenas,
jskaitant naujg, kuri bus pristatyta netrukus,
muziejus yra privalomas lankytinas objektas visiems,
kurie ieSko ypatingos ir nepamirStamos patirties.
Muziejus sitlo jtraukiancig patirtj, kuri skiriasi nuo
kity muziejy instaliacijy. Jis naudoja naujausias
kompiuterines technologijas, kad sukurty 3D scenos
dizainus, kurie yra projektuojami ant visy keturiy
sieny ir grindy. Tai sukuria visiskai jtraukiancia
aplinkg, kuri perkelia lankytojus j ,,0zo burtininko”
pasaulj.

Muziejuje jrengtos Sviesios spalvos grindys, kad
projekcija baty matoma ir aukstos kokybés. Tai
unikali savybé, kurios néra kituose muziejuose,
naudojanciuose panasig technologija.

Muziejuje naudojami 31 projektorius, kad blty
padengta 2000 kvadratiniy pédy ploto patalpa, todél
vaizdai yra geresnés kokybés nei kitose panasiose
instaliacijose, kurioms padengti tg patj plotg reikia
dvigubai daugiau projektoriy.

Muziejuje rodomos scenos i$ originalaus ,0zo Salies
burtininko” knygos, kurios buvo sukurtos nuo nulio,
jtraukiant kiekvieng detale. Tai daro scenas
sudétingas ir jtraukiancias, suteikiant lankytojams
unikalig patirt;.

Muziejus Siuo metu sillo SeSias scenas, jskaitant
tornadg, Munchkin Land, aguony laukg su Smaragdo
miestu, Tamsyjj miska, ragany pilj ir peles,
traukiancias vezimg su littu i$ knygos. Netrukus bus
pristatyta papildoma scena ,Vakareélis Smaragdo
mieste”.

Muziejus planuoja uzbaigti visas septynias ,,0zo
Salies burtininko” scenas, pries pridédamas kitg
dailininko parodg. Tai uztikrina, kad lankytojai
kiekvieng kartg, kai apsilankys, galés tikétis naujy ir
jdomiy patirciy.

https://wizardofozflorida.com/

https://wizardofozflorida.com/immersive-
experience.html
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Hobbiton™ filmavimo
aikstelés ekskursijos
— Naujoji Zelandija

Jei norite patirti savo paciy Vidurzemés™ nuotykj,
kasdien rengiamos ekskursijos j originaly Hobbitono
filmavimo aikstele, kurioje buvo filmuojama trilogija
»Ziedy valdovas” ir filmai ,,Hobitas".

Sveiki atvyke j Sira™, kur yra Hobbitono filmavimo
aikstelé, kurioje buvo filmuojama trilogija ,,Ziedy
valdovas“ ir ,Hobitas“. Kai vietos paieSkos komanda
rado Aleksanderiy jspudingg 1250 akry aviy ir
galvijy ukj netoli Matamatos, tapo aiSku, kad tai bus
puiki vieta sero Peterio Jacksono ekranizacijai pagal
J.R.R. Tolkieno klasikinj kiirinj.

Patirkite Vidurzeme™ apsilankydami Hobbitono
filmavimo aiksteléje, kuri buvo panaudota filmuose
»Ziedy valdovas” ir ,,Hobitas”, Jasy ekskursija su gidu
prasidés vaziuojant per masy vaizdingg 1250 akry
aviy ferma, i$ kurios atsiveria jspudingi vaizdai j
Kaimai kalnus. PravaZiuosite spalvingas Hobbit Hole™
duris, iSsibarsciusias po kalvy Slaitus, jskaitant ikonine
Bag End, Bilbo ir Frodo Baggins namus, pries
atvykstant j Bagshot Row™, kur galésite Zvilgteléti j
kukly hobito namy interjera.

Teskite kelione takais pro ,The Millhouse”, per
dvigubo arkos akmeninj tiltg ir jZenkite j visame
pasaulyje Zinomg ,,Green Dragon™ Inn“, kur galésite
nemokamai paragauti isskirtinio gérimo ,,Hobbit™
Southfarthing™*“ ir uzbaigti savo ,Middle-earth™*
nuotykj.

Oficialiy VR patirciy vietoje néra. Ribota Al pagrjsto
personalizavimo ar jtraukianciy skaitmeniniy parody
integracija. AR (papildoma realybé) néra oficialios
ekskursijos pagrindiné dalis (dar), taciau lankytojai

gali pasiekti AR turinj per iSmaniuosius telefonus ar
plansetinius kompiuterius — perzitréti uzkulisiy
jzvalgas, personazy animacijas ar istorijas, tyrinédami
filmavimo aikstele. Pavyzdys: programélés, sitlancios
interaktyvius Zemélapius ar ,,nuskaitymo taskus”,
kuriuose pasirodo skaitmeninis turinys.

Pandemijos metu Hobbiton eksperimentavo su
virtualiy ekskursijy pasitlymais, leidZianciais pasaulio
gerbéjams nuotoliniu badu tyrinéti filmavimo
aikstelés dalis per vaizdo gido patirtis. Nors tai néra
VR, Sis skaitmeninis poskis parodé, kaip fizinés
turizmo patirtys gali bati pritaikytos hibridiniams
skaitmeniniams formatams.

Hobbitonas naudoja skaitmeninj pasakojimg tokiose
platformose kaip , Instagram®, siGlo interaktyvias
apklausas, uzkulisiy turinj ir teminius virtualius
renginius, siekdamas pritraukti pasauline auditorija.

https://www.hobbitontours.com/experiences/hobbit

on-movie-set-tour/
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BEYOND THE WALL

»d0sty karai” studijos
ekskursija - Siaureés Airija

»Sosty karai” autentiskos filmavimo studijos
Kelioné uz kamery ir atradimas paslapciy, kurios
padaré HBO serialg ,Sosty karai” sékmingiausiu
televizijos serialu pasaulyje. ,Sosty karai” studijos
ekskursija — tai nepamirstama kelioné, kuri jus
nuves j Westeros Sirdj ir suzavés Seimas, gerbéjus
ir filmy kdrimo entuziastus visy amZziaus grupiy.

UNIKALI PATIRTIS. IS arti apZiGrékite ekrane
naudotus kostiumus, ginklus, rekvizitus ir
autentiskas filmavimo dekoracijas. ,Sosty karai“
studijos ekskursija, esanti Banbridge, Siaurés
Airijoje, buvo kadaise triukSminga lino fabrikas,
pastatytas 1900 m. 2011 m., po to, kai lino
pramoné buvo perkelta j uzsienj, Sis objektas tapo
HBO serialo ,,Sosty karai“ filmavimo vieta.

CASTLE BLACK WINTERFELL

DRAGONSTONE

Bendradarbiaudama su HBO ir ,Warner Bros
Discovery”, ,,Game of Thrones Studio Tour”
pradéjo plétrg po to, kai 2019 m. baigési ,,Sosty
kary“ 8 sezonas. Studijos ekskursija atidaryta 2022
m. vasario mén. ir yra vienintelé oficiali ,,Sosty
kary” studijos ekskursija pasaulyje. Tik ,,Sosty
kary“ studijos ture galite pasinertij pasaulinio
garso dekoracijas, kuriose buvo nufilmuotos
daugelis jsimintiny serialo sceny.

,Sosty kary“ studijos turas siekia pagerbti ir
jkvépti nauja kartg filmy kareéjy ir karybiniy
asmenybiy, tuo paciu sgmoningai stengiantis
palikti masy darbo aplinkg geresnéje padétyje
ateityje.

P Pl € o034/100

KING'S LANDING DESTROYED

THRONE ROOM
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Kalbant apie filmus
Perziurékite keleta vaizdo jrasy apie musy pavyzdzius
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https://www.sherlockescaperooms.com/escape-rooms/sherlock-the-official-live-game
https://youtu.be/sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus

Mazojo princo paroda:

Atelier des Lumieres

\\ A )\ prlstatymas

Vieta
Paryzius, Prancizija

Kategorija
Paroda

Interneto svetainé

The Little Prince exhibition in
Paris - Atelier des Lumieres

Socialiniai tinklai
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Mazojo princo paroda

Nuo puslapio iki pikseliy: mazojo princo

pasaulio tyrinéjimas

Mazasis princas paroda Atelier des

Lumiéres ParyZiuje yra nuostabus

pagerbimas Antoine de Saint-Exupéry ir jo
mylimai novelei Le Petit Prince, vienai i$ B
labiausiai versty ir mylimy knygy pasaulyje. Si
jtraukianti patirtis atgaivina istorijg, naudojant
didelio masto projekcijas, muzika ir animacija,
kurios lankytojus perkelia j jaunojo princo
poetinj pasaulj. Paroda, vykstanti pramoninio
grozio , Atelier” erdvéje, kviecia visy amZziaus
grupiy svecius keliauti per planetas, Zvaigzdes ir
dykumos peizazus, kaip tai daro princas
knygoje.

Antoine de Saint-Exupéry gimé Lione,
Prancizijoje, 1900 m., ir jo gyvenimas kaip
piloto giliai jkvépé jo kuryba. Jis parasé ,,Mazgjj
princa” per Antrajj pasaulinj karg, kai buvo
iStremtas j Niujorka, ir j amzZing pasaka jtrauke
savo filosofines mintis apie meile, netektj ir
suaugusiyjy gyvenimo absurdiskuma. Paroda

yra duoklé Siam palikimui, derindama teksto
vietas su ryskiais vaizdais, kurie atspindi knygos
originalias akvareles.

Jtraukianti aplinka leidZia lankytojams vaikscioti
po Zvaigzdynus, susitikti su princo keistais
kompanionais — Lapinu, RoZe, Zibintininku —
apmastyti pasakos universalias Zinutes.
Pasakojimas pranclzy ir angly kalbomis aidu
skamba erdvéje, o citatos iS noveliy pasirodo
kaip Zvaigzdziy dulkés ant sieny.

2025 m. paroda ir toliau Zavi lankytojus,
sitlydama giliai emocingg ir vizualiai turtinga
blda i$ naujo atrasti ,Mazgjj princg”. Nesvarbu,
ar esate ilgametis gerbéjas, ar Sig istorijg
atrandate pirma kartg, kiekvienas Zingsnis
galerijoje tampa asmeninés kelionés per
stebuklus, vaizduote ir vieno i$ mylimiausiy
literatUros personazy Sirdj dalimi.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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,Tik Sirdimi galima
teisingai matyti; tai, kas
svarbiausia, nematoma

akimis.”

— Antoine de Saint-
Exupéry, ,MaZzasis
princas”

Kur zodziai atgyja: literaturiniy
parody kulturiné galia

Literatiiros parodos tapo
dinamiskais kultros
orientyrais, kurie Svencia
pasakojimus per jtraukiancius,
vizualius ir interaktyvius
potyrius. Sios parodos atveria
naujas literatiros dimensijas,
leidZia lankytojams jZengti j
pasakojimus, bendrauti su
personazais ir tyrinéti autoriy
kirybinj pasaulj per meng,
garsg ir erdve.

Tai néra statiniai eksponatai,
Sios parodos

sukuria daugiajute aplinka,
kurioje literatGra susikerta su
istorija, tapatybe, ekologija ir
filosofija. Nesvarbu, ar tai baty
reti rankrasciai, projektuojami
tekstai, garso peizazai ar
skaitmeniniai instaliacijos,
literatlros parodos kviecia
zidrovus tyrinéti tiek skaitymo
intymumg, tiek kolektyvine
istorijy galia.

Jy poveikis gludi

gebéjime performuluoti tai,
kaip susiduriame su
literattra — paverciant

puslapius vietomis, o ZodZius —
patirtimis. Parodose daznai
eksponuojami archyviniai
lobiai, originalGs meno kriniai
ir uzkulisiniai raSymo proceso
fragmentai, suteikiantys
lankytojams gilesnj supratima
apie autoriaus pasaulj ir
ketinimus.

Literatiiros parodos visame
pasaulyje keicia mlsy santykj
su rasytiniu Zodziu. ParyZiaus
,Atelier des Lumieres”
perkuria ,,Mazgjj princg“ per
jtraukiancias projekcijas;
Londono ,,British Library“
eksponuoja Zymiy rasytojy
uzrasy knygeles; o Tokijo
,Literatlros muziejus” tyrinéja
pasakojimus per architekturg
ir dizaina.

Jtraukiantys meno ir literattiros

potyriai Paryziuje

Paryzius, UNESCO karybinis
literatlros miestas, yra vieta,
kur istorijos ir menas
persipina kiekviename
zingsnyje. Nuo knygyny palei
Seng iki kaviniy, kurias kadaise
lankydavo Sartre ir Beauvoir,
miestas sitlo jtraukiancias
literaturines ir menines
patirtis, kurios Slovina jo
turtingg kultlrinj pavelda.

Lankytojai gali sekti rasytojy,
tokiy kaip Viktoras Hugo ir
Colette, pédomis per
literatUrines ekskursijas,
parodas ir muziejus. Tokios
vietos kaip Maison de la
Poésie ir Bibliotheque
nationale de France rengia

skaitymus, pasirodymus ir
renginius, kurie ZodZius
pavercia gyvais.

,Atelier des Lumieres”
parodos, tokios kaip ,,MaZasis
princas”, klasikiniai tekstai
virsta Sviesos kupinomis,
daugialypémis kelionémis.
Visame mieste literatura
susilieja su skaitmeniniu
menu, garsu ir istorija,
kviesdama visus pamatyti,
iSgirsti ir pajusti pasakojimo
galia.

Paryziuje literatdra ne tik
skaitoma — ji patiriama,
dalijamasi ja ir nuolat
perkurta.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism

(o2}
w



traukiancios literaturineés ir miesto patirtys:
Keistas klajojancio saves atvejis

Tai, kas daro parodg ,,Mazasis princas” tikrai
iSskirtine, yra tai, kaip ji perkuria literatlirg
Siuolaikiniam pasauliui. Paverciant mylima
knygg j daugiajutimine kelione, ji uzpildo
spragg tarp karty, mokymosi stiliy ir net
kalby.

Kai kuriems tai yra pirmasis susitikimas su
Saint-Exupéry pasauliu — ne per popieriy, bet
per Sviesg, garsg ir erdve. Kitiems tai yra
vaikystés prisiminimy atgimimas, kurj judesiai
ir muzika pavercia ryskiais. Paroda nepakeicia
skaitymo — ji jj sustiprina, todél istorija tampa
artima, asmeniska ir gyva.

Siame jtraukian¢iame formate literatiira
tampa demokratiska ir emocionali —
prieinama vaikams, tiems, kurie nemoka
kalbos, arba lankytojams, kurie labiau susije
su vizualine ar audine patirtimi. Ji kviecia
visus, nepriklausomai nuo jy kilmés, pajusti
istorijg, per jg pereiti ir rasti savo prasme jos
universaliose temose.

Tai daugiau nei paroda — tai kultiirinis
vertimas, leidZiantis amZinoms istorijoms
kalbéti Siuolaikine kalba.

Meno, technologijy ir emocijy sintezé

Atelier des Lumiéres Sirdyje yra pazangiausia
skaitmeniné technologija, kuri sienas, grindis
ir lubas pavercia gyvaisiais drobémis.
Naudojant 140 vaizdo projektoriy ir
modernig erdvine garso sistemg, paroda
apgaubia lankytojus judandiais vaizdais,
spalvomis ir muzika monumentaliu mastu.

Sis jtraukiantis formatas kviecia

Zidrovus jZzengti j istorijg — ne tik Zidréti, bet ir
jausti. ,,Mazajame princas” akvarelés eskizai
plaukia per didZiules sienas, planetos skrieja
po kojomis, o ZodZiai atsiliepia Sviesoje ir

garse. Tai giliai emocinis patyrimas, kuris
iStrina ribg tarp stebétojo ir meno kurinio.

Cia technologija neatitraukia démesio —
ji stiprina emaocijas, didina nuostabg ir
suteikia literatrai naujg kalba: Sviesa.

Mazojo princo paroda Parvziuje

»,Dykuma yra grazi todél, kad kazkur
joje pasléptas Sulinys.”

— Antoine de Saint-Exupéry,
,MaZasis princas”



https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/

Ateities

galimybés

Kino ir literatdros turizmo sektoriui pereinant prie
skaitmeninés transformacijos, jtraukiancios
technologijos, tokios kaip virtualioji realybé (VR),
papildytoji realybé (AR), misrioji realybé (MR) ir
dirbtinis intelektas (D), gali pakeisti lankytojy patirt;.
Siuo metu turimos priemonés leidZia uztikrinti gilesnj
jsitraukimg, didesnj prieinamumg ir pasakojimo
tradicijy perzitréjima taip, kad jos atitikty naujy
turisty lGkescius ir tvarumo tikslus, taciau artimiausiu
metu atsiras naujos priemones.

Remiantis Airijos, Lietuvos, Slovénijos, Islandijos ir
Danijos atvejy tyrimy jZvalgomis, atsiranda keletas
ateities galimybiy, kurios gali formuoti kitg Sioje srityje
vyksiancio imersinio turizmo etapa.

1. ISpléstas personalizavimas ir prisitaikantis
pasakojimas naudojant DI

Dirbtinis intelektas tampa svarbiu veiksniu kuriant
reaguojancias ir prisitaikancias turizmo patirtis.
Artimiausioje ateityje lankytojai galés leistis j kino ir
literatdros keliones, kuriy siuZetai keisis priklausomai
nuo jy pasirinkimy, emocijy ar patirties, taip sukuriant
labai asmeniskas keliones.

2. Jtraukianti nuotoliné prieiga prie turizmo viety
Nors fizinés kelionés visada bus patrauklios, virtualios
realaus pasaulio viety kopijos gali leisti turistams
nuotoliniu badu susipaZinti su literatirinémis ar su kinu
susijusiomis vietomis. Sis modelis gali padéti siekti
prieinamumo ir aplinkos tvarumo tiksly, ypac atokiose
arba pernelyg turisty lankomose vietovése. Nuo 2025
m. vasaros Ziniasklaidoje dominuojanti tema yra
pernelyg intensyvus turizmo viety naudojimas, todél
bus jdomu stebéti, kokj poveikj naujos technologijos
turés daznai ekrane rodomoms vietoms, pavyzdZiui,
Venecijai.

3. Integracija su zaidybinimu ir interaktyvia fantastika
Zaidybinimas jau padaré jtakqg tokiems sektoriams kaip
svietimas ir rinkodara, o jo taikymas jtraukianc¢iame

literaturos ir kino turizme jgauna pagreitj. Jtraukdamos

j turisty patirtis siuZetines uzduotis, viktorinas ar mjsliy
jaunesne ir labiau skaitmeninei aplinkai pripratusig
auditorijq.

4. Tarpsektorinis bendradarbiavimas su kiirybinémis
pramonés Sakomis

Vis labiau didéja galimybés kurti jtraukiancias turizmo
patirtis bendradarbiaujant su filmy kiréjais, autoriais,
Zaidimy kiiréjais ir vietos bendruomenémis. Sis
bendradarbiavimas galéty sukurti naujus ekonominius
modelius, kurie kartu skatinty kulttrine produkcijq ir
paveldo iSsaugojimg.

5. Techninés jrangos ir prieinamumo pazanga
Kadangi jtraukiancioji jranga tampa vis lengvesné,
prieinamesné ir suderinamesné, tikimasi, kad jos
naudojimas Zymiai isaugs. PavyzdZiui, iSmanieji akiniai
netrukus gali pakeisti iSmaniuosius telefonus kaip
pagrindine AR turizmo sqsajq, sumaZindami
technologines kliiitis atsitiktiniams vartotojams. Siuo
metu kai kurie VR rinkiniai gali biti Siek tiek
nepatogds, ir yra praktiniy prieZasciy, dél kuriy
atrakcionai gali nenoréti jy naudoti (po kurio laiko jie
gali tapti sunkds galvai). Tikétina, kad ateityje tai
pasikeis, nes jranga tobuléja.
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6. Duomenimis pagrjstas poveikis ir tvarus turizmo
valdymas

Jtraukiancios patirtys naturaliai generuoja duomenis
apie lankytojy elgesj, pageidavimus ir srautus. Ateities
sistemos galéty kaupti Siuos duomenis (anonimizuotus
ir etiskai tvarkomus) ir naudoti juos formuojant vietos
politikg, valdant vietoves ir nustatant tvarumo
rodiklius. Tai galéty bati ypac jdomu vietoviy, kurios
yra maZai arba pernelyg daznai lankomos, kontekste.
Taip pat tikétina, kad tai taps vertingu duomeny
saltiniu, kurj bus galima komercializuoti (pavyzdZiui,
kaip interneto slapukus).

7. Mokymasis visg gyvenimg ir Svietimas per turizma
Jtraukiantis literatdros ir kino turizmas taip pat
suteikia galimybiy formaliojo ir neformaliojo svietimo
srityje. Ateities patirtis gali buti plétojama
bendradarbiaujant su mokyklomis, universitetais ir

Ateities
galimybés

kultiros institucijomis, siekiant papildyti literatiros,
istorijos ir Ziniasklaidos studijy programas.
Jtraukiancio pasakojimo naudojimas Svietime galéty
bati pleciamas per ,,Erasmus+“ iniciatyvas ir
skaitmenines mokymosi platformas, pozicionuojant
turizmq kaip visq gyvenimq trunkantj, vietos pagrjstg
mokymasi.

Kai jtraukiancios technologijos toliau vystosi, kino ir
literatUros turizmo ateitis priklauso ne tik nuo
geresnés lankytojy patirties, bet ir nuo tarpsektorinio
bendradarbiavimo, tvaraus kelioniy tiksly valdymo ir
lygiateisés prieigos prie kultlros. Galimybé i$ naujo
jsivaizduoti, kaip pasakojamos ir patiriamos istorijos —
tiek vietoje, tiek internete — atveria jdomias inovacijy
galimybes visoje Europoje.
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Susipazinkite

su partneriais

UPLIFT komanda tiki, kad jtraukiancios patirtys gali praturtinti turizmg ir
naujais budais sujungti auditorijg su istorijomis ir kultiromis. Todél suburéme
daugiadiscipline komanda is Islandijos, Airijos, Lietuvos, Danijos ir Slovénijos,
kad iShaudotume Sios temos potencialj.

Musy komandg sudaro tvaraus turizmo, turizmo vadybos, kino ir
literatlros turizmo ekspertai, taip pat Svietimo programuy kuréjai ir
informaciniy technologijy specialistai.

Vera Vilhjalmsdéttir , UNAK Gudrun bora Gunnarsdaottir, Lina Peciare, VILNIUS TECH
UNAK

Vilma Puriené, VILNIUS Monika Grineviciute, Tanja Abarca Kokol , VSGT
TECH VILNIUS TECH
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Musy komanda

Islandijoje jsikires UNAK remia UPLIFT projektg, vykdydamas turizmo tyrimus ir skaitmenines
inovacijas. Démesj skirdamas tvaraus turizmo ir kultrinio paveldo klausimams per Islandijos
turizmo tyrimy centrg, UNAK uZzmezga vertingus rysius su turizmo verslo jmonémis ir dalijasi
didele tarptautine patirtimi.

VSGT Maribor, viena i geriausiy profesiniy kolegijy Slovénijoje, prisideda savo stipriosiomis
pusémis viesbuciy verslo mokymuy, skaitmeninés rinkodaros ir AR/VR srityse, sitdlydama
praktines Zinias, jungiancias technologijas su turizmu.

TUS prisideda prie projekto per savo Turizmo inovacijy tyrimy grupe, padédama skatinti
tvary turizma ir veiksminga naujy technologijy naudojima.

VILNIUS TECH, Zinomas dél savo inZinerijos ir technologijy mokymo, prisideda giliomis
Ziniomis apie AR, VR ir virtualig produkcijg, padédama modernizuoti literattros ir kino
turizma.

Feltech prisideda praktinémis skaitmeninémis priemonémis ir jtraukianciomis simuliacijomis,
kurios skatina lankytojy jsitraukima.

EUEI, turinti daugiau nei 20 mety patirtj e. mokymosi ir turizmo srityje, vadovauja UPLIFT
mokymo platformos karimui, uztikrindama, kad projektas teikty naudingus ir prieinamus
iSteklius tiek mokytojams, tiek turizmo paslaugy teikéjams.
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Dr Tony Johnston, TUS, Dr Noelle O’Connor, TUS, Mr Alex Yu, TUS, Ireland
Ireland Ireland

Ms Laura Magan, Feltch Kathryn O’Brien, EUEI
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Co-funded by Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Tatiau iSreiskiamas poZitris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy)
. ir nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos 3vietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA)
the European Union pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uZ juos atsakinga.

This resource is licensed
under CC BY 4.0



https://www.linkedin.com/company/uplifttourism/
https://www.instagram.com/uplifttourismeu/
https://www.youtube.com/watch?v=459WQrqydB4
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