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| Santrumpos

e Dirbtinis intelektas (DI)
e Papildytoji realybé (AR)

e Mariboro Svetingumo ir Turizmo Profesinio Mokymo Kolegija

(VSGT Maribor)
e Kelioniy valdymo organizacija (DMO)
e Europos e-mokymosi institutas (EUEI)
e Europos Sajunga (ES)
e ISpléstiné realybé (XR)
e Misrioji realybé (MR)
e Mazos ir vidutinés jmonés (MV|)
« Senono technologijos universitetas (TUS)
e Akureyrio universitetas (UNAK)

e Imersinio literatdros ir kino turizmo kompetencijy tobulinimas (UPLIFT)
e Vilniaus Gedimino technikos universitetas (VILNIUS TECH)

e Virtualioji realybé (VR)
e Profesinis mokymas (VET)

| Zodynas

Dirbtinis intelektas (DI) — tai technologija,
leidzianti kompiuteriams ir masinoms imituoti
Zmogaus mokymasi, suvokimg, problemy
sprendima, sprendimy priémima, kdrybiskuma
ir autonomija.

Papildytoji realybé (AR) — tai skaitmeninés
informacijos integravimas j vartotojo aplinka
realiuoju laiku.

ISpléstiné realybé (XR) — tai bendras terminas,
apimantis AR, MR ir VR.

Misrioji realybé (MR) — tai fizinio ir
skaitmeninio pasauliy derinys, suteikiantis
galimybe naturalioms ir intuityvioms 3D
sgveikoms tarp Zzmogaus, kompiuterio ir
aplinkos.

Mazos ir vidutinés jmonés (MV]) — tai
savarankiskos jmonés, kuriose dirba maziau

nei tam tikras darbuotojy skaicius ir kurios
néra dukterinés jmonés.

Jtraukaus literatdros ir kino turizmo
kompetencijy tobulinimo (UPLIFT) projektas
padeda Europos turizmo sektoriui jsisavinti
tokias technologijas kaip VR, AR ir DI.
Virtualioji realybé (VR) — tai technologija,
leidZianti vartotojams pasinerti j dirbtine,
kompiuteriu sukurtg aplinkg ir sgveikauti su ja
realiuoju laiku.

Profesinis mokymas (VET) — tai mokymas ir
mokymai, skirti specifiniams su darbu
susijusiems ir techniniams jgidzZiams jgyti.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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| Pristatome UPLIFT: jtraukusis kino ir literatiiros turizmas Europoje

Tokios jtraukiosios technologijos, kaip virtualioji realybé (VR), papildytoji realybé (AR) ir
misrioji realybé (MR) atveria naujas jdomias kino ir literatiiros turizmo galimybes. Sios
priemoneés keicia istorijy pasakojimo biidus, lankytojy bendravimg su lankytinomis
vietomis ir groZinés literatiiros magijos derinima su realiais potyriais. Siuolaikiniai
keliautojai nori ne tik fotografuotis - jie nori pasinerti j kultlirg, istorijg ir pasakojima.
Verslui, ypac€ turizmo srityje, Sis pokytis suteikia nejtikétiny galimybiy.

Mazoms ir vidutinéms jmonéms (MV]), kurios yra Europos turizmo srities Sirdis, jtraukiosios technologijos
nebéra skirtos tik didiesiems Zaidéjams. Dabar VR ir AR yra labiau prieinamos ir jperkamos, todél MV| gali
kurti turtingesne ir jJdomesne lankytojy patirtj, kuri pritraukia naujas auditorijas ir privercia Zmones sugrjzti
net ne sezono metu. Sios priemonés leidZia vietos jmonéms pristatyti turtingg Europos kultiiros pavelda
naujais ir jdomiais bldais, atgaivinti istorijas ir suteikti lankytojams kazka tikrai jsimintino.

Sioje ataskaitoje aptariame keturias skirtingas $alis — Islandija, Airija, Lietuva ir Slovénijg — atskleisdami
sékmés istorijas, naujas galimybes ir pagrindinius jglidzZius, reikalingus MV], kad jos galéty klestéti Sioje srityje.
Nagrinéjame, kaip jtraukiancios technologijos gali paskatinti filmy ir literatlros turizma, analizuojame nauda,
klittis ir kaip tokios jmonés kaip jusy gali jomis pasinaudoti. Musy tyrime derinamos jZvalgos, gautos i$
politiniy dokumenty, akademiniy tyrimy ir tiesioginiy pokalbiy su Sios srities ekspertais. Tai, kg nustatéme,
yra aisku: jtraukiancios technologijos néra tik tendencija - jos tampa esminémis priemonémis tvariam turizmo
augimui visoje Europoje.

Stai kur prisideda UPLIFT. Misy projekto tikslas — suteikti MV] ir naujos kartos turizmo specialistams praktiniy
VR, AR ir DI jgudziy. Mes rengiame praktinius mokymus daugiau nei 20 pagrindiniy suinteresuotuyjy Saliy ir
jtraukiame daugiau nei 100 profesinio mokymo studenty, pedagogy ir specialisty, kad sukurtume tvirtus
jtraukiojo turizmo pagrindus. Be to, siekiame internetu pasiekti daugiau nei 1 000 Zzmoniy ir uztikrinti, kad
bent 150 busimy turizmo lyderiy bty pasirenge diegti naujoves.

Organizuodamas gyvus ir nuotolinius seminarus ir realiy atvejy tyrimus, UPLIFT padés tokioms MV), kaip jusy,
paversti jtraukigsias technologijas savo kasdieniy priemoniy rinkinio dalimi. Taip pat kuriame lengvai
prieinamas vaizdo pamokas ir rengiame klinikas, kad galétume atsakyti j jisy klausimus ir pasidalyti gergja
patirtimi. Galiausiai visa tai sutelksime tarptautinéje konferencijoje, kurioje bus placiai dalijamasi idéjomis,
strategijomis ir jkvépimu.

Turizmo ateitis jtraukianti
— ir MV] yra puikioje pozicijoje
Lyderiauti siame kelyje.
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| Projekto tikslai

Kaip planuojame daryti poveikj profesinio rengimo ir mokymo sektoriui

UPLIFT EU:

1. Parengs iSsamig jgldZiy ataskaitg, kurioje bus daugiau nei 6 interviu (1 rezultatas);

2. Parengs geriausios praktikos pavyzdziy pristatymg ir jtraukiancios patirties biblioteka (2 rezultatas),

3. Sukurs 4 vaizdo seminarus su pamokomis apie profesinio mokymo integravima j kino ir literatQrinio
turizmo MV] (3 rezultatas).

4. )gyvendinant projekta taip pat bus parengti profesinio mokymo instruktoriy vadovai (4 rezultatas) ir
surengta baigiamoji konferencija, kurioje bus dalijamasi jZvalgomis, siekiant geresniy profesiniy
jgudZziy, skaitmeninio pasirengimo ir jtraukianciy technologijy pritaikymo turizmo sektoriuje.

Metodologija - naujausiy tyrimy ataskaita
ir interviu su suinteresuotosiomis salimis

Sioje ataskaitoje nagrinéjamos jtraukiyjy technologijy galimybés kino ir literatdrinio turizmo srityse, ypatinga
démes;j skiriant jy poveikiui MV] ir platesnei ES turizmo pramonei. Tyrimas grindZziamas kokybine ir tiriamaja
metodologija, siekiant iSsamiai suprasti Sioje srityje atsirandancias galimybes. Duomenys surinkti atliekant
desSimt pusiau struktlruoty interviu su kino ir literatlrinio turizmo ekspertais keturiose Salyse — Slovénijoje,
Islandijoje, Airijoje ir Lietuvoje. Ekspertai pateiké vertingy jzvalgy apie tai, kaip jtraukiancios technologijos,
pavyzdZiui, VR ir AR, gali pagerinti turizmo patirtj, sukurti naujus verslo modelius ir iSplésti rinkos
pasiekiamumag. Tyrime nagrinéjama, kaip Sios technologijos gali paskatinti inovacijas, pagerinti lankytojy
jsitraukima ir prisidéti prie Europos turizmo sektoriaus MV] tvarumo ir konkurencingumo. Analizuojant
eksperty pozilrj, Sioje ataskaitoje nustatomos pagrindinés tendencijos, iSSUkiai ir strateginés galimybés,
pateikiama iSsami besikeiciancio svaiginanciy turizmo patirciy krastovaizdZio apzvalga.

Pagrindiniai interviu duomenys, kuriais remiantis parengta Si
ataskaita

Interviu skaicius 16 pusiau strukturuoty interviu
Vidutiné interviu trukmé (laikas) Vidutiniskai po 40 min.
Vidutinis transkripcijos ZodZziy skaicius 3 104 Zodziai

Interviu diapazonas 510 -9 809 Zodziai

Interviu kalbos angly, islandy, lietuviy, slovény

Interviu datos 2024 m. gruodzio - 2025 m. sausio mén.
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| Pagrindiniai rezultatai

Jtraukiojo kino ir literaturinio turizmo SSGG analizé

Norédamos maksimaliai iSnaudoti jtraukianciyjy technologijy potencialg kino ir literatdrinio turizmo srityje,
ES mazZosios ir vidutinés jmonés bei vietoviy valdymo organizacijos (angl. Destination Management
Organisations, DMO) turi teikti pirmenybe skaitmeniniy jgudZiy tobulinimui, bendradarbiauti su technologijy
partneriais ir suteikti galimybe naudotis lanksciomis, ekonomiskai efektyviomis mokymo programomis.
Vyriausybés parama, ES finansavimas ir sektoriaus inicijuotos jgudZiy ugdymo iniciatyvos, pavyzdZiui, masy
projektas UPLIFT, bus svarbiausi veiksniai, padésiantys jveikti esamas klittis ir uztikrinti, kad MV/| galéty
veiksmingai integruoti jtraukiancio turizmo patirtj j savo pasitlymus. Toliau esanciame skirsnyje pateikiama
SSGG analizé, kurioje pateikiami pagrindiniai analizuoty suinteresuotyjy subjekty pasitlymai kartu su politine
ir moksline literatara.

“Kalbant apie techninj jgyvendinimgq, reikia, kad kas nors galéty kurti 3D modelius - taigi,
modeliuotojy. Tada reikia programuotojy, kurie sukurty projekto kodgq, ir techniky, kurie
nustatyty, kokiqg technine ir programine jrangq naudoti ir ar jos suderinamos. Tai labai
svarbu, nes, pavyzdZiui, as galiu Zinoti, kaip modeliuoti, bet ne kaip perkelti Sig
informacijq j VR arba LED ekranus virtualiai gamybai”

(Interviu su ekspertu)

Stiprybeés

1. Didéjantis susidoméjimas jtraukiuoju turizmu - Misy interviu parodé, kad nors Ziniy lygis yra Zzemas,
MV] ir DMO pripaZino VR, AR ir skaitmeninio pasakojimo verte gerinant kino ir literatlros turizmo
patirtis. Daugelis nurodé, kad yra pasirenge tobulinti savo jgldzius, kad galéty pasinaudoti Siomis
galimybémis.

2. Prieiga prie ES finansavimo ir paramos programy - Tokios iniciatyvos kaip ,,Horizontas Europa®“,
»Skaitmeniné Europa“ ir ,KurybiSka Europa“® teikia finansine parama jgudziy ugdymui skaitmeniniy
inovacijy srityje, padédamos MV ir DMO investuoti j mokymus.

3. Esama kultaros ir kiirybiniy industrijy patirtis - Daugelis turizmo specialisty jau turi patirties
pasakojimy kdrimui, turinio karimui ir kelioniy viety rinkodarai, kurig galima pritaikyti jtraukiosioms
technologijoms, organizuojant tikslingus mokymus.

4. Bendradarbiavimo galimybés - DMO, universitety, technologijy jmoniy ir turizmo suinteresuotyjy
Saliy partnerystés palengvina Ziniy dalijimasi ir inovacijas, padédamos MV| ugdyti jgudzius jtraukiosios
technologijos taikymo srityje.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 7



5.

Silpnybés
1.

Skaitmeniniy jgudziy plétra - )gijus jgudzius kurti jtraukiantj turinj ir vykdyti skaitmeninj turizmo
rinkodaros, juos galima pritaikyti jvairiuose projektuose, o tai leidZzia MV] plésti savo paslaugy pasitlg
uz fiziniy viety riby.

Ribotas skaitmeninis rastingumas ir techninés Zinios - Daugelis MV] ir DMO neturi reikiamy jgldziy
AR/VR kirimo, 3D modeliavimo ir interaktyvaus pasakojimo srityse, todél jtraukianciy technologijy
diegimas tampa sudétingas uzdavinys.

Aukstas mokymosi lygis - Jtraukiosios technologijos reikalauja kdrybiniy ir techniniy jglidZiy derinio
(pvz., kodavimo, Ul/UX dizaino, animacijos), kuriuos tradiciniai turizmo specialistai gali sunkiai
jsisavinti be specializuoto mokymo.

Ribotas prieinamumas prie mokymuy ir iStekliy - MV|, ypac kaimo ir maZiau iSsivysciusiuose
regionuose, sunkiai sekasi rasti tinkamas mokymo programas, pramonés mentorius ir prieinamas
priemones jtraukiancio turinio karimui.

BiudZeto apribojimai mokymui ir jgyvendinimui - Nors finansavimas yra, daugelis MV) neturi
pakankamai finansiniy istekliy, kad galéty investuoti j savo darbuotojy kvalifikacijos kélimg ar samdyti
skaitmeniniy technologijy specialistus, kurie padéty integruoti jtraukiancias patirtis j jy sitilomus
produktus. Be to, didZioji dalis reikalingos jrangos yra brangi jsigyti, jdiegti ir priziGréti. Tai patvirtino
vienas i$ suinteresuotyjy subjekty: ,mobiliojo telefono programéliy klrimas ir panasas dalykai, nes tai
daugeliui Zmoniy yra pernelyg sudétinga ir per brangu®.

Létas jsisavinimas tradiciniy DMO tarpe - Daugelis DMO remiasi tradicinémis rinkodaros strategijomis
ir neskuba pereiti prie skaitmeninés transformacijos, todél véluoja ugdyti jglidzius imersiniy
technologijy srityje.

“ Techniniai dalykai, kurie gali buti sudétingi, todél reikalinga techniné pagalba”
(Interviu su ekspertu)

©)

Galimybés

1.

Specializuotos mokymo programos MV] ir DMO - Sukurti specializuoti skaitmeniniai mokymo kursai
gali suteikti turizmo specialistams reikiamy jgtdziy AR/VR, DI pagrjsto personalizavimo ir skaitmeninio
pasakojimo srityse.

Bendradarbiavimas su technologijy startuoliais ir universitetais - Bendradarbiaujant su inovacijy
centrais, moksliniy tyrimy institucijomis ir technologijy jmonémis galima teikti praktinius mokymus,
stazuociy programas ir jgudziy perdavimo galimybes imersinio turizmo srityje.

Internetinio mokymosi platformy plétra - Skaitmeninés platformos, tokios kaip , Coursera®, ,,Udemy”
ir ES finansuojami e. mokymosi portalai, gali teikti lankscias, nebrangias mokymo paslaugas imersinés
technologijos srityje, leidZiancias MV] ir DMO tobulinti savo jglidZius savo tempu.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



6.

4.

Vyriausybés ir ES politika, skirta skaitmeniniy jgudziy tobulinimui remti - Stiprinant viesSojo ir
privaciojo sektoriy partnerystes, siekiant teikti dotacijas, subsidijas ir paskatas MV|, investuojan¢ioms j
imersinés technologijos mokymus, galima paskatinti placig jy diegima.

Geriausiy praktiky ir sékmés istorijy pristatymas - Sékmingy imersinio turizmo iniciatyvy (pvz., ,,Sosty
karai“ turizmas Siaurés Airijoje) atvejy analizé gali jkvépti MV] ir DMO investuoti j jgdZiy ugdyma ir
skaitmenine transformacija.

Grésmes

1.

Vv —

ribotos.

Didelés AR/VR technologijy diegimo islaidos - Net ir baigus mokymus, MV| gali bati sunku jsigyti
reikiama jrangg, programine jrangg ir Zinias, kad galéty visiSkai integruoti jtraukiancias turizmo
patirtis.

Atsparumas pokyciams - Tradiciniai turizmo operatoriai gali priestarauti skaitmeninei transformacijai
dél neaiskumo dél investicijy grazos, o tai lemia létg jtraukianciy technologijy diegima.

Fragmentuoti jglidZiy lygiai visoje ES - Kai kurie regionai gali greiciau nei kiti jgyti skaitmeniniy Ziniy,
taip sukuriant nevienodas sglygas, kai tik gerai finansuojamos MV] ir DMO gali konkuruoti imersinio
turizmo srityje.

Kibernetinis saugumas ir duomeny privatumo rizika - Kadangi skaitmeninés turizmo patirtys renka ir
apdoroja naudotojy duomenis, MV/| ir DMO turi uztikrinti, kad jos atitikty BDAR ir kitus duomeny
apsaugos reglamentus, o tai gali reikalauti papildomy mokymuy kibernetinio saugumo srityje.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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| SusipazZinkite su projekto komanda

UPLIFT projektas suburia jvairiy sric¢iy eksperty komanda iS akademinés, technologijy ir
turizmo sriciy, siekdamas skatinti naujoves jtraukiancio pasakojimo srityje Europos
literatdiros ir kino turizmo srityje. Akureirio universitetas (UNAK) Islandijoje dalijasi savo
patirtimi tvaraus turizmo ir kulttiros paveldo srityse per Islandijos turizmo tyrimy centra,
pasinaudodamas stipriais rySiais su pramone.

Slovénijos profesiné kolegija VSGT Maribor prisideda prie projekto savo specializacija viesbuciy verslo,
skaitmeninés rinkodaros ir AR/VR mokymy srityse. Airijos Sanono technologijos universitetas (TUS)
vadovauja turizmo inovacijy tyrimams, uztikrindamas, kad UPLIFT teikty tvarius ir praktiSkus sprendimus.
Vilniaus Gedimino technikos universitetas (VILNIUS TECH) dalijasi
pazangiausiomis Ziniomis AR, VR ir virtualios gamybos srityse,
stiprindamas projekto skaitmeninj fokusa. IT jmoné Feltech Software
Innovations Ltd teikia paZzangias VR, DI ir jtraukigsias simuliacijos
priemones, siekdamas padidinti lankytojy jsitraukimga. Galiausiai,
Europos e. mokymosi institutas (EUEI) uZtikrina prieinamus ir
interaktyvius  skaitmeninius mokymosi iSteklius, suteikdamas
pedagogams ir jmonéms galimybe naudoti imersines technologijas.
Kartu Si daugiadiscipliné komanda formuoja Europos turizmo ateitj,
sujungdama technologijas ir kultlirinj pasakojima.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 11



Akureirio universitetas (UNAK)

.A Haskolinn UNAK, located in Iceland, brings its expertise in tourism research

é Akure';ri and digital innovation to the UPLIFT project. With its Icelandic
Uﬂ i"-.s"E'I’Si'w Tourism Research Centre, UNAK focuses on sustainable tourism
- . and cultural heritage. Their strong network of tourism businesses
J[ f—“'akUF'E'ff’ and experience in international projects makes them an
invaluable contributor to developing immersive storytelling

solutions for European literary and film tourism.

VSGT Maribor

VSGT Maribor, viena i$ pirmaujanciy profesiniy kolegijy
Slovénijoje, specializuojasi vieSbuciy ir turizmo srities Svietime.
Jos patirtis skaitmeninés rinkodaros ir AR/VR mokymuy srityje,
kartu su stipriais rySiais su regiono turizmo verslu, leidZia jai
puikiai prisidéti prie UPLIFT tiksly jgyvendinimo. VSGT praturtina
projekta praktinémis jzvalgomis ir Svietimui skirtais sprendimais,
kurie uzpildo spragg tarp technologijy ir turizmo.

Sanono technologijos universitetas: Vidurio Vakary
regionas (TUS)

H :l'US . I TUS pasitelkia savo Turizmo inovacijy tyrimy grupe, kad skatinty
B Mdwdalee tvary vystymasi ir inovacijas turizmo sektoriuje. Turédama
:-'-: Lér Tire larthar Lair

patirties tyrimy, suinteresuotyjy Saliy bendradarbiavimo ir
imersiniy technologijy srityse, TUS atlieka svarby vaidmenj
UPLIFT projekte, uztikrindama, kad projektas pateikty praktiskus
ir veiksmingus sprendimus Europos turizmo pramonei.

Vilniaus Gedimino technikos universitetas

(VILNIUS TECH)
VILNIUS VILNIUS TECH, technologijy ir inZinerijos Svietimo lyderis,
TECH prisideda prie pazangiausiy Ziniy apie AR, VR ir virtualig gamyba.
Vilnius Gediminas Jy dalyvavimas praturtina UPLIFT novatoriskg poZzilrj, derinant

wr Technical University . . L. L. i Lo
akademine kompetencijg su praktiniais pritaikymais, siekiant

paremti literattros ir kino turizmo skaitmenine transformacija.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 12
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software innovations Itd

Feltech Software Innovations Ltd

Feltech brings expertise in IT solutions, VR, and Al to the UPLIFT
project. Their focus on creating immersive simulations and user-
friendly digital tools helps tourism businesses enhance visitor
engagement, ensuring UPLIFT’s deliverables are innovative and
future ready.

Av European
VA sitito

Europos e. mokymosi institutas (EUEI)

EUEl vadovauja UPLIFT skaitmeniniy mokymosi platformy ir
iStekliy kdrimui. Turédama daugiau nei 20 mety patirtj e.
mokymosi ir turizmo inovacijy srityje, EUEI uztikrina, kad projekto
rezultatai buty interaktyvls, prieinami ir jtakingi, suteikiantys
galimybe Svietéjams ir verslo jmonéms diegti jtraukiancias
technologijas.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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| Kino ir literatiiros jkvéptas imersinis turizmas ES

Galimybés skatinti naujus jtraukiancius produktus ir paslaugas

Jtraukiyjy technologijy integravimas j kino ir literaturos turizmga suteikia dideliy galimybiy
inovacijoms, auditorijos jtraukimui ir ekonomikos augimui Europoje. Taciau Siame
sektoriuje akivaizdziai yra iSSukiy — naujos technologijos gali biti techninés ir sudétingos,
taip pat brangios. Siekiant pasinaudoti Sia galimybe, labai svarbu ugdyti MV] ir DMO
jgldzius. Taip pat reikia jveikti technines problemas, pavyzdziui, naujy technologijy
integravima j esamas vietas, derybas dél galimy autoriy teisiy klausimy ir uztikrinima,
kad infrastrukturos ir investicijy iSlaidos buty mazos.

AR, VR ir MR siulo naujus budus susipaZinti su kultiros paveldu, filmy filmavimo vietomis ir literaturos
paminklais. Sios technologijos leidZia kelioniy vietoms pagerinti pasakojimus, sukurti Zymiy viety
skaitmeninius tesinus ir plétoti virtualias patirtis, kurios perzengia geografines ribas. Turizmo sektoriaus MV|
jtraukiancios technologijos gali bati ekonomiskai efektyvus bldas jvairinti pasillg, pratesti lankytojy
susidomeéjimg uz tradiciniy piko sezony riby ir pritraukti pasauline auditorijg. Tai gali buti, pavyzdziui, AR
technologijomis papildytos ekskursijos po miestg, VR rekonstrukcijos istoriniy ar fikciniy sceny arba
interaktyvis literatriniai marsSrutai, kurie statines vietas pavercia dinamiskomis, pasakojimais pagrjstomis
patirtimis. Integruojant Al pagrjsta personalizacija, turistai gali pritaikyti savo keliones pagal mégstamus
filmus, knygas ar istorinius pasakojimus, taip sukuriant gilesnius emocinius rysius su kelionés tikslais. Ar galite
jsivaizduoti, pavyzdziui, pokalbj su Al pagrjstu Drakula, lankydamiesi Transilvanijoje?

Populiariy kino ir televizijos kuriniy skatinamas kino turizmas gali sustiprinti jtraukiancias patirtis, kad scenos
atgyty uz ekrano riby. Virtualiy dekoracijy atkdrimas, uzkulisinés AR programélés ir zaidybinis pasakojimas,
pagrjstas vietove, gali padidinti kinematografiniy viety poveikj. Panasiai, literatlrinis turizmas gali
pasinaudoti skaitmeniniu pasakojimu, leidZzianciu lankytojams tyrinéti klasikinius romanus per interaktyvias
patirtis, 3D atkUrimus ir holografinius pasakojimus, kuriuos pateikia istoriniai autoriai ar fikciniai personazai.
ES investicijos j skaitmenines inovacijas ir kirybines industrijas sudaro galimybes bendradarbiauti turizmo
taryboms, technologijy startuoliams ir kultlros institucijoms. Finansavimo programos, tokios kaip ,,Horizon
Europe”ir , Digital Europe”, teikia iSteklius MV, kad jos galéty kurti ir plésti jtraukiancio turizmo sprendimus.
Mdasy projektas sustiprins vieSojo ir privaciojo sektoriy partnerystes Sioje srityje; kelionés vietos galés
padidinti savo patrauklumg pasaulyje, skatinti tvary turizmo augimg ir pozicionuoti save kaip jtraukiancio
kultlrinio turizmo ateities pionierius. Vienas iS musy suinteresuotyjy Saliy pateiké realaus gyvenimo pavyzdj:
,Taigi nusprendéme, kad tai yra pasakojimas, kurti, plétoti ir pristatyti paroda, kuri pasakoty ilgosios salés ir
Kelo knygos kelionés istorijas. Ir tai darytume skaitmeniniu ir jtraukianc¢iu budu®.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 15



TRES
— | AIRUA

At l

’ "’ il‘&_l;nJ ;“\\\ \,\\t‘
“ l H[ 157 V 5 /‘,'i. /
/ l mmumunlll \ ﬂ ‘
f' @'1::! ‘ nm't T . ' i,
/ e
, iy |t

m”',]u"u' ,.!;,'sf-:ﬁ—‘;{:i'
* = il

""::n

h hmiim s

i i and Fi
Upskilling in Immersive Literature



| Kino jkvéptas jtraukiantis turizmas Airijoje

Politika, praktika ir atvejy analizé: naujausios tendencijos

Airijos kino pramonés turizmo sektoriaus plétra tapo strateginiu prioritetu. Tyrimai
parodé, kad kelionés vietos jvaizdis turi didele jtaka jos patrauklumui turistams. Filmai gali
formuoti kelionés preferencijas, parodydami kelionés vietos unikalius bruozus ir kurdami
palanky jvaizdj, kuris gali jkvépti Zitirovus j aplankyti (Butler, 1990; Iwashita, 2006). , Troy
Studios” (2021) teigia, kad Airija yra pasauliniu mastu pripaZinta dél savo pasaulinio lygio
kino pramoneés, kuri Zinoma dél nuolat teikiamo aukstos kokybés turinio filmy, televizijos
dramy, dokumentiniy filmy, animacijos, vizualiyjy efekty ir postprodukcijos srityse.

Sio sektoriaus talentas ir kompetencija daZnai pripaZjstami tarptautiniu mastu, pritraukiantys daugybe
zinomy pasauliniy kdriniy j Airijg tiek gamybos, tiek ir po gamybos etapuose. Kadangi kokybisko turinio
paklausa visame pasaulyje nuolat auga, Airijos kino pramoné stengiasi patenkinti Sig paklausg ir skatinti
tolesnj sektoriaus augima. Airijos kino, televizijos ir animacijos sektoriaus verté yra vertinama daugiau nei
692 min. eury, o jis sudaro 11 960 darbo viety, jskaitant tiesioginj, netiesioginj ir indukuotg uzimtuma visoje
ekonomikoje. Airijos kirybingi kino kdréjai per metus pelné tarptautinj pripazinimg, kuris neseniai buvo
pabréztas, kai Johno Crowley filmas , Brooklyn” (2015 m.), Lenny Abrahamson filmas , Kambarys“ (2015 m.)
ir Martin McDonagh filmas ,, Banshee of Inisherin“ (2022 m.) kartu pelné 16 ,Oskaro” nominacijy (Screen
Ireland, 2024 m.).
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1 pav.: 2024 m. geguzeés 4 d., mokslinés fantastikos filmy festivalis, Comic Con, Portmagee, Kerry grafyste,
Fotografas/kiréjas: Keith McGlynn

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 17



Airijos kino turizmas nuolat auga ir prisideda prie platesnio turizmo sektoriaus plétros, ypa¢ nuo 2007 m., kai
prasidéjo ekonomikos nuosmukis. Salies rydys su kinu siekia 1910 m., kai buvo sukurtas pirmasis Airijoje
filmuotas filmas , The Lad from Old Ireland” (Vaikinas i$ senosios Airijos). Nuo tada Airijos vaizdingi peizazai
tapo daugelio pripazinty kino filmy fonu, nuo ,Moby Dick” (1956 m.) Youghal mieste, Korko grafystéje, iki
,The Wind That Shakes the Barley” (2006 m.) Kilmichael mieste, Korko grafystéje, ir ,,Ryan’s Daughter” Dingle
pusiasalyje. Populiarios televizijos laidos, tokios kaip ,The Irish R.M.“ (1983—-1985 m.), taip pat parodé
vaizdingas vietoves, pavyzdziui, Vakary Korko pakrante, o pasaulyje pripazintas televizijos serialas ,Normal
People” (2020 m.) reklamavo Dubling ir Sligo, o ,Ballykissangel” (1996—-2001 m.), , Vikings“ (2013-2020) ir
Sharon Horgan ,,Bad Sisters” (2022—dabar) buvo puiki turizmo reklama graziam Viklou grafystés kaimui.
Siaurés Airija buvo pagrindiné ,Sosty kary“ (2011-2019) pirmojo sezono filmavimo vieta, kurioje buvo
nufilmuotos kai kurios i$ labiausiai jsimintiny serialo sceny (Tourism Ireland, 2024).

2 pav.: John Wayne ir Maureen O'Hara, Kongas, Mayo grafysté, Autorinés teisés:
OFdilte Ireland, Michelle Fahy teisés

O'Connor (2011) pazyméjo, kad Airijos patrauklumg kaip filmavimo vietg stiprina jos kult@rinis turtingumas,
paveldas ir konkurencingos paskatos, pavyzdZziui, mokesciy lengvatos. Tokios produkcijos kaip ,Karalius
Artdras“ (2004) ir ,,P.S. AS tave myliu“ (2007) pasinaudojo Siais privalumais. Airijos kino taryba (IFB) atlieka
svarby vaidmenj skatindama vietos kino pramone ir reklamuodama Airijg tarptautiniams kino kiréjams. Jos
pastangos pritrauké filmus, pelniusius prestizinius apdovanojimus, tarp jy ,Once” (2006 m.), laiméjes
,Oskaro“ apdovanojima uz geriausig daing, ir ,The Wind That Shakes the Barley” (2006 m.), pelnes ,, Auksine
palmés sakele” Kany kino festivalyje. Airijos kino pramoné pradéjo reikSmingai reikstis 1980-yjy viduryje ir
1990-aisiais, pritraukdama tokius Zinomus rezisierius kaip Mel Gibson (,,Braveheart”, 1995), John Ford (,, The
Quiet Man”, 1952) ir Steven Spielberg (,,Saving Private Ryan”, 1998). Sékmingos produkcijos, tokios kaip , The
Crying Game” (1992 m.), ,,My Left Foot” (1989 m.), ir mégstami televizijos serialai, tokie kaip ,Father Ted”
(1995-1998 m.) ir ,,The Tudors“ (2007-2010 m.), pabrézé augancig sinergijg tarp kino ir turizmo.
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Filmas ,,Senamadiskos Kalédos“ (2010 m.), nufilmuotas Bunratty pilyje, toliau stiprina Sig tendencijg,
parodydamas ilgalaikj Airijos kraStovaizdZiy ir kultdrinio paveldo patraukluma kaip pagrindinius kino ir
turizmo pramonés variklius (O’Connor, 2011), ir visa tai pabrézZia Korko gyventojas Cillian Murphy, kuris
praéjusiy mety ,Oskary” apdovanojimuose laiméjo geriausio aktoriaus apdovanojima uz puiky vaidmenj
Christopherio Nolano kritiky pripazintame filme ,Oppenheimer” (2023). Mdasy interviu su
suinteresuotosiomis Salimis atskleidé didelj susidomeéjimg AR/VR ir DI potencialu kuriant jtraukiancias patirtis
turistams.
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3 pav.: ,Derry Girls Experience”, fotografas/kdréjas: Brian Morrison, autorinés teisés: Derry miesto ir
Strabane rajono tarybos

Taciau abu interviu dalyviai pabrézeé keletg klitciy, jskaitant jrangos jrengimo iSlaidas ir su autoriy teisémis
susijusias problemas. Vienas interviu dalyvis atkreipé démesj j teisines problemas, susijusias su treciyjy Saliy
vaizdy ir vaizdo jrasy naudojimu XR medziagoje (pavyzdziui, norint atkurti filmo sceng), nors jis pripaZino,
kad tai néra tokia didelé problema senesniy filmy i$ praeities laiky atveju. IS to, Zinoma, iSplaukia, kad kuo
senesnis filmas, tuo maziau jis gali dominti turistus. Nors abi problemos yra jveikiamos karybiskumu, jy
sprendimas reikalauja kvalifikacijos kélimo, idéjy generavimo ir inovacijy. Kita potenciali problema, kuri buvo
pabréZta Airijoje, yra tai, kad daugelis filmavimo viety yra privaiose Zemése ir yra neprieinamos filmy
turistams. Vélgi, tai reikalauja kurybisko poZziurio ir yra sudétingiau spresti filmy, nei literattros atveju.

Vienas musy eksperty teigia:

»Naudojant XR technologij, nematerialus dalykai tampa labiau apciuopiami. VR
patirties, tokios kaip ta, kurig jie sitlo, atveju kalbama apie ,,stovéjimg ir buvimg paciame
pasaulyje [...] jskaitant ir savo kiing“. Manau, kad svarbiausia yra Sis emocinis rysys.
Zmonés labai stipriai jaucia, kad jie dalyvauja kazkame.”
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| Literatuira skatinamas jtraukiantis turizmas Airijoje

Politika, praktika ir atvejy analizé: naujausios tendencijos

Airijos turtingas literatdrinis paveldas ir gyvybinga Siuolaikiné literatlros scena daro j3 literatlros turizmo
centru. Literatiros turizmas daZniausiai siejamas su vietomis — ar jos baty Zinomos dél rysiy su literatlra —
gimimo vietomis, namais, konkreciy rasytojy, dramaturgy, poety jkvépimo Saltiniais, ar su literatliros
tekstuose minimomis jsimintinomis topografijomis, krastovaizdZiais ir vietomis, romany veiksmo vietomis ir
pan. Airijoje literatlros skaitytojy ir gerbéjy skaicius sparciai auga, o tai matytiis jy reikSmingo indélio j Airijos
literatliros tradicijas. Jamesas Joyce'as ir Oscaras Wilde'as yra vieni i$ didZiausiy Salies rasytojy, todél Airija
stengiasi pristatyti ir pagerbti savo literatliros veikéjus per jvairius festivalius, paminklus ir kitas kulttrines
struktdras.

4 pav.: Trinity College bibliotekos ilgoji sale,

Autorinés teisés: ©James Bowden, Contiki ir Tourism Ireland

FAKTAI IR SKAICIAI APIE FESTIVALIUS IR RENGINIUS

Vienas i§ labiausiai Zinomy renginiy yra Bloomsday, kuris vyksta birzelio 16 d. Sis renginys skirtas James
Joyce'o kiriniui ,,Ulisas” paminéti, ir kasmet pritraukia tikstancius entuziasty. Dubline rengiami skaitymai,
inscenizacijos, ekskursijos pésCiomis ir teminiai pietls. 2023 m. buvo apskaiciuota, kad Bloomsday
renginiuose dalyvavo daugiau nei 25 000 Zmoniy, o tai labai prisidéjo prie vietos ekonomikos.

Tada galime pakalbéti apie Bramo Stokerio festivalj (spalis). Sis festivalis skirtas pagerbti ,,Drakulos“ autoriy
(is cia ir festivalio pavadinimas), jame gotikiné literatlira derinama su Siuolaikinio meno formomis. Veiklos
apima vampyrais temines ekskursijas pésciomis, teatro spektaklius ir filmy perzidras. 2022 m. festivalis
pritrauké daugiau nei 40 000 dalyviy, tarp kuriy buvo daug tarptautiniy lankytojy, norinciy pazinti gotikines
Dublino paslaptis.
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Kasmet geguzés ménesj vykstantis Tarptautinis literattros festivalis Dubline yra Airijos kultlrinio gyvenimo
kertinis akmuo, pritraukiantis tlkstancius literatliros entuziasty. Festivalis sitlo jdomy skaitymy, dirbtuviy ir
diskusijy su Zinomais autoriais i$ viso pasaulio derinj. Kiekvienais metais jis Dubline sukuria apie 2,5 min. eury
ekonominés veiklos. Merrion Square parke vykstantis festivalis taip pat sitlo pasirodymus, meng ir amaty
dirbinius, todél jis yra literattros ir kultlrinio mainy centras. Ankstesniuose festivaliuose dalyvavo tokie
Zinomi autoriai kaip Colm Téibin, Marilynne Robinson ir Richard E. Grant.

Yeats vasaros mokykla Sligo mieste atlieka svarby vaidmenj Airijos literatlriniame turizme, pritraukdama
lankytojus i$ viso pasaulio, norincius susipaZzinti su W. B. Yeats gyvenimu ir kiryba. Kiekvienais metais
mokykla rengia akademinius seminarus ir kdrybinius uzsiemimus, skirtuos Yeats poezijai ir jam jkvépimo
suteikusiems krastovaizdZiams, pavyzdZiui, Benbulben kalnui. Sis renginys skatina Sligo kultdrinj turizma,
pritraukdamas literatliros entuziastus j svarbiausias Yeats vietas, pavyzdZiui, Drumcliffe. Nors tiksli lankytojy
skaiCiaus statistika skiriasi, mokykla labai prisideda prie vietos turizmo, remia ekonomikg ir pabréZia regiono
literatarinj pavelda.

Zymiis objektai ir pramogos

Airijos literaturos turizmg taip pat remia tokios institucijos kaip Trinity College Library, kurioje saugoma
garsioji Kelo knyga ir daugiau nei 200 000 senoviniy knygy kolekcija. Jspldinga Long Room salé su cilindriniais
skliautiniais lubais ir garsiy rasytojy biustais yra daugelio lankytojy (per metus jy sulaukia daugiau nei 2
milijonai) akcentas. Tada turime paminéti James Joyce centrg: jsiklres restauruotame georgiany stiliaus
name Dubline, centras silllo parodas, ekskursijas su gidu ir jZvalgas apie Joyce'o gyvenimg ir kiryba. Jis yra
Bloomsday Sventés centras. Baigsime pasakojima prie 80skaro Vaildo statulos ir memorialo, esanc¢io Merrion
Square parke, kur lankytojai gali grozétis spalvinga Oskaro Vaildo statula ir plokStémis su jo Zinomais citatais.
Si vieta $lovina Vaildo protg ir ilgalaikj poveikj.

5 pav.: 2022 m., Bram Stoker festivalis, Borealis, Dublino pilis, Dublino miestas, fotografé/kiiréja: Paola Floris
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Ekonominis ir kulturinis poveikis

Airijos literatlros turizmo sektorius kasmet j nacionaline ekonomika jnesa milijonus. PavyzdZziui, literatiros
festivaliai kartu generuoja dideles pajamas i$ biliety pardavimo, apgyvendinimo ir vietiniy paslaugy.
Vyriausybé ir privatusis sektorius investavo j Airijos literatlrinio paveldo populiarinimg, pasinaudodami
UNESCO literatliros miesty statusu (Dublinas §j titulg pelné 2010 m.).

Airijos, kaip literatrinés kelionés vietos, patrauklumas kyla i$ jos gebéjimo susieti literatlrine praeitj su
Siuolaikiniais kulturiniais renginiais ir patirtimis. Nuo Siuolaikiniy ,,Drakulos” interpretacijy iki akademiniy
Yeats tyrinéjimy, literatdrinis turizmas Airijoje toliau klesti, pritraukdamas tiek senus, tiek naujus lankytojus.

Sio sektoriaus jtraukimo pavyzdiiai
(VR/AR/bet koks jdomus technologijy panaudojimas...)

e Papildyta realybé (AR) ekskursijoms su gidu, pvz., kazkg daryti su papildyta realybe, arba galite naudoti
virtualig realybe ar netgi tik Sviesy projekcijg (suinteresuotoji salis)
e Mobilioji programa realaus pasaulio vietovése rodo istorines nuotraukas ir literatarine informacija.

»Pirmasis Zingsnis technologijy link — jau turime jutiklinj ekrang,
turime vieng vaizdo jrasa, ketinu pridéti daugiau vaizdy ir pan.
Galite bati Zmogus, kuris yra ten, kad pamatyty kazka, ko negalite jiems paaiskinti, bet
néra prasmes spausdinti ir laminuoti vaizdus, jei turite
ekrano galimybe. Manau, tai bity labai naudinga. “
(interviu su ekspertu)

Naujas pavyzdinis produktas galéty buti:
Dublino tyrinéjimas, vizualizuojant kino ir literaturos scenas

e Virtuali realybé (VR) visiSkam jsitraukimui
e VR patirciy kdrimas, leidZiantis aplankyti Zymias literattrines vietas

Naujas pavyzdinis produktas galéty bati:
Drakulos sceny atgimimas gotiskoje, Airijos jkvéptoje virtualioje aplinkoje.

Interaktyvus pasakojimas su misrigja realybe

e Interaktyvios ekskursijos, kuriy metu lankytojai susitinka su literatdriniais ar istoriniais personazais per
hologramas — naujas pavyzdinis produktas galéty bati bendravimas su Brama Stokero personazais
dinamiskame skaitmeniniame pasakojime.
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3D istorinés rekonstrukcijos

e Skaitmeninis biblioteky ir kity istoriniy viety, j kurias jau nebegalima patekti, atkirimas — naujas
pavyzdinis produktas galéty bati: ,,Immersive 1920s Dublin” (Jtraukiantis 1920-yjy Dublino pasaulis),
skirtas Jameso Joyce'o laikmeciui tyrinéti.

»--.buti atviriems naujy technologijy
ir novatorisky dalyky diegimui literatiiros turizmo srityje”
(interviu su ekspertu)

Jtraukiantis skaitmeninis zemélapiy sudarymas

e Interaktyvis Zzemélapiai, jungiantys geolokacijg ir literattrinj turinj

e Daugiajutiminé patirtis Literaturos muziejuje

e Technologija, integruojanti garsus, apsSvietimg ir VR, siekiant stimuliuoti rasytojo aplinka

e James Joyce muziejus, naudojantis VR

e Naujas pavyzdinis produktas galéty bati: vietiniy istorijy atradimas, sekant kuratoriy parinktus
literatdrinius marsrutus

e Edukaciniai vaizdo Zaidimai

o Zaidimai, pagristi literatiiros kiriniais, skatinantys jtraukianc¢ias mokymosi patirtis

e Naujas pavyzdinis produktas galéty bati: interaktyvi W.B. Yeats poezijos ir istorijy kelioné

e Hibridiniai renginiai su VR/AR transliacijomis

e Literatdros festivaliai, sitilantys VR paskaitas ar skaitymus, kuriuose gali dalyvauti Zmonés i$ viso
pasaulio

Naujas pavyzdinis produktas galéty bati:
Bloomsday Sventé virtualioje realybéje su pasauline auditorija.

1 pav.: Streedagh Beach Sligo, Autorinés teisés: Sligo Tourism

kaip matoma TV seriale ,Normal People”, autoré Sally Rooney
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| Filmuose vaizduojamas jtraukiantis turizmas Islandijoje

Politika, praktika ir atvejy analizé: naujausios tendencijos

Islandijos kino gamyba nuo 1980-yjy nuolat augo tiek vidaus, tiek tarptautinés kino gamybos srityje ir tapo
klestin¢ia pramonés Saka Islandijoje. Norint jvertinti §j augima, reikia paminéti, kad nuo 1906 iki 1980 m.
Islandijoje buvo sukurta apie 40 filmy, o nuo 1980 m. Islandijoje buvo sukurta daugiau nei 300 filmy
(Kvikmyndavefurinn, n.d.). Islandija taip pat vis labiau tampa populiari tarptautiniy gamybos kompanijy
filmavimo vieta, ypac nuo Sio amziaus pradzZios. Islandijos gamta ir jos jvairoveé suzavéjo filmy karéjus, ir dabar
Salyje yra deSimtys filmavimo viety, nors dauguma jy yra Islandijos pietuose arba pietvakariuose.

Islandijos vyriausybé remia Sig plétrg, skirdama léSas Islandijos kino centrui ir taikydama kompensavimo
schema, kuri buvo pirma karta jteisinta 1999 m. ir pagal kurig kompensuojamos Islandijoje filmuojamy filmy
ir televizijos laidy gamybos isSlaidos. Pagrindinis schemos tikslas — skatinti ir plétoti Islandijos filmy gamybg,
taip pat ,prisidéti prie nacionalinés kultlros stiprinimo ir Salies istorijos bei gamtos populiarinimo” (Alpingi,
2022). Be to, kompensavimo schema skirta pritraukti tarptautines kino gamybos kompanijas j Islandijg. Turint
§j tikslg, netrukus buvo pradétas projektas , Film in Iceland”, skirtas reklamuoti Islandijg kaip filmavimo vieta
ir skatinti 35 % gamybos islaidy, patirty Islandijoje, kompensavima (Film in Iceland).

2 pav.: ,True North: Night Country” su Jodie Foster buvo daugiausia filmuotas Islandijoje. Autorinés teisés: HBO.

Islandija, vaizduojama vietiniuose ir tarptautiniuose filmuose bei televizijos laidose

Per pastaruosius du desSimtmecius vykdytos reklamos kampanijos davé puikiy rezultaty. Remiantis Islandijos
statistikos tarnybos PVM ataskaitomis, 2023 m. kino pramonés metiné apyvarta sieké 27,7 mird. ISK, o tai
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yra 85 % daugiau nei per pastaruosius penkerius metus. Manoma, kad $i pramoné sukuria apie 4000 darbo
viety (Stjérnaradd islands, 2022; Hagstofan, n.d.). Islandija ir islandy peizaZai buvo rodomi jvairiuose
tarptautiniuose filmuose, pvz., ,Zvaigzdiiy karai: Pabudimas jégos“ (2015) ir ,Rogue One“ (2016),
»,Batmanas: pradzia“ (2005 m.), ,,Walterio Mitty paslaptingas gyvenimas“ (2013 m.), , TarpZvaigzdiné” (2014
m.) ir ,Marvel” filmai , Toras: tamsos pasaulis” (2013 m.) ir ,Kapitonas Amerika: pilietinis karas“ (2016 m.).
Islandijoje buvo nufilmuoti du populiaris HBO serialai. ,Sosty karai“ (2011-2019) nuo 4-ojo sezono buvo
filmuojami keliose vietose Piety ir Siaurés Islandijoje, o 4-asis serialo ,Tikrasis detektyvas: Nakties $alis“
(2024) sezonas buvo filmuojamas tik Islandijoje. Islandijoje filmuoti islandy televizijos serialai, tokie kaip
»strige” (2015-) ir ,,Katla” (2021) i$ , Netflix“, taip pat sulauké tarptautinio démesio. Atrodo, kad Islandijos
Zinomumas, kurj ji jgyja dél Siy filmavimo viety, turi jtakos, nes apie 30 % turisty, atvykusiy j Islandijg 2023
m., teigé, kad tarptautiniuose filmuose ir televizijos serialuose rodoma Islandijos gamta turéjo jtakos jy
sprendimui aplankyti Sig Salj (Ferdamalastofa, 2024).

Kino turizmas Islandijoje

Islandijos Zinomumas, kurj ji jgyja dél tarptautiniy filmy filmavimo viety, gali ir jau padidino turisty
susidoméjima aplankyti pacias filmavimo vietas. Islandijos kelioniy agentlros jau keleta mety sitlo
ekskursijas su gidu ir savarankiskas keliones, kuriy tema yra ,,Sosty karai“ ir kitos Zinomos filmavimo vietos.
Viena i$ pirmuyjy ,,Sosty kary“ ekskursijy buvo sukurta dél padidéjusio uzsienio turisty ir kelioniy agentury,
norinciy aplankyti Sias vietas, susidoméjimo (Vilhjalmsdottir ir Johannsdadttir, 2022). Panasiai, po Netflix filmo
»Eurovizijos dainy konkursas: Ugnies sagos istorija“ (2020) sékmés, verslininkai Hlisavik mieste, esan¢iame
Siaurés Islandijoje, kur buvo filmuojamos kai kurios filmo dalys ir kur viena i$ dainy buvo pavadinta, pasiilé
ekskursijas pés¢iomis po filmavimo vietas ir atidaré teminj pop-up bara. Siandien Husavik mieste yra
nuolatiné , Eurovizijos” paroda, kurioje eksponuojami kostiumai is filmo ir ankstesniy Islandijos ,,Eurovizijos”
dalyviy (ibid). Sie pavyzdZiai rodo, kad turistai yra suinteresuoti aplankyti filmavimo vietas Islandijoje, o
galimybés panaudoti $j susidoméjimg siekiant pritraukti svecius j jlsy kelionés tikslg ar turizmo verslg yra
daug ir jvairios.

3 pav.: Kostiumai is filmo , Eurovizijos dainy konkursas: Ugnies sagos istorija” eksponuojami
Eurovizijos parodoje Husavik, Islandijoje (Autorinés teisés: Vera Vilhjaimsdottir).
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Literatura skatinamas jtraukiantis turizmas Islandijoje

Islandija turi ilgg literatiiros istorijg, prasidéjusig nuo senuyjy islandy sagy, kuriose
aprasomi pirmuyjy Islandijos gyventojy gyvenimai nuo IX iki XI a. vidurio. IS viso yra
keturiasdeSimt sagy, seniausias islikes rankrastis yra is Xlll a. Jos laikomos vienu is
didZiausiy Islandijos kultiros paveldy.

Sios istorijos neturi Zinomy autoriy, taciau yra pagrjstos ilgamete Zodinio pasakojimo tradicija ir tam tikru
mastu yra tikry Zmoniy ir jvykiy, jvykusiy per pirmuosius Siaurés tauty apsigyvenimo Islandijoje amzius,
pasakojimy perdavimas.

Todél daugelis Islandijos viety yra susijusios su senosiomis sagomis ir jkvepia turistus aplankyti savo

mégstamy sagy vietas. Tai, be kita ko, apima:

e Vakary Islandijoje esantis Eiriksstadir — Eiriko Raudonojo ir Leifo Laimingojo namy rekonstrukcija.
Namas naudojamas kaip vieta, kurioje atkuriamos istorinés scenos ir pasakojami pasakojimai, siekiant
atgaivinti sengsias istorijas.

o Grettislaug ir Jarlslaug — du natdrals geoterminiai baseinai Siaurés Islandijoje, kuriuose lankytojai vis
dar gali maudytis vasarg. Pasak Gretti sagos, stiprusis Grettir naudojosi Siuo baseinu, kad susilti po
plaukimo i$ Drangey salos j kranta.

e Netoli Grettislaug yra 1238: Islandijos muSio paroda Saudarkrokur. Paroda sillo jtraukiancig patirtj,
kurioje lankytojai gali dalyvauti Sturlunga sagos aprasSytuose jvykiuose ir misiuose naudodami VR
akinius.

e Reikjavike neseniai atidaryta rankrasciy paroda ,Pasaulis ZodZiuose”, kurioje lankytojai gali apzitréti

senus rankrascius ir daugiau suzinoti apie islandy sagas, eilérascius ir islandy gyvenimo bidg.
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Sagos vyksta visoje Islandijoje, ir yra daug neiSnaudoty galimybiy, kaip atgaivinti Sias istorijas lankytojams.
Kadangi i$ Sio laikotarpio iSliko nedaug matomuy statiniy, jtraukianti technologija galéty bati novatoriskas
bldas parodyti tam tikrus senyjy sagy jvykius. Piety Islandijos DMO direktorius kaip pavyzdj paminéjo QR
kodus, kuriuos galima rasti palei Budasléd takg bpingvellir nacionaliniame parke, kad lankytojai galéty patirti,
kaip tam tikros vietos palei takg galéjo atrodyti prieS 1000 mety, naudodami AR. pingvellir buvo Islandijos
kasmetinio vasaros parlamento vieta nuo 930 m. iki 1200 m. vidurio, o parlamento susirinkimai yra paminéti
daugelyje islandy sagy.

»Mes, islandai, galbut turime miglotg vaizdj iS vadovéliy
ir panasiy Saltiniy, todél suprantame istorijg, bet uzsienio sveCiams tai galbut buvo
sunku jsivaizduoti. Taigi manau, kad tai Siek tiek pakélé Sig vietg
ir yra budas papasakoti apie musy istorijg ir kulturg.”
(interviu su ekspertu)

Siuolaikiné islandy literatira, festivaliai ir galimybés

Siuolaikine islandy literatira taip pat vaidina svarby vaidmenj Islandijos visuomenéje. Reikjavikas nuo 2011
m. yra UNESCO literatlros miestas. Kaip Islandijos sostiné, jis turi labai aktyvig literatlrine sceng su
renginiais, festivaliais ir knygy mugémis. Seniausias ir didZiausias festivalis yra Reikjaviko tarptautinis
literataros festivalis, kuris rengiamas nuo 1985 m. Reikjavikas taip pat yra daugelio Siuolaikiniy islandy
groziniy kdriniy veiksmo vieta. Reikjaviko miesto biblioteka organizuoja literatGrinius pasivaiksciojimus
Reikjavike, tiek ekskursijas su gidu, tiek ekskursijas su audiogidu, prie kuriy Zmonés gali prisijungti per savo
iSmaniuosius jrenginius. Mieste ant suoliuky galima rasti QR kodus tiems, kurie nori klausytis su ta vieta
susijusiy istorijy ar eilérasciy. Tai taip pat yra svarbus verslas Islandijoje, kurio metinés veiklos pajamos,
susijusios su literatdira, 2021 m. sieké 8,4 mlrd. ISK (Hagstofa islands, 2023). Pastaraisiais metais daugelis
islandy autoriy tapo populiaris uzsienyje, ypac kriminaliniy romany rasytojai, tokie kaip Arnaldur Indridason,
Yrsa Sigurdardéttir ir Ragnar Jonasson, kuriy knygos iSverstos j daugelj kalby. Siekiant paminéti $j Zanrg ir
,Visy formy tamsg”“, kasmet Ziemg Reikjavike rengiamas literatdros festivalis ,Iceland Noir”.

5 pav.: Gljufrasteinn, Laxness muziejus, yra jsikdres
autoriaus senajame name Mosfellsbaer (Autorinés teises: Gagarin).
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Taciau ne tik Reikjavike Svenciama Siuolaikiné literatira:

e Mosfellsbaer mieste esanéiame Gljufrasteinn muziejuje, buvusioje Nobelio premijos laureato Halldor
Laxness (1902—-1998) namuose, paminétas jo gyvenimas ir literatriné veikla. Lankytojai gali apziréti jo
namus ir parodos eksponatus, kuriuose naudojamos skaitmeninés technologijos, kad lankytojai galéty
susipazinti su autoriaus gyvenimu ir karyba.

e DPbérbergssetur yra kultiros centras pietryciy Islandijoje, kuriame yra paroda, skirta Zinomam islandy
rasytojui Poérbergur bérdarson (1888-1974), jo gyvenimui ir kdrybai. Centras yra jo gimtinéje Hali,
Sudursveit.

o Siaurés Islandijos Akureyri mieste, Nonni namuose, galima rasti paroda, skirta islandy radytojui Jon
Sveinsson, kuris parasé populiarias Nonni knygas, iSverstas j daugelj kalby ir ekranizuotas.

e ,Bodkabaeir austanfjalls” — tai penkiy Piety Islandijos miesty projektas, kurio tikslas — stiprinti literatarg ir
kultlirg regione. Jie organizuoja renginius, seminarus, knygy muges ir poezijos vakarus, kuriuose poetai i$
jvairiy Saliy skaito savo eilérascius gimtgja kalba.

Kaip matyti i$ Sios trumpos apzvalgos, Islandijos ilga ir turtinga literatdros istorija, tiek senoji, tiek naujoji,
suteikia daug galimybiy turizmo MV] kurti novatoriskas kelioniy vietas ar pramogas savo sveciams.
Bendradarbiaujant su autoriais, knygy scenos ar personaZzai gali bati jklnijami jvairiais kiirybingais bldais
visoje Islandijoje. Apskritai, svarbu sugalvoti idéjg ir sukurti istorijg, kurig galétuméte papasakoti savo
sveCiams, o tada pagalvoti, kaip geriausiai jgyvendinti savo idéjas..

»Mes norime visy idéjy, nesvarbu, gery ar blogy. Blogos idéjos taip pat yra naudingos.
Tada jas susiauriname iki ty, kurios gali biti jgyvendinamos. Tada turime pagalvoti, ar jos
néra pernelyg sudétingos ar brangios, ar jau buvo jgyvendintos anksciau. Stengiameés
daryti kazka originalaus. Iki Sio momento mes nemgastome apie technologijas. Kai idéjos
jau yra, mes ziturime, kokios technologijos galéty biti tinkamos. Mes visada stengiamés
rasti paprasciausig buida tai iSspresti, nes tai yra ekonomiskiausia. Ir paprasciausia
priziaréti“

(interviu su ekspertu)
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LIETUVA
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| Kino jkvéptas jtraukusis turizmas Lietuvoje

Lietuvos kino pramonés augimas ir jo jtaka turizmo plétrai

Lietuvos kino pramoné patyré ymy augima ir tapo konkurencinga pasauliné kino gamybos rinkos dalyvé. Sj
sekme |émé vyriausybés iniciatyvos, profesionali patirtis ir Salies unikalus gebéjimas blti universalia
filmavimo vieta. Be ekonominio indélio, kino pramoné atliko svarby vaidmenj stiprinant Lietuvos kulturinj
jvaizdj ir skatinant turizma.

Pramonés augimas ir Vilniaus kino biuro vaidmuo

Vilnius, Lietuvos sostiné, tapo Salies kino pramoneés plétros centru, kai 2011 m. lapkricio 23 d. buvo jsteigtas
Vilniaus kino biuras. Sis biuras teikia visapusiska parama kino kidréjams, jskaitant nemokamus leidimus
filmuoti, prieiga prie vieSyjy erdviy filmavimui, filmavimo viety paieska ir kino kuréjy suvedimg su vietos kino
profesionalais, paslaugy jmonémis ir gamybos jrenginiais. Siy pastangy tikslas — Vilniy paversti vienu i3 kino
kGréjams palankiausiy miesty pasaulyje.
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Vilniaus kino biuras reklamuoja miestg kaip idealig filmavimo vietg dél jo prieinamumo, jvairiapusés
architektlros ir ekonomisky paslaugy. Kino kiréjai giria jo infrastrukttros ir paslaugy kokybe, o tokios Zymios
asmenybés kaip Jeremy lIrons, Woody Harrelson, John Malkovich ir Helen Mirren pabrézia auksta
profesionalumo lygj ir puikias darbo saglygas Vilniuje. KompaktiSkas miesto dydis leidzZia uZztikrinti efektyvig
logistikg, nes dauguma filmavimo viety yra pasiekiamos per 30 minuciy.

Vilnius kaip kino filmy kurimo vieta

Vilnius uZsitarnavo vietg tarp filmy kadréjy, nes sidlo jvairiapusj istorinj fong, apimantj jvairius laikotarpius —
nuo viduramiZiy ir renesanso iki soviety laikotarpio. Sis universalumas pritrauke didelius kino projektus, tarp
kuriy — HBO serialas ,Cernobylis“, Netflix serialai ,Stranger Things” ir ,Young Wallander” bei Sky serialas
»,Catherine the Great”. Miesto gebéjimas atkurti jvairias aplinkas buvo ypac¢ naudingas projektams, kuriems
reikéjo istorinio tikslumo. PavyzdZiui, seriale ,Jekaterina DidZioji“, kuriame vaidina Helen Mirren, Vilnius buvo
panaudotas 18 amziaus Sankt Peterburgo atkirimui. Traky Vokés dvaras tapo Jekaterinos kambariais,
Vilniaus universitetas vaizdavo Rusijos imperijos Tarybos rimus, o Rasytojy sgjunga tapo imperatorienés
privaciais laiptais. Sie pavyzdZiai parodo Vilniaus gebéjima perkelti ZiGrovus j skirtingus laikotarpius ir
regionus, didindami jo patraukluma kaip filmavimo vietos.

13 pav. Traky Vokés dvaras (autorinés teisés: Go Vilnius)

Ekonominis indélis ir turizmo poveikis

2014 m. jvesta kino mokesciy lengvata, suteikianti iki 30 % nuolaidg, labai sustiprino Lietuvos kino pramone.
Iki 2023 m. Si iniciatyva sukdré 21,08 min. eury negrazinamy lésy, kuriomis buvo paremtos 101 produkcija,
jskaitant didelius tarptautinius projektus. 2017-2021 m. Vilniaus kino pramoné prisidéjo prie gamybos islaidy
202,2 min. eury, sukdré 19 000 darbo viety ir sumokéjo 51,7 min. eury atlyginimy (Lithuania.lt, 2024). Kino
pramonés augimas taip pat paskatino kino turizmga. Tokios produkcijos kaip ,,Stranger Things“, filmuota
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Simtamecio Lukiskés kaléjimo vietose, ir ,,Chernobyl”, filmuota Vilniuje, pritrauké pasauline auditorija. Sis
reiSkinys sustiprino turizmg, pritraukdamas lankytojus j Sias ikonines filmavimo vietas, sukdré galimybes
vietos verslui ir dar labiau sustiprino Vilniaus reputacija.

Perspektyvos

Prognozuojama, kad iki 2024 m. Lietuvos kino rinka pasieks 46,76 min. JAV doleriy verte, o iki 2029 m. augs
3,92 % per metus (Statista, 2024). Tesiamos investicijos j kino infrastrukttrg ir mokesciy lengvatos sustiprins
Salies, kaip pasaulinio kino filmavimo centro, pozicijas. Be to, strateginis kino filmavimo viety rinkodaros ir
bendradarbiavimas su turizmo sektoriumi padés maksimaliai padidinti ekonomine ir kultlrine Sios pramonés
nauda.

Lietuvos kino pramoné yra puikus pavyzdys, kaip strateginé politika ir vietos patirtis gali paversti sektoriy
ekonomikos augimo ir kultlrinio turtéjimo varikliu. Vilnius tapo viena i$ populiariausiy filmavimo viety,
sidlanti istorine jvairove, ekonomiskg gamybg ir profesionalig infrastruktlirg. Pasinaudodama savo auganciu
reputacija ir stiprindama rySius tarp kino gamybos ir turizmo, Lietuva yra pasirengusi tapti dar Zymesne
Zaidéja pasaulinéje arenoje.

Neseniai Vilniaus Gedimino technikos universitetas atidaré pirmajg tokio tipo virtualios gamybos studijg
Salyje — VILNIUS TECH , Faux Real Studio®. Studija siekia tapti virtualios gamybos centru Europos Svietimo ir
kino karéjams bei padéti sumazinti esamg jgldziy trikuma virtualios gamybos ir susijusiy technologijy srityje.
Pasak ROtos Racaités, VILNIUS TECH virtualiosios gamybos studijos ,Faux Real Studio” prodiuserés,
profesionalai turéty turéti platy techniniy ir socialiniy jgudziy spektra. Kaip ji teigia, ,pirmiausia svarbu
suprasti, kad procesas, vedantis prie galutinio rezultato, apima kelis skyrius ir konkrecius Zmones®“. Tai apima
visus, nuo pasakotojy ir vizionieriy iki programuotojy ir 3D modeliuotojy. Taip pat reikalingi jvairas socialiniai
jgudziai: ,Socialiniai jgldZiai apima bendravima, kuris yra labai svarbus ne tik tam, kad galétuméte aiskiai
iSreiksti savo jausmus proceso metu, bet ir tam, kad galétuméte perduoti poreikius, terminus ir lGkescius.
Komunikacija yra viena i$ pagrindiniy jgudZiy. Taip pat labai svarbus stiprus atsakomybés jausmas. Nors
pinigai ar pazymiai gali buti motyvacija, stiprus vidinis atsakomybés jausmas uztikrina aukstos kokybés
rezultatus. SavikritiSkumas yra dar vienas svarbus jgudis, kaip ir gebéjimas priimti konstruktyvig kritika.
Racaité mano, kad naujos kino gamybos technologijos, pavyzdziui, virtuali produkcija, gali labai prisidéti prie
turizmo gerinimo. , Turizmo srityje tai gali bati nepaprastai naudinga, ypac kai filmai susije su kelionémis laiku
— dazna tema Siuolaikiniy kino karéjy darbuose. Pavyzdziui, 20-ojo amziaus Vilniaus senamiescio atklrimas
bty vertingas ne tik kino kiréjams, bet ir turistams. Naudodami VR, lankytojai galéty tyrinéti istoriniu
pozitriu tikslias aplinkas, patirti jtraukiancig patirtj vaikS¢iodami po vietas, kurias maté filme. NeZinau, kiek
dar galima tai tobulinti, bet technologija jau vystosi ir plecia savo galimybes. Svarbu Zinoti, kaip jg veiksmingai
naudoti. AR ir VR gali Zymiai pagerinti patirtj, padarydamos jg interaktyvig ir jtraukiancig, leidziancig
vartotojams apzilréti aplinkg ir sgveikauti su ja taip, kaip to negali padaryti statiniai vaizdai.”
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»Technologijos jau vystosi ir plecia savo galimybes.

Svarbu Zinoti, kaip jas efektyviai naudoti. AR ir VR gali Zymiai pagerinti
patirtj, padarydamos jg interaktyvig ir jtraukia, leidziancig vartotojams apziureéti
aplinka ir sgveikauti su ja taip, kaip to negali padaryti statiniai vaizdai.”
(interviu su ekspertu)

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 34



Literaturos jkvéptas jtraukiantis turizmas Lietuvoje

Literatura grindziamas jtraukiantis turizmas, kuris kvie€ia lankytojus susipazinti su literatarai ir autoriams
svarbiomis vietomis, yra auganti nia Lietuvos kultdrinio turizmo sektoriuje. Si turizmo forma suteikia unikalia
galimybe pazinti Salies turtingg literatlrinj paveldg per specialiai parinktas patirtis, istorines vietas ir
Siuolaikinius literatdros festivalius.

,Siais metais renovave namgq, atnaujinome ir skaitmeninj turinj — jrengéme vieng
projektoriy ir du ekranus, kuriuose bus galima perzZiiréti turinj... Tuo paciu metu
papildéme savo pasiilymqg plansetémis, kuriose sveciai galés daugiau suZinoti apie vynus,
kuriuos taip pat parduodame vyno parduotuvéje. Jie gali jtraukti Siuos vynus, neZinau, j
sqgrasq, tada mes jiems paruosime paketq, jie gali jj iSsaugoti, kad véliau galéty ateiti ir
pasiimti vyng.

Jie taip pat galés nuskaityti vyninés etiketeés ir suZinoti daugiau apie vyno gamybgq ir
vynininkgq, kuris pagamino Sj vynq. Taip pat ruosiame savotiskqg skaitmeninj someljé, kuris
taip pat padés sveciams pasirinkti tinkamq vyngq, jei, pavyzdziui, jie nori paruosti kazkq
tinkamo valgyti ir tada pasirinkti vyng arba paklausti jy pagal jy pageidavimus, ir
remdamiesi tuo mes galésime pasirinkti tinkamus vynus.“

(interviu su ekspertu)

Dabartiné literaturos turizmo padétis Lietuvoje

Nepaisant pasaulinio populiarumo, literatirinis turizmas Lietuvoje yra palyginti mazai i$vystytas. Sis reidkinys
jungia praeities ir Siuolaikine kultlrg, siGlo jvairias patirtis auditorijai. Taciau Salyje vis dar triksta
infrastruktlros ir informuotumo, kad bity galima remti struktdrizuotg literatGrinj turizma (llgarGbyte, 2020).
Vienas i§ pagrindiniy literatdrinio turizmo skatinimo veikéjy yra Vilnius, $alies sostiné ir kultiros centras. Cia
veikia daug nepriklausomy knygyny, rengiami tarptautiniai literatGros festivaliai ir tokie renginiai kaip knygy
pristatymai ir skaitymai. Kita Zymi institucija — daugiau nei Simtmetj veikianti Martynas Mazvydas Lietuvos
nacionaliné biblioteka. Miestas taip pat organizuoja Tarptautine Vilniaus knygy muge, didZiausig Baltijos
Salyse, kuri 2025 m. Sves 25-3jj jubiliejy (Vilnius Literature, 2021).
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16 pav.: Tarptautiné Vilniaus knygy mugée 2025 (autorinés teisés: Vilniaus knygy mugé)

Vilnius: UNESCO literaturos miestas

2021 m. Vilnius buvo paskelbtas UNESCO literatlros miestu — tai prestiZinis pripazinimas uz jo gyvybinga
literatdrine scena ir jsipareigojima literatirai kaip pagrindiniam kultdrinio gyvenimo aspektui. Sis paskyrimas
atspindi Vilniaus pasiryZimg skatinti literatrinj kirybiSkuma, rengti literaturinius renginius ir remti leidybos
pramone (Literatliros miestai, 2021 m.).

Sis titulas dar labiau padidino Vilniaus zinomuma pasaulyje, pristatydamas jj kaip literatliros entuziasty
kelionés tikslg. Jis pabrézia miesto démes;j literatlros integravimui j vieSgsias erdves, pavyzdZiui, Literaty
gatve, kurioje plokstés ir meno kdriniai pagerbia su miestu susijusius rasytojus. Gyvybinga literattrine sceng
papildo moderni infrastruktlra, todél Vilnius yra literatlros kelionés tikslas, kuriame paveldas derinamas su
inovacijomis.

Svarbiausios literaturinés vietos ir patirtys

o Literaty gatveé: Si legendiné Vilniaus gatvé yra tarsi atviroji galerija, skirta su miestu susijusiems
autoriams. Puosta daugiau nei 200 dekoratyviniy ploksciy, ji yra privaloma lankytina vieta literattros
meégejams.

e Maironio Lietuvos literatiros muziejus: Kaune jsikires muziejus Svencia Zzymiy Lietuvos rasytojy
klryba. Jkurtas 1936 m. poeto Jono Maciulio-Maironio namuose, jis sitlo i$ arti pazvelgti j Lietuvos
literatdros istorija.

e Tarptautiniai literaturos festivaliai: Tokie renginiai kaip Vilniaus knygy mugé ir Poetinis Druskininky
ruduo plecia Lietuvos pasiekiamuma tarptautinei auditorijai, suburia autorius, leidéjus ir skaitytojus.
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17 pav.: Literaty gatveé (autorinés teisés: Go Vilnius)

ISSukiai ir galimybés

Nors Lietuvos literatlros turizmas auga, jis susiduria su issukiais, tokiais kaip ribotas pasaulinis pripazinimas
ir struktdrizuoty pasitlymy trikumas. Norint iSspresti Sias problemas, reikia sukurti teminius literataros
marsrutus, interaktyvias ekskursijas su gidu ir programas, sujungiancias lankytojus su Salies literatliros
paveldu. Bendradarbiavimas tarp kultGros institucijy ir turizmo taryby yra batinas, norint jtvirtinti Lietuvg
kaip literatdros turizmo vietg (llgaribyté, 2020). Vilniaus paskyrimas UNESCO literatiros miestu ir
reikSmingy literatlriniy paminkly buvimas rodo Lietuvos potencialg tapti svarbia literatlrinio turizmo
vietove. Pasinaudodama savo literatdriniu paveldu, skatindama viesojo ir privaciojo sektoriy partnerystes bei

propaguodama novatoriskas turistines patirtis, Lietuva gali tapti gyvybingu centru literatlros entuziastams
i$ viso pasaulio.

»Manau, kad empatija yra svarbi, nes turésite sveciy,
kurie galbut pirma karta susidurs su kazkuo technologiniu“
(interviu su ekspertu)
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| Filmuose vaizduojamas jtraukiantis turizmas Danijoje . _

Politika, praktika ir atvejy analizé: naujausios tendencijos

Danija turi turtinga kultdrinj pavelda, apimantj king, literatiira ir skaitmenines inovacijas. Si $alis jau seniai
yraviena i$ pagrindiniy Europos kirybiniy industrijy dalyviy, turinti pasaulinio garso kino rezisieriy, tokiy kaip
Larsas von Trieris, Susanne Bier ir Nicolas Winding Refn, taip pat stiprig literatlros tradicijg, kuriai priklauso
Hansas Christianas Andersenas ir Siuolaikiniai kriminaliniy romany autoriai, tokie kaip Jussi Adler-Olsen ir
Sara Blaedel. Danijos turizmo pramoné vis labiau pripazjsta Siy kurybiniy iStekliy verte pritraukiant
lankytojus. Pastaraisiais metais kino ir literatliros turizmas jgijo populiaruma, o jtraukiancios technologijos,
tokios kaip virtualioji realybé (VR) ir papildytoji realybé (AR), pradéjo vaidinti vis didesnj vaidmenj gerinant
lankytojy patirtj. Pasak nacionalinés turizmo organizacijos ,VisitDenmark”, jtraukianciy technologijy
integravimas j kultdrinj turizma dar tik pradeda vystytis, taciau turi didelj potencialg:

»,Lankytojai iesko patirciy, kurios biity jdomios ir SvieCiamosios. AR ir VR technologijos
gali atgaivinti istorijg, literatura ir filmy lokacijas taip, kaip to negali padaryti tradiciniai
turai.”

(interviu su ekspertu)

Vyriausybés iniciatyvos remia skaitmenine transformacijg turizmo sektoriuje, jskaitant projekty, kuriuose
tiriamos interaktyvios ir skaitmeninés pasakojimo priemonés, finansavimg. Danija taip pat buvo viena i$
pirmuyjy Saliy, pradéjusiy taikyti tvaraus turizmo principus, uztikrinancius, kad jtraukiancios patirtys atitikty
aplinkos ir kultiiros apsauga.
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| Danijos kinas kaip turizmo variklis
Danijos literaturos turizmo padétis

Danija yra tarptautiniu mastu pripazinty filmy ir televizijos serialy gimtiné, o tai prisidéjo prie jos, kaip
patrauklios filmavimo ir turizmo vietos, statuso. Siaurés $aliy noir zanras, kuriam priskiriami tokie serialai
kaip , The Killing” (Forbrydelsen), ,Borgen” ir ,The Bridge” (Broen/Bron), pavergé Zilirovus visame pasaulyje.

Siy kiriniy sékmé paskatino didéjantj susidoméjima filmavimo viety lankymu. Kopenhagoje, Orhuse ir
Malmeéje (Svedija) padaugéjo ekskursijy, pritaikyty Siaurés $aliy kriminaliniy dramy gerbéjams.
Vienas i$ turizmo kompanijos, sitlancios su filmais susijusias pramogas, atstovy pazymeéjo:

»Nordic Noir“ sukireé visg turizmo subzanra Danijoje. Gerbéjai nori pamatyti, kur buvo
filmuojamos jy mégstamos scenos, o jtraukiancios technologijos gali padéti mums is
naujo jsivaizduoti Sias vietas taip, kaip jos atrodeé serialuose.

(interviu su ekspertu)

Be to, tarptautiniu mastu pripaZinti filmai, tokie kaip ,, Another Round” (,,Druk”), 2021 m. pelnes ,Oskaro”
apdovanojima uz geriausig tarptautinj filmg, dar labiau sustiprino Danijos pozicijas pasaulio kino Zzemélapyje.
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19 pav.: Spalvinga Nyhavn pakranté Kopenhagoje, Danijoje
Vyriausybés ir pramonés parama kino turizmui

Danija yra tarptautiniu mastu pripazinty filmy ir televizijos serialy kirimo vieta, o tai prisidéjo prie jos, kaip
patrauklios filmavimo ir turizmo vietos, statuso. Danijos kino institutas (DFI) atlieka svarby vaidmen;j
populiarinant Danijg kaip filmavimo vieta. Jis teikia finansavima ir paskatas filmy kdréjams, o tai netiesiogiai
remia kino turizmg, pritraukdamas tarptautines produkcijas filmuotis Danijoje. Viena i$ pagrindiniy finansiniy
paskaty yra Danijos filmy gamybos ir platinimo rémimo programa, kuri padeda finansuoti tiek vietinius, tiek
tarptautinius projektus, filmuojamus Danijoje. Tai atitinka Salies turizmo strategijg, nes didesnis Zinomumas
pasaulyje didina susidoméjimg filmavimo viety lankymu.

| Itraukiancios technologijos kino turizme

Danijos turizmo suinteresuotosios salys pradéjo integruoti jtraukiancias patirtis j kino turizma. Kai kurie
reikSmingi pokyciai:

* AR pagrjstos kino filmy viety ekskursijos: lankytojai gali naudoti savo iSmaniuosius telefonus ar
plansetinius kompiuterius, kad perzitréty scenas is Zzinomy filmy ar televizijos laidy, tyrinédami realaus
pasaulio vietas.

* VR patirtys muziejuose ir kulturos objektuose: istoriniy filmy sceny skaitmeninés rekonstrukcijos
leidZia lankytojams pasinerti j svarbiausius kino istorijos momentus.

e Interaktyvios pasakojimo programélés: programélés leidZia vartotojams savarankiskai keliauti po
ekspozicijg, klausydamiesi pasakojimy ir skaitmeninio turinio, susijusio su Danijoje nufilmuotais filmais.
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20 pav.: Axel Towers fasadas
Kopenhagoje, Danijoje

Danijos turizmo technologijy jmonés ekspertas pabreéze:

»Danija yra skaitmeniniy inovacijy lydere,
ir matome
didéjantj susidoméjimg AR ir VR kaip pasakojimo priemonémis. Tai ypac svarbu turizmo
srityje, kur jtraukiancios patirtys gali unikaliu budu sudominti lankytojus.“

(interviu su ekspertu)

| Literatuiros turizmas Danijoje

Hans Christian Andersen: Danijos literattiros ikona
Kalbant apie literaturinj turizmg Danijoje, negalima nepaminéti Hanso Kristiano Anderseno. Pasaulyje Zinomo
pasaky autoriaus palikimas tebéra Danijos kultlrinio turizmo kertinis akmuo. Danijg lankancios turistai

daznai ieSko su Andersenu susijusiy viety, tarp jy:
e Qdense, jo gimtasis miestas, kuriame yra Hanso Kristiano Anderseno muziejus ir jvairios jo pasaky

jkvéptos statulos bei paminklai.
e Kopenhagos Nyhavn, kur jis gyveno daugelj mety ir kur ekskursijos su gidu supazindina lankytojus su jo

gyvenimu ir kryba.
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e MazZosios undinélés statula, jkvépta Anderseno pasakos, tebéra viena i$ Zinomiausiy Kopenhagos
turistiniy atrakcijy.

Hans Christian Andersen muziejaus atstovas pazymeéjo:

»Misy lankytojai ne tik iesko istorijos — jie nori patirti
Anderseno pasakas is pirmy ranky. Mes integruojame daugiau interaktyviy eksponaty
ir tiriam AR naudojimq, kad personazai tapty gyvi.“
(interviu su ekspertu)

Kriminaliniai romanai ir Siuolaikinis literatiiros turizmas

Be Hanso Kristiano Anderseno, Danija taip pat pelné tarptautinj pripazinimg kriminaliniy romany turizmo
srityje. Tokie miestai kaip Kopenhaga, Orhusas ir Roskildé yra placiai apraSomi populiariausiuose dany
kriminaliniuose romanuose, ypac Jussi Adler-Olseno (serija ,,Q skyrius“) ir Sara Blaedel (serija ,Louise Rick”)
kiriniuose.

Ekskursijos, skirtos kriminalinio turizmo tematikai, tapo populiarios tarp literatiros entuziasty, nes jose
yra interaktyviy elementy, pavyzdziui:
e Papildytos realybés nusikaltimy vietos, kur lankytojai gali nuskaityti vietas savo telefonais, kad suzinoty

informacijg apie svarbiausius knygy jvykius.
e Pabégimo kambario tipo patirtys, pagrjstos Zzinomais dany kriminaliniais romanais.

,Danijoje auga kriminaliniy romany turizmas, ir mes matome didelj potenciala
naudojant AR ir VR, kad sukurtume labiau jtraukiancias patirtis. Turistai mégsta
idéjq patekti j savo mégstamy knygy pasaulj.”

(interviu su ekspertu)
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21 pav.: MaZosios undinélés bronziné statula Langelinie promenadoje Kopenhagoje, Danijoje

| Galimybés jsitraukti j literaturinj ir kinematografinj turizma Danijoje

Didéjanti interaktyviy patirciy paklausa

Danijos suinteresuotosios Salys sutinka, kad turistai vis dazniau ieSko patirciy, kurios pranoksta tradicinius

lankytinus objektus. Jtraukianciy technologijy integravimas suteikia galimybe jtraukti lankytojus giliau ir
interaktyviau.

e AR technologijomis papildyti knygy marsrutai leisty skaitytojams tyrinéti vietoves ir tuo paciu metu
naudotis papildomu turiniu, personazy jzvalgomis ir iSskirtiniais autoriy interviu.

VR technologijomis atkurti istoriniai jvykiai galéty perkelti lankytojus j svarbiausius Danijos literatdros ir
kino istorijos momentus.

Danijos kulturos ir ramy agenturos atstovas komentavo:

»Mes ieskome naujy budy, kaip pritraukti lankytojus naudojant skaitmenines
technologijas. AR ir VR integravimo j kultirinj turizmq potencialas yra milZiniskas.”
(interviu su ekspertu)
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Jgyvendinimo sunkumai

Nepaisant entuziazmo, jgyvendinant jtraukiancias turizmo patirtis vis dar kyla tam tikry iSstkiy:
e Didelés AR/VR programy karimo islaidos.

e Turizmo operatoriy techniniy Ziniy poreikis.

e Skaitmeniniy patobulinimy ir autentisSkumo pusiausvyros islaikymas.

Taciau turizmo specialistai iSlieka optimistiski
dél Siy klitciy jveikimo bendradarbiaujant ir investuojant.

»,Turime uztikrinti, kad technologijos pagerinty, o ne pakeisty
aplankymo patirtj. Svarbiausia yra naudoti skaitmenines priemones, kad buty gilintas
jsitraukimas, o ne nukreipiamas démesys nuo kulturinés reikSmeés.“
(interviu su ekspertu)

22 pav.: Baroko altorius su angely skulptiromis kataliky katedroje, Kopenhaga, Danija

| ISvados

Danija turi puikias galimybes panaudoti imersines technologijas kino ir literattros turizmo srityje. Turédama
stiprig kiirybine pramone, jsipareigojusi skaitmeninéms inovacijoms ir turtingg kultdrinj pavelda, salis sillo
daugybe galimybiy pagerinti lankytojy patirtj naudojant AR, VR ir Al. Suinteresuotosios Salys pripazjsta
imersinio turizmo augimo potencialg ir siekia integruoti skaitmeninj pasakojimg j turizmo strategijas. Nors
iSsukiai islieka, Danijos turizmo sektorius diegia inovacijas, kad sukurty interaktyvias, jtraukiancias ir tvarias
turizmo patirtis ateities kartoms.
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| Literatliros paskatintas jtraukiantis turizmas Slovénijoje _

Slovénijos literaturos turizmo padétis

Literaturos turizmas Slovénijoje vis dar vystosi, nepaisant turtingo literaturinio paveldo. Pastaraisiais metais
susidoméjimas Sia sritimi iSaugo, ypa¢ akademiniuose sluoksniuose. Nepaisant daugybés literaturiniy
atrakcijy, tokiy kaip memorialiniai namai, literatdriniai takai ir muziejai, lankytojy skaicius iSlieka nedidelis.
Literaturos turizmas Slovénijoje yra kulturinio turizmo dalis ir daznai laikomas paveldo turizmo Zanro dalimi,
nors turi potencialg vystytis savarankiskai. (Znidar, 2015), (Spevan, 2015). Dazniausiai literatirinio turizmo
vietas lanko mokykly grupés ir vietiniai turistai.

Literaturos turizmo Slovénijoje kelionés tikslai ir renginiai
ir gerosios praktikos pavyzdziai

Slovénija sillo keletg literatlriniy kelioniy, susijusiy su svarbiy rasytojy gyvenimu ir kiiryba. Ivanas Cankaras
gimé 1876 m. Vrhnikoje. Jis rasé socialinés kritikos karinius, persipynusius su simbolizmu, ir yra svarbiausias
slovény literatlros prozininkas. Memorialiniame name néra jtraukianciy technologijy ir néra plany jas jdiegti,
nes manoma, kad jos netinka tokio svarbaus rasytojo pristatymui, be to, jos apriboty jo kirybos ir gyvenimo
pristatyma. France PreSeren gimé Vrboje 1800 m. Jis buvo svarbiausias slovény kalbos aplinkos poetas, jo
eilérasciai persmelkti pesimizmo meilés atzvilgiu, taip pat jis raSo apie tévynés temas.

Jo dainos ,Zdravljica” (Gérimas) septintoji strofa yra Slovénijos himnas. Jis gyveno Liublianoje ir Kranyje,
studijavo Vienoje. Vrboje, jo gimtinéje, rengiamos ekskursijos, kuriose néra skaitmeninio ar imersinio turinio.
Kranjo namuose, kur jis gyveno ir kur turinys skirtas jo kirybai ir gyvenimui, lankytojams pateikiami QR kodai
su nuorodomis j jo eilérascius. PrimoZz Trubar gimé 1508 m. Velike Las¢e. 1550 m. Primoz Trubar iSleido
L»Abécele” ir ,Katekizma®, kurios buvo pirmosios slovény kalba iSspausdintos knygos. Dél Sio jvykio svarbos
slovény kalbai spalio 31 d. yra Slovénijos nacionaliné Sventé, nes Trubar buvo reformatorius ir be
Reformacijos Siy dviejy knygy nebuty buve. Jo gimtasis namas ir Salia jo esantis maltnas Velike Las¢e yra
papuosti turtinga kultGrine medZiaga, susijusia su literatdra ir slovény kalba, tadiau be skaitmeninio,
jtraukiancio turinio. Slovénijoje yra daug mazZesniy viety, kuriose jrengti slovény literatiros autoriy
memorialai ar gimtinés, taciau jos nesidlo jtraukiancio turinio.
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23 pav.: Cankar House gidas, persirenges Ivan Cankar

Liubliana, kaip UNESCO literatlros miestas, yra centrinis literatlros centras, kuriame rengiami tokie renginiai
kaip Liublianos literattros festivalis. Festivalis sékmingai populiarina knygas ir skaitymg kaip savo kultdrinés
tapatybeés dalj (Znidar, 2015) (MGRT, 2022). Per pastarajj dedimtmetj Mariboras tapo jdomus dél radytojy
Drago Jancaro ir Tone Prtljico, kurie savo romany veiksmas vyksta Maribore ir jo apylinkése. Tonja Jelen
(literatdros gidas) ir Dijana Bozi¢ sukdré 14 literatdriniy Zemélapiy po miesta.

Tarp tarptautiniu mastu pripazinty literatlriniy renginiy yra Slovénijos knygy mugé ir Fabula festivalis
Liublianoje, Poezijos ir vyno dienos Ptuje ir Vilenica tarptautinis literatlros festivalis Vilenicoje. Sékmingi
literatdrinio turizmo pavyzdziai taip pat apima Slovénijos rasytojy marsrutg, kuris nuo 2013 m. jungia
literaturines vietas ir skatina tvary turizma. Marsrutas kasmet pleciasi, o pagalba, planai ir kita informacija
apie lankytinas vietas bei pésciyjy takus pateikiama interneto svetainéje.

»Mes sukiréme interneto svetaine. www.ivancankar.si.
Ji vis dar yra slovény kalba. Mums dar reikia jg patobulinti.”
(interviu su ekspertu)

Literatdros turizmo vietos nesitlo arba labai retai ir labai ribotai (tik QR kodais) skaitmeninj arba imersinj
turinj. IS visy minéty dalyky matyti, kad Slovénija turi potencialg jdiegti imersines technologijas literattros
turizmo srityje, nes jau turi labai platy su literatdros kdréjais ir personazais susijusiy viety tinkla.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism 48



Literatuiros turizmo plétros galimybés Slovénijoje

,Kai pats jsivaizdavau §j literatiurinj Zemélapj, tai yra, kai buvau dar vaikas ir
tuo metu technologijos nebuvo taip iSvystytos, bet kazkur galvoje man kilo mintis, kad
tai galéty buti vienas mazas zmogeliukas arba viena figura, kuri iS esmés pasirodyty
Cia, Maribore, kaip iSraiska, kuri galéty vesti po Maribora.”

(interviu su ekspertu)

Slovénija turi didelj neiSnaudotg literatdrinio turizmo plétros potencialg. Pagrindinés galimybés apima
geresnj reklamavimg tarptautinése rinkose, literatlrinio turinio skaitmeninimg ir literatdriniy temy
integravima j tvarius turizmo produktus. Tvarus vystymasis, jskaitant vietos bendruomeniy jtraukimg, gali
padidinti literatdrinio turizmo patraukluma (Znidar, 2015) (MGRT, 2022). Literatdrinio turizmo plétra taip pat
reikalauja tarptautinio Slovénijos literatlrinés erdvés pripaZinimo. Slovénijos dalyvavimas 75-ojoje
Frankfurto knygy mugéje 2023 m., kurioje ji buvo pagrindiné viesnia, taip pat ir metus véliau Bolonijoje, buvo
svarbus posttumis Slovénijai kaip literaturinei kelionés vietai.

Tai patvirtino viena iS musy suinteresuotuyjy saliy.

»Manau, kad kulturinis turizmas ir skaitmeniniy sprendimy naudojimas galéty pritraukti
platesne auditorijg. Turistai yra jvairi grupeé ir turi jvairiy interesy. Taigi, tai galéty
patraukti kai kuriuos musy lankytojus Islandijoje ir buty puikus papildymas gamtos
patirtims“
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24 pav.: Kranj, svarbiausio Slovénijos poeto France Presereno miestas
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Slovénijos turizmo strategijoje 2022—-2028 m. turizmo skaitmeniné transformacija jvardijama kaip vienas i$
horizontaliy prioritety. Strategijoje pabréziamas skaitmeniniy priemoniy naudojimas kelioniy viety reklamai
(MGRT, 2022). Slovénijos literatlrinis turizmas turi didelj potencialg ir daug neisSnaudoty galimybiy, daznai
dél maZesnio jaunosios kartos, kuri yra artima tokioms technologijoms, susidoméjimo literattra. Dél to Siy
viety turinio klréjai islieka vyresnio amziaus ir sunkiai priima technologijas, daznai jas vertindami kaip grésme
sumatzinti lankytojy skai¢iy ar prarasti darba, pavyzdZiui, kelioniy vadovai. Literatirg ir technologijas
meégstantys asmenys dabar atveria naujas galimybes.

Literaturinio turizmo ateitis ir plétra Slovénijoje
ir jtraukianciy technologijy naudojimas ateityje

Slovénijos turizmo strategijoje 2022-2028 m. laikotarpiui numatoma didesné démesio dalis skirti kultGriniam
turizmui, jskaitant literatrinj turizma. Tikslai apima paslaugy kokybés gerinimg, prieinamumo didinima ir
literaturiniy temy susiejimg su kitais turizmo sektoriais. Esant tinkamai paramai, literattrinis turizmas gali
tapti svarbia Slovénijos kultdrinio pasitlymo dalimi, prisidedancia prie alies tarptautinio pripaZinimo (Znidar,
2015) (MGRT, 2022).

Pirmg kartg imersinés technologijos jmoné buvo paprasyta parengti imersinio turinio plang autoriaus
gimtinéje 2024 m., taciau projektui jgyvendinti ji dar turi bati atrinkta konkurse. Slovénija yra vienintelé Salis
Europoje, kurioje yra valstybiné Sventé ir laisvadienis, skirtas kultlrai — vasario 8 d., svarbiausio slovény
raSytojo France PreSeren mirties diena.

,Dabar musy idéja jdiegti imersine technologijg literaturiniame turizme
Maribore iS esmés yra VR akiniai ir stacionarusis dviratis, taigi iS esmés
jus esate vienoje vietoje ir matote visus vienos knygos vaizdus“

(interviu su ekspertu)

| Filmuose vaizduojamas jtraukiantis turizmas Slovénijoje

Padétis Slovénijos kino turizmo srityje

Kino turizmas Slovénijoje yra palyginti naujas reiskinys, kuris dar nepasieké visy savo galimybiy. Nepaisant
tam tikry pastangy ir palankiy geografiniy bei kultdriniy salygy, jis tebéra nepakankamai isvystytas.
Pagrindinés priezastys yra reklamos trikumas ir nepakankamas pagrindiniy suinteresuotyjy saliy, tokiy kaip
kino gamybos kompanijos, turizmo organizacijos ir vietos bendruomenés, bendradarbiavimas (Turnsek,
2022) (Pozun, 2017). Pagal Slovénijos turizmo strategijag 2022—2028 m. laikotarpiui, didZiausias démesys
skiriamas Slovénijos, kaip patrauklios vietos kino gamybai, Zinomumo didinimui, o tai galéty prisidéti prie
didesnio turisty susidoméjimo (MGRT, 2022).
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Su kino turizmu Slovénijoje susijusios vietos ir renginiai

Slovénija siulo daugybe viety, kuriose buvo filmuojami vietiniai ir tarptautiniai filmai. Labiausiai Zinomas
pavyzdys yra Soca slénis, kuriame buvo filmuojamos filmo ,Narnijos kronikos“ scenos. Netflix serialo
»Raganius” scenos buvo filmuojamos Nanos, Kranjska Gora ir Predjama pilyje, filmo ,Sajunga“ scenos —
Pirane, ,Begaliné audra“ — Krvavec ir daugelyje kity Slovénijos gamtos viety. Liubliana, kaip sostine, gali
pasigirti jvairiomis vietomis, kurios yra patrauklios filmy kdréjams, jskaitant pilis, tiltus ir senamiescius.
Goricioje ir Brdoje buvo filmuojamas populiarus televizijos serialas ,Vienas kilnus pasakojimas”, kuris
pritrauké daug vietiniy lankytojy (Turnsek, 2022) (Pozun, 2017).

Gerosios praktikos pavyzdziai Slovénijos kino turizmo srityje

Sékmingas kino turizmo pavyzdys Slovénijoje buvo Soca slénio reklama po filmo ,Narnijos kronikos”
filmavimo. Sis pavyzdys rodo, kaip kino turizmas gali padidinti viety Zinomuma ir pritraukti turistus,
besidomincius gamtos groziu ir filmy gamyba. Be to, UNESCO statusas kaip literatlros miesto yra paskata
susieti literatlirg ir king su turizmo produktais. (Turnsek, 2022) (MGRT, 2022) (Pozun, 2017).

25 pav.: Soca upé, daugelio filmy ir televizijos serialy filmavimo vieta

Kino turizmo plétros galimybés Slovénijoje

Pagrindinés kino turizmo plétros galimybés apima kino gamybos infrastruktlros tobulinima, interaktyviy kino
muziejy ir marsruty kirima bei geresnj turizmo ir kino institucijy bendradarbiavimg. Skaitmeninimas ir naujy
technologijy, pvz., virtualios ir papildytos realybés, naudojimas galéty pagerinti prieinamumg ir lankytojy
patirtj. (Pozun, 2017) (MGRT, 2022).
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Kino turizmo ateitis ir plétra Slovénijoje

Kino turizmo ateitis Slovénijoje yra glaudzZiai susijusi su 2022-2028 m. strategijos jgyvendinimu, kurioje
akcentuojamas tvarus augimas, vietos bendruomeniy jtraukimas ir turizmo inovacijos. Didesné parama kino
gamybai, jskaitant finansines paskatas, ir reklama tarptautinése rinkose gali padéti Slovénijai tapti svarbia

kino turizmo vietove (MGRT, 2022).

,Skaitmeniniai sprendimai gali bati naudojami jvairiais biidais, nes dauguma Zmoniy turi
iSmaniuosius telefonus, kurie atveria daug galimybiy, pavyzdziui, papildytos realybés
naudojimui. Tai tiesiog kitas zingsnis pasakojimy pasakojime.”

(interviu su ekspertu)
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ATEITIES TENDENCUOS

s jtraukiancio kino ir literaturinio turizmo srityje

galimybiy — ekskursijy su gidu tobulinimas naudojant AR programas. Literatarinio
turizmo srityje miestai, turintys stipry literatdrinj pavelda, pavyzdZiui, Dublinas (James Joyce'o ,Ulisas”
gimtiné) ir Vilnius (UNESCO literatliros miestas), gali kurti AR pagrjstas ekskursijas pésc¢iomis, kuriy metu
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skaitmeninis turinys perkeliama j realaus pasaulio vietas. Lankytojai galéty naudoti savo iSmaniuosius
telefonus ar AR akinius, kad pamatyty istorinius autorius, pasakojancius apie savo kirinius, tyrinéty 3D
rekonstrukcijas praeities miesty vaizdy ar bendrauty su animaciniais literattros personazais. Panasiai, kino
turizmo srityje AR programos gali atgaivinti Zymias kino scenas filmavimo vietose. PavyzdZiui, AR ekskursija
po Dubrovnika, placiai Zinoma kaip ,Sosty kary“ Karaliaus Prieplauka, leisty lankytojams pamatyti ikonines
scenas, vykstancias pries jy akis, stovint tikrose filmavimo vietose.

Virtualios realybés galimybés

VR suteikia dar vieng puikig galimybe, ypac vietovéms, kuriose yra sezoniniy ar prieinamumo problemuy.
Tolimos ar ne sezono metu lankomos vietos, pavyzdziui, Islandijos filmy ,Walter Mitty slaptasis gyvenimas”
ar ,Sosty karai“ filmavimo vietos, gali pasillyti virtualios realybés patirtis, kurios visus metus perkelia
vartotojus ] kvapa gniauZiancius kraStovaizdZius. Muziejai ir literatlros centrai gali kurti VR patirtis,
leidziancias lankytojams ,,jZzengti” j Zinomy romany ar istoriniy jvykiy scenas. Pavyzdziui, Bronté Parsonage
muziejus Jungtinéje Karalystéje galéty sukurti VR patirtj, kurioje lankytojai galéty pasinerti j Emily Bronté
aprasytus ,Vétry kalno” moorus.

Kitos galimybeés

Zaidybinimas yra dar vienas bidas kurti jtraukiantj turizma, siGilant interaktyvius ir jdomius badus tyrinéti
kelionés tikslus. Mobiliesiems telefonams pritaikytos lobio paieskos ar AR lobio paieSkos, susijusios su
literatdros kdriniais ar filmais, galéty bati sukurtos miestams, turintiems stiprias pasakojimo tradicijas,
pavyzdziui, Edinburgui, kuriame vyksta ,Haris Poteris veiksmas. Zaidéjai galéty sekti uzuominas, bendrauti
su virtualiais personazais ir atrakinti iSskirtinj skaitmeninj turinj, susijusj su miesto literattros ir kino istorija.
»Haris Poteris” scenos taip pat buvo filmuojamos Airijoje, o tai atveria galimybes Airijos pramonei.

Gyvi pasirodymai ir holografinés projekcijos taip pat turi potencialg jtraukian¢iam turizmui. Hologramy
naudojimas, siekiant atgaivinti autorius ar istorines asmenybes, jau buvo sékmingai iSbandytas muziejuose.
Pavyzdziui, Sekspyro ,Globe” teatras Londone galéty jtraukti holografinius pasirodymus, kad atkurty, kaip
buvo statomi spektakliai XVII amziuje. Panasiai, Romos lankytojams buvo sukurti VR atkirimai ikoniniy filmy
momenty, pavyzdZiui, ,Gladiatoriaus” kovos Koliziejuje. Vienas iS mlsy suinteresuotyjy asmeny is tiesy tyreé
VR naudojima: , Taip, mes doméjomeés VR akiniais, Zinote, dar pacioje pradzioje, bet mums reikéjo skaiciy“.

Mazoms ir vidutinéms jmonémes Sios imersinés sprendimai suteikia ekonomiskg bldg konkuruoti pasaulinéje
turizmo rinkoje. Skaitmeninés patirtys nereikalauja didelés fizinés infrastruktdros ir gali bGti monetizuojamos
per programéliy atsisiuntimus, VR turinio prenumeratas ir partnerystes su turizmo tarybomis. ES finansavimo
programos, tokios kaip ,Horizon Europe” ir ,Digital Europe”, taip pat teikia finansine paramg kultdros ir
klrybos pramonés inovacijoms, todél jmonéms lengviau kurti ir plésti imersinius turizmo produktus.

,Dauguma Zmoniy turi fotoaparatus savo telefonuose, todél QR kody naudojimas,
siekiant gauti papildomag patirtj ar nukreipti jus j svetaine su daugiau informacijos,
nekenkia ir néra kazkas, del ko zmonés tureéty atsisiysti programéle. O su fotoaparatais
yra daug galimybiy pagerinti lankytojy patirtj naudojant Sias skaitmenines priemones.
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Yra naujos kartos, kurios pradeda keliauti, yra labiau atviros tokiems dalykams ir gali buti
suinteresuotos mokytis tokiu biidu. TaCiau vyresnio amzZiaus Zmonés tampa vis labiau
technologiskai iSpruse, labiau nei pries 10 mety.”

(interviu su ekspertu)
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