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‘_L—_’—__— ‘ Markmid UPLIFT verkefnisins er ad stydja
SUNUANCE vid litil og medalstor
I ferdapjonustufyrirtaeki — sérstaklega pau
F”.M FESTIVAL sem tengjast kvikmyndum og
bokmenntum — med pvi ad bjéda upp a
hagnyt verkfaeri og pjalfun i spennandi
nyrri taekni eins og vidbaettum veruleika

(AR), syndarveruleika (VR og gervigreind
(Al).

’

Markmid okkar er einfalt: ad hjalpa pér
ad efla rekstur pinn a skynsamlegan og
sjalfbeeran hatt. Stafreen taekni getur
hjalpad pér vid ad bjéda gestum upp a
gagnvirkari og eftirminnilegri upplifandir
sem skapar sterka tengingu vid
stadbundna menningu.

Arangurinn? Anaegdari ferdamenn, fleiri
endurkomur og stodugari storf i pinu
narsamfélagi.

Til ad stydja vid pig munum vid bjéda
upp a audveldar pjalfunaradferdir,
raunveruleg deemi um pad sem virkar,
sérstaka vefsidu, hagnyt ndmskeid,
gagnleg myndbond og fleira.
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Imyndadu pér ad standa par sem
fraeg kvikmyndasena var tekin upp —
eda ganga um faedingarstad asteaels
rithofundar — og ekki bara sja pad,
heldur upplifa pad. betta er mattur
stafreennar og gagnvirkrar taekni.

Fyrir ferdamannastadi tengda
bokmenntum og kvikmyndum eru tdl
og eins vidbaettur veruleiki (AR),
syndarveruleiki (VR) og blandadur
veruleiki (MR) ekki bara flottir
aukahlutir. Pau eru 6flug leid til ad
breyta gddri upplifun gesta i
ogleymanleg zevintyri.

| pessari samanekt 4 gédum
starfsvenjum ma finna géd daemi fra
Islandi, irlandi, Litaen, Slévaniu og
Danmorku sem pu getur skodad og
lzert af — og jafnvel fengid hugmyndir
til a0 endurtaka 4 pinum afangastad.
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Bram Stoker hatidin

Stadsetning
Dyflinn

Flokkur
Békmenntahatid

Heimasida
https://bramstokerfestival.com

Samfélagsmidlar

Sampaetting gotneskrar arfleifdar og gagnvirkrar taekni
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fyrir nytt timabil menningartengdrar ferdapjonustu

Bram Stoker hatidin er arleg hatid i Dyflinni
sem heidrar arfleifd hins feerga Dyflinarbua
Bram Stoker, sem er pekktastur fyrir gotnesku
vampiruskdldségu sina ,Drakula”. Hatidin
stendur yfir i fjéra daga og naetur i oktéber
med fjolda vidburda, bokmenntagagnryni, leik-
og kvikmyndasyningar og fjolskylduvaenar
uppakomur. Allt innblasid af lifi og verkum
Stokers.

Bram Stoker faeddist i Clontarf, Dyflinni, arid
1847 og eyddi stéorum hluta aesku sinnar
ramfastur vena veikinda, reynsla sem liklega
hafdi ahrif 4 ahuga hans 4 myrkum pemum.

Hann soétti sidar Trinity College haskolann i
Dyflinni, par sem hann skaradi fram ur baedi i
nami og ipréttum & medan hann préadi astridu
sina fyrir bokmenntum og leikhusi. Eftir Utskrift

starfadi hann sem embeaettismadur i Dyflinnar
kastala og vard leikhisgagnrynandi, sem leiddi
ad lokum til pess ad hann flutti til London til ad
stjérna Lyceum leikhusi leikarans Henry Irving.

Stoker skrifadi ,Drakula” arid 1897 og sotti
innblastur i evrépska pjodsagnararfleifd, irskar
bjodsogur og rannsoéknir sinar @ vampirumytum
og gotneskum hryllingi. Skaldsaga, sem er
byggd upp af dagbdkarferslum og bréfum,
kynnti Drakula fyrir heiminum og vard ad
hofudverki i gotneskum bdokmenntum og
vampiruskaldskap. Hatid innblasinn af lifi hans
og verkum var sett a laggirnar arid 2012 i
Dyflinn og pratt fyrir stutt hlé & koévid-timum
hefur hun dafnad og ordié ad vinsaelum og vel
heppnudum vidburdii borginni.
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https://www.instagram.com/bramstokerfestival/?hl=en
https://www.youtube.com/channel/UCRxElBq-IJkJeSpHbDncBVw
https://www.facebook.com/BramStokerDublin/

Hlustid a pbau — born
naeturinnar. bvilik tonlist

sem pau skapa!
-Bram Stoker, Drakula

Myrkar hlidar imyndunaraflsins:
Gagnvirkur kraftur gotneskra

hatidoa

Gotneskar  hatidir  fagna
myrkum,  dularfullum og
hrylllegum  hlidum lista,
bokmennta og menningar, oft
med innblastur fra gotn-
eskum skaldskap, byggingar-
list og menningarkimum.
Pessir vidburdir bjéda upp 3
ahrifamiklar upplifanir eins og
sem kanna pemu hryllings og
hins yfirnatturulega.
Gotneskar hatidir pjona sem
vettvangur  fyrir  skapandi
tjdningu og samkomur i
kringum allt sem er
6hugnanlegt og evintyralegt.

irland, pekkt sem faedingar-
stadur hrekkjavékunnar,
bydur upp 4 margar drauga-
legar, andlegar og gotneskar
hatidir, par sem fornar

keltneskar hefdir, draugasogu
og bdékmennta-legur arfur —
eins og Drakula eftir Bram
Stoker — lifna vid i gegnum
6hugnanleg hatida-hold og
gripandi sogur.

Adrar athyglisverdar alpjéd-
legar gotneskar hatidir eru
medal annars Wate-Gotik-
Treffen i Leipzig, pyskalandi,
eins staersta hatid heims sem
fagnar gotneskri ténlist, tisku
og menningu og dregur ad sér
busundir gesta & hverju ari.
Whitby Goth Weekend i
Bretlandi er anar taknraenn
vidburdur, haldinn i baenum
pbar sem Bram Stoker fékk
innblastur fyrir Drakula, sem

sameinar  lifandi  tonlist,
markadi og gotneska buninga.

Gagnvirk list og gotnesk upplifun i

Dyflinn

Bram Stoker hatidin hefur
lengi sampaett stafraena
taekni inn i vidburdina
sina og par med beett vid
upplifun gesta sinni pegar
kemur ad gotneskum
bemum og arfleifd Stoker.

Sem daemi mda nefna ad
hatidin hefur fra darinu
2022 synt innsetninguna
,BOREALIS” eftir sviss-
neska listamanninn Dan
Archer. Verkid endur-
skapar nordurljésin med
ljési og hljédi i efri
hallargardinum i Dyflinar-
kastala, par sem Stoker
starfadi eitt sinn. Pessi
blanda taekni og listar
umbreytir naeturhimn-
inum og bydur gestum
upp 4 heillandi upplifun.

A8 auki hefur hatidin
haldid vidburdi eins og

,,SLICE: The Gothic
Graphic Novel Live” sem
sameinar lestur gotneskra
hryllingssagna i mynda-
soguformi med tonlist,
hljé66hénnun, vorpudum
myndskreytingum og lif-
andi flutningi sem skapar
heillandi ségusvid  fyrir
gesti hatidarinnar.

Syningin & ,Nysferatu:
Syphony of a Century”
arid 2018 syndi endur-
gerd 4 klassisku hryllings-
myndinni ,Nosferatu”
med rotoscope teekni,
asamt nyrri frumsamdri
ténlist i beinni ut-
sendingu. Syningin veitti
gestum nuatimalega og
eftirminnilega tulkun 3
vampirumytunni.
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‘Stokerland’

vidburdurinn @ Bram
Stoker hatidinni

Ljésmynd: Luisa Golz

“Eg vil ad pu truir... trair a étralega hluti”
Professor Abraham Van Helsing i Drakula

Ofangreind tilvitnun talar beint inn i hjarta
gagnvirkar gotneskar taekni. Rétt eins og ord
Bram Stoker hvetja lesendur til ad opna huga
sinn fyrir hinu dmogulega, bjoda stafraenar
lausnir eins og syndarveruleiki, vidbaettur
veruleiki og blandadur veruleiki gestum ad
stiga Ut ur raunveruleikann og inn i hid
6hugnanlega.

Stafreen taekni gerir morkin milli skaldskapar
og upplifunar ¢ljésari og gerir gestum kleift
ad ekki adeins lesa eda horfa a gotneskar
sogur, heldur ad lifa peer. Hvort heldur sem

gestir eru ad rafa um dimma stafrena
kastala, spjalla vid vampirur med gervigreind
eda sja drauga i gegnum vidbaettan veruleika,
ba neer pessi tilvitnun utan um kjarna
gagnvirka upplifun af gotneskri sagnalist: lata
rokhugsun af hendi og i stadinn fadma undur,
leyndardéma og 6tta.

Bram Stoke hatidin i Dyflinni bydur upp &
mikla moguleika & sampaettingu taekni og
sagnalistar, i gegnum ljésasyningar, syndar- og
vidbaettan veruleika og hljod. Og enn frekari
taekifeeri geta komid fram med nyrri taekni.

yHeimurinn virdist fullur af goéodum moénnum - po

bad séu skrimsli i honum”

Jonathan Harker i Drakdula.

pessi tilvitnun fangar & fallegan hatt pa
sioferdislegu spennu sem finnst i kjarna
gotneskra hryllingssagna — samspil ljéss og
myrkurs, dyggdar og illsku. Hin er daminning
um ad jafnvel | heimi par sem
yfirnattarulegur hryllingur varpar skugga a
heiminn, pa lifa mannud og von afram.

A gagnvirkri hatid veeri haegt ad kanna pessa
tvihyggju med upplifunum sem syna pessar
andstaedur. Til deemis med pvi ad bjoda upp a
draugalega ferd um gotneskt landslag par
sem fridsalar kapellur med kertaljés i
gegnum  syndarveruleika eru vid hlid

drungalegra vidGureigna vid vampirur i
gegnum gervigreind.

Gotneskar hatidir um allan heim eru ad
tileinka sér stafraena taekni til ad efla frasagnir
og virkja gesti & nyja vegu. A Cloak & Dagger:
Dusk till Dawn i Los Angeles, leiddi lifandi
tonlist, dsamt gagnvirku leikhusi, gesti i
gegnum personulegar og dularfullar frasagnir.
A sama hatt sameinar AREA15‘s Massives i
Las Vegas tonleika med gagnvirkri list og
rymum med dakvednum pemum, par sem
leyfir gestum ad sokkva sér nidur i surealiska,
gotneska heima.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism

©o



Gagnvirk upplifun i békmenntum og kvikmyndum:
Hid dularfulla hvarf fjorda veggjarins

Bokin Drakula hefur veitt innblastur fyrir gerd
fjolda kvikmynda, teiknimynda og leiksyninga
sidustu rumlega 100 arin. A svidi kvikmynda
eru storar hatidir farnar ad tileinka heilu
dagskrarlidina stafreenum midlum.

Kvikmyndahatidin i Cannes kynnti til
sogunnar stafraena keppni par sem voru synd
verk sem nyta syndarveruleika, blandadan
veruleika, vorpun og heilmyndir til ad 6gra
hefdbundinni frasagnalist og flytja ahorfendur
inn i adra heima og tima. A svipadan hatt er 3
Alpjodlegu kvikmyndahatidinni i Feneyjum
ad finna dagskrarlidinn Venice Immersive
sem er helgadur XR-verkum (vikkudum

Draugalegar greejur:

veruleika), t.a.m. 360° myndbondum og

gagnvirkum innsetningum.

pessi framtok endurspegla vidtekari préun
pbar sem hatidir eru ad tileinka sér stafraena
teekni til ad skapa nystarlega, fjolskynraena
upplifun  sem  endurskilgreinir  samspil
ahorfenda og midilsins.

Nyjungar sem pessar vikka ekki adeins ut
mork hefdbundinnar frasagnalistar heldur
bjoda ahorfendum einnig upp 4 ad verda
virkir patttakendur i fraségninni og purrka
pannig ut morkin milli ahorfandans og
s6guheimsins.

Hryllilega skemmtileg framtid gotneskra hatida

Gotneskar hatidir bjéda upp & rikulega
moguleika til ad sampazetta syndarveruleika-,
vidbétar veruleika,- og gervigreindartaekni til
ad dypka patttoku ahorfenda og frasagnir.
Teekifeerin geetu medal annars verid:

*VR (syndarveruleiki) geeti flutt hatidargesti
inn i hrollvekjandi heima innblasna af
gotneskum  skdldsogum eda reimdum
sogustodum, sem gerir gestum kleift ad
sokkva sér ad fullu i séguna — eins og ad
kanna kastala Drakula eda Dyflinn &
Voktoriutimanum med augum Stokers.

*AR (vidbotar veruleiki) geeti baett vid lifandi
vidburdi efa minjastadi med yfirnatt-

gagnvirkum  draugum,
breytt

Urulegum logum,
foldum visbendingum eda
borgargongu i lifandi gotneska radgatu.
*Al (gervigreind) geeti sérsnidid upplifum
med snjollum lausnum pegar kemur ad
frasognum — spjallyrki sem draugalegir
leidségumenn, gagnvirk skapandi ljé6agerd
med gotneskum pemum eda jafnvel
gervigreindargerdar  hryllingsségur  sem
adlagast tilfinningum eda vali notenda.

Stafraen taekni getur Utvikkad hatidina ut fyrir
likamlegt rymi og tima og gert gotneskan arf
ad upplifun i stodugri préoun.

https://bramstokerfestival.com

,Pad eru radgatur sem menn geta
adeins giskad a, sem peir rada
adeins i litlum pértum”

A Professor Abraham Van Helsing
i Drakula
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Bokmenntir
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Fusing Gothic Heritage with Immersive Tech

for a New Era of Cultural Tourism

The Book of Kells eda Kellsbokin
er einstaklega fallega skreytt
handrit. Handritid er ségulega
mikilvaegt og almennt talid eitt af
steerstu meistaraverkum
midaldalistar. Bokin er rikulega
skreytt handrti med gudspjollunum
fjorum ur Nyja testamentinu,
skrifud af keltneskum munum um
800 e.Kr.

Syningin um Kellsbokina i Trinity
College i Dyflin er frabaert deemi
um bestu starfsvenjur fyrir
teeknilegan ferdamannastad a
Irlandi. Par er nyrri stafreenni
nysképun blandad saman vid rikan
menningararf & farsaelan hatt.

Mynd: Trinity College Dublin, 2025
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https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
https://www.youtube.com/@bookofkellsexperience
https://www.facebook.com/bookofkellsexperience

“The Book of Kells is one
of the most famous
medieval manuscripts in
the world”

(Anne-Marie Diffley,
Visitor Services Manager,

Trinity College Dublin)

Vegferd ad stafraenni og
gagnvirkri ferdapjonustu.

Upplifunin nytir nyjustu
stafraenu vorpunartaeknina,
gagnvirka skjai og aukinn
veruleika (AR) til ad lifga vid
handritid fra 9. 6ld.
Upplifunin er fjdlskynja og
hofdar til fjolbreytts hops,
allt fra dahugafdélki um sogu til
teeknivaeddra ferdamanna.
Sumar af peim adferdum
sem notadareru i
upplifuninni eru:

1. Stafreen nyskoépun og

gagnwrk sagnagerd
Stafreenar myndir af
Kellsbok i harri upplausn
gera gestum kleift ad
skoda flokin smaatridi
sem annars vaeru
6adgengileg.

* Gagnvirkir peettir virkja
gesti med pvi ad veita
tulkanir a listaverkinu og
sogulegu mikilvaegi pess.

2. Aukin patttaka gesta og

baett aégengl
Byggir @ meginreglum
algildrar hénnunar og
tryggir adgengi fyrir gesti
med mismunandi parfir.

* Bydur upp a stafreena
leidsdgn & morgum
tungumalum til ad koma
til méts vid erlenda
ferdamenn.

3. Sampaetting
gervigreindar og
syndarveruleika i
ferdapjonustu

* Notkun & auknum
veruleika (AR) og
gervigreind (Al) eykur
batttoku og gerir
upplifunina gagnvirkari og
freedandi.

* Syndarveruleikapaettir
gera gestum kleift ad
,Stiga inn i“ ségulegan
heim munkanna sem
skrifudu og skreyttu
handritid.

4. Sjalfbaerni og

menningarvernd

* Med pvi ad stafreena
Kellsbok er haldid i
l[agmarki ad vidkvaema
handritid sé handleikid og
langtimaverndun pess par
med tryggd.

* Syningin stydur vid
sjalfbzera ferdapjonustu
med pvi ad minnka
umbhverfisfotspor og auka
adgengi med
syndarupplifunum.

5. Efnahagsleg ahrif og ahrif

a ferdapjonustu

* Einn af vinszelustu
afangastodum Irlands
sem dregur ad sér yfir
milljon gesti arlega og
synir fram 4 matt

stafraeennar umbreytingar i

ferdapjonustu.

* Setur fordaemi fyrir pvi
hvernig adrar
menningarstofnanir geta
nytt taekni til ad auka
patttoku og tekjustreymi.

Image courtesy Trinity College Dublin
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"The self-guide audio

tour was very
informative"

(Anonymous)

Hvernig Book of Kells upplifunin glaedir lifi i
1200 ar af sogu

Préun gestaupplifunar Kellsbdkarinnar fylgdu
nokkrar lykilaskoranir sem Trinity College i
Dublin tékst a vid med nystarlegum lausnum.

1.

Jafnvaegi milli vardveislu menningararfs

og nutimatakni

Askorun: Kellsbokin er afar vidkvaemt
handrit sem krefst strangra
vardveislurddstafana til ad koma i veg fyrir
skemmdir af voldum ljdss, hitastigs og
medhdndlunar.

Lausn: | stad pess ad stofna handritinu i
haettu voru bunar til haskerpu stafraenar
skannanir og gagnvirkir skjair til ad gera

3. Adgengi og inngilding
* Askorun: Ad gera 9. aldar handrit gripandi

og adgengilegt fyrir alpjodlegan
adhorfendahdp med mismunandi
namsadferdir, tungumal og faerni.

Lausn: Meginreglur algildrar hdnnunar
voru innleiddar med pvi ad bjoda upp 4
stafraena leidségn @ moérgum tungumalum,
hljédlysingar fyrir sjénskerta gesti og
gagnvirka peetti sem henta 6llum aldri og
faernistigum. Syningin bydur einnig upp a
snertiskjai til ad auka patttoku peirra sem
eru med skynskerdingu.

4. Sampeetting stafraennar taekni an pess ad
yfirskyggja ségulegt mikilvaegi
* Askorun: Ad finna jafnvaegi milli taeekni og

gestum kleift ad skoda smaatridi pess i
navigi. Aukinn veruleiki (AR) og
prividdarmyndir budu upp a gripandi

upplifun an pess ad skemma gripinn.

. Auka patttoku gesta a kyrrstaedri syningu

Askorun: Hefdbundnar syningar eiga oft i
erfidleikum med ad halda gestum vid
efnid, sérstaklega yngri ahorfendum eda
beim sem ekki pekkja sogulegt samhengi.
Lausn: Notkun a gripandi sagnagerd,
vorpun mynda og stafraenum snertiskjaum
umbreytti upplifun gesta i gagnvirkt
ferdalag. Syningin gerir notendum kleift ad
,fletta sidunum” stafraent og skilja listreenu
adferdirnar 4 bak vid handritid.

sogulegs areidanleika og tryggja ad
addrattaraflio yrdi afram freedandi frekar
en ad likjast skemmtigardi.

Lausn: HOonnun syningarinnar hélt taekninni
[Umskt en ahrifarikri og notadi stafraenar
endurbaetur til ad stydja vid sagnagerdina
frekar en ad drottna yfir upplifuninni.
Markmidid var ad stydja vid sogulegt gildi
handritsins frekar en ad yfirskyggja pad.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



How the Book of Kells Experience Brings
1,200 Years of History to Life

5. Managing High Visitor Numbers and flow 6. Sustainability and Long-Term Viability

* Challenge: As one of Ireland’s most visited * Challenge: Ensuring the attraction is
attractions, overcrowding could diminish sustainable in terms of environmental
the visitor experience and put strain on impact and financial viability.
the facilities. * Solution: Digitalisation reduced the need

* Solution: Introduced timed ticketing, for physical handling, while energy-
digital pre-booking systems, and guided efficient lighting and materials minimised
visitor flow management to reduce the environmental footprint. Revenue
congestion and provide a more immersive from ticket sales and digital experiences
experience. Virtual experiences also ensures ongoing funding for conservation
allowed people to engage with the Book of and educational programmes.

Kells remotely.

Hvernig gestir stiga inn i heim
Kellsbékarinnar

Syningin um Kellsbdkina bruar 8 farseelan hatt
bilid milli ségu og teekni og er heimsklassa
daemi um hvernig stafreen nysképun getur
vardveitt og kynnt menningararfleifd.

Samruni hefdar og taekni gerir syninguna um
Kellsbdkina ad frabaeru deemi um hvernig
stafreen verkfaeri geta gjorbylt
menningartengdri ferdapjonustu, tryggt
vardveislu menningararfs og aukid ahuga

gesta. Trinity College

Dublin, 2025

https://www.visittrinity.ie/boo
k-of-kells-experience/

A
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“Through an immersive 3D
experience, visitors explore the
manuscript’s history and artistry in
unparalleled detail”

(Trinity College Dublin, 2025)
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https://www.instagram.com/bookofkellsexperience/
https://www.youtube.com/@bookofkellsexperience
https://www.facebook.com/bookofkellsexperience
https://www.linkedin.com/search/results/all/?keywords=%23bookofkells&origin=HASH_TAG_FROM_FEED&sid=22m

The Bloomsday Festival

Stadsetning
Dublin

Flokkur
Bdokmenntahatio
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https://www.bloomsdayfestival.ie/
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Bloomsday hatidin

pskilling in Immersive Literature and Film Tourism

Fra bok til raunheima: Sokkva nidur i
godsognina um Dyflinni natimans

Bloomsday er arleg hatid i Dyflinni til
minningar um James Joyce og timamaétaverk
hans, Odysseif, sem er talid eitt ahrifamesta
verk moéderniskra békmennta. Hatidin er haldin
16. juni ar hvert og lifgar vid atburdi
skaldsoégunnar, sem gerist 4 einum degi arid
1904 og fylgir ferdalagi adalpersénunnar
Leopolds Bloom um gotur Dyflinnar. A
Bloomsday er bodid upp a fjolbreytta dagskra
med upplestrum, gonguferdum, leiksyningum,
tonlist, fyrirlestrum og buningaleikjum sem
sokkva patttakendum nidur i rikulega itarlegan
heim Joyce.

James Joyce feeddist i Rathgar i Dyflinni ario
1882 og métandi reynsla hans i borginni hafdi
djupstaed ahrif a skrif hans. Hann stundadi nam
i ndtimamalum vid University College Dublin
pbar sem hann vard pekktur fyrir skarpa greind

sina og békmenntalegan metnad. Joyce yfirgaf
sidar Irland en hélt 4fram ad skrifa af astridu
um Dyflinni og fanga andrumsloft hennar,
personur og stjornmal i smaatridum.
Odysseifur, sem kom Ut arid 1922, festi hann i
sessi sem békmenntalegan frumkvodul og
Bloomsday hefur sidan proast i alpjédlega hatid
til ad fagna arfleifd hans, med vidburdum ekki
adeins i Dyflinni heldur einnig i borgum eins og
Ziirich, Trieste og New York.

Bloomsday bydur nu upp a yfirgripsmikid
ferdalag inn i Dyflinni eins og Joyce upplifdi
borgina og bydur adddendum jafnt sem
nylidum ad stiga inn i ségu par sem hvert
gotuhorn geymir békmenntalinu og hver
patttakandi verdur hluti af lifandi skaldségu.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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https://www.bloomsdayfestival.ie/
https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
https://www.facebook.com/bloomsdayfestival

"A day in the life of the

city, a day in the life of a

man."

James Joyce - Ulysses

bar sem ordin safnast saman:
Menningarleg ahrif

békmenntahatida

Bokmenntahatidir hafa ordid
ad liflegum menningar-
vidburdum sem leida saman
lesendur, rithéfunda, hugsudi
og skapandi folk til ad fagna
hinu ritada ordi i 6llum sinum
myndum. Pessar hatidir eru
miklu meira en hefdbundnir
upplestrar og bjoda upp a
kraftmikinn vettvang par sem
bokmenntir maetast stjérn-
malum, sjalfsmynd, ségu og
imyndunarafli. Allt fra nanum
samtolum vid hofunda til
viofedmra alpjodlegra
samkoma veita békmennta-
hatidir taekifeeri til innihalds-
rikra samtalna, skapandi
innblasturs og sameiginlegrar
ihugunar.

Varanlegar vinszldir peirra
liggja i peim einstaka krafti
sem paer skapa — par sem
ahorfendur geta att i beinum
samskiptum vid héfunda,
uppgotvad nyjar raddir og
fundid til samkenndar med
alpjédlegu samfélagi sem
sameinast i sagnagerd. bessir
vidburdir blanda oft saman
bokmenntum, ténlist,
svidslistum og myndlist, sem
gerir pa ekki adeins

Gagnvirk lista- og

vitsmunalega 6rvandi heldur
einnig afar gripandi og
tilfinningalega ahrifamikla.

Bokmenntahatidir um allan
heim dafna og veita einstaka
innsyn i sveedisbundna
menningu og bokmenntir.
Hay-hatidin i Wales blandar
saman békmenntum og
alpjédlegri stjornmala-
umraedu, 3 medan
békmennta-hatidin i
Edinborg ladar ad pusundir
gesta i agust ar hvert.
Bokmenntahatidin i Jaipur a
Indlandi er einn staersti
6keypis békmennta-
vidburdurinn og sameinar
raddir fra 6llum heims-
hornum. Hatidir eins og
alpjédlega rithofundahatidin i
Toronto, rithofundahatidin |
Melbourne og békmennta-
hatidin i Brooklyn yta undir
fjorlegar umraedur um
bakur, hugmyndir og
samtimamal. Pessar hatidir
studla ad framdurskarandi
békmenntum og kveikja
neista i alpjodlegri
menningarumrzedu.

békmenntaupplifun i Dublin

Dublin, ein af
bdkmenntaborgum UNESCO,
er stadur par sem sogur
spretta ur hellulégninni og
listin lifir i hverju horni.
Borgin bydur upp 4 fjolda
gagnvirkra békmennta- og
listaupplifana sem tengja gesti
vid rikan menningararf
hennar 4 lifandi hatt. Allt fra
gonguferdum i fotspor
bdkmenntarisa a bord vid
James Joyce, Samuel Beckett
og W.B. Yeats, til framsaekinna
syninga a stofnunum eins og
Bdokmenntasafni Irlands
(Moll), bydur Dublin upp a
kdnnunarferd i gegnum sogur.

Vidburdir eins og Bloomsday
breyta borginni i lifandi
skaldségu, 8 medan
innsetningar, gjérningar og
stadbundin listaverk vidsvegar
um borgina blanda saman
samtimaskdpun og ségulegu
samhengi. Hvort sem pu
stigur inn i upplestur i
afskekktu leikhusi eda skodar
stafraen skjol helstu
rithéfunda Irlands, bydur
Dublin upp & djupa og
gagnvirka upplifun af peim
bdkmennta- og listraena anda
sem hefur métad sjalfsmynd
hennar i kynslddir.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Bloomsday
kvoldverdur

Mynd Marcelline Roulleau

"I will not have my mind reeling in the dark."

James Joyce, Ulysses, Chapter 4

Ofangreind tilvitnun talar beint til kjarna
gagnvirkrar upplifunar, likt og ferdalag
Leopolds Bloom um Dublin i Ulysses. A sama
hatt og Joyce bydur lesendum ad kanna mork
skynjunar og raunveruleika, hvetja gagnvirk
taeki & bord vid syndarveruleika, aukinn
veruleika og gervigreind hatidargesti til ad
stiga ut fyrir hinn apreifanlega heim oginn i
hid évenjulega.

bessi taekni purrkar it morkin milli hins
bekkta og dpekkta og gerir ahorfendum kleift
a0 upplifa séguna i stad pess adeins ad lesa
eda horfa @ hana. Hvort sem farid er um
syndar-Dublin, att i samskiptum vid
gervigreindarpersénu Ur bok Joyce eda faldar

“Think you're escaping and run into yourself. Longest way round is

hlidar bokmenntasoégu borgarinnar
afhjupadar med auknum veruleika, pa felur
bessi tilvitnun i sér kjarna gagnvirkrar
sagnagerdar: ad sleppa takinu a hinu
venjulega til ad fadma undrun, leyndardém
og hid ékennilega.

Ulysses-tengd upplifun i Dublin bydur upp a
mikla moguleika til ad sampaetta nyjustu
teekni vid sagnagerd med syndarferéum,
auknum veruleika og hljodupplifun. Med
aframhaldandi proun pessara taekja gaetu
skapast enn frekari taekifeeri til nyskdpunar
sem styrkja tengsl hatidargesta vid heim
Joyce.

the shortest way home.”James Joyce, Ulysses.

Pessi tilvitnun fangar a fallegan hatt
tilvistarlegt hjarta Odysseifs — hugmyndina
um ad sérhver ferd Ut 4 vid sé einnig ferd inn
avid. HUn er aminning um ad sama hversu
langt vid reikum, pa sndum vid alltaf aftur til
okkar sjalfra, motud af einmitt peim
krokaleioum sem vid héldum ad myndu leida
okkur burt.

[ samhengi Blémsdagsins geeti petta pema
lifnad vid i yfirgripsmiklum gonguferdum um
Dyflinni, par sem patttakendur feta i fétspor
Blooms, ekki adeins landfraedilega heldur
einnig tilfinningalega — par sem hver kr3,

hvert gétuhorn og hver bekkur i almennings-
gardi verdur ad gatt inn i minningar,
sjalfsmynd og sjalfsuppgotvun.

Hatidarhold Blomsdagsins um allan heim
tileinka sér pennan ihugula anda. | Dyflinni
blandast békmenntir og lifandi reynsla saman
i upplestrum, syningum og buningaleikjum
sem breyta borginni i leiksvid. A sama tima
gera syndarveruleikaadlaganir 4 Odysseifi
nutimalesendum kleift ad lifa sig inn i s6guna
a nyjan hatt — sem sannar ad lengsta leidin
getur enn verid su stysta heim, jafnvel i
gegnum midla sem eru i stodugri préun.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Gagnvirk békmennta- og borgarupplifun:
Hid undarlega tilfelli sjalfsins a reiki

Pott Ulysses sé skaldsaga hefur han fyrir
6ngu stigid ut fyrir sidur bokarinnar. | meira
en 6ld hefur meistarastykki Joyce veitt
innblastur fyrir leikrit, gonguferdir, stafraenar
utfeerslur og opinbera upplestra — sérstaklega
a Blémsdegi, pegar békmenntirnar lifna vid a
gotum Dyflinnar og vidar.

A undanférnum drum hefur Blooms-dagurinn
tekid nyjum frasagnarformum fagnandi.
Gagnvirk gonguopp, hljodleidsagnir lesnar af
leikurum og jafnvel syndarveruleika-
endurgerdir af Dyflinn arid 1904 eru ad
umbreyta pvi hvernig ahorfendur upplifa
dagsferd Blooms.

Pessi gagnvirka upplifun endurspeglar stil
skaldsoégunnar sjalfrar — hugflaedi, innri
einradur og sibreytileg sjénarhorn. Maorkin
milli lesanda og persénu verda 4ljos og
endurédma pannig askorun Joyce 4 linulega
frasogn.

Slikar nyjungar gera patttakendum a
Blomsdegi kleift ad verda Leopold Bloom eda
Stephen Dedalus — og upplifa borgina i
gegnum takt hugsunar, minninga og stada.
Goturnar verda texti og textinn verdur ad
lifandi reynslu.

Teekniferdir og hugsanastraumar:
Framtid bokmenntahatida i anda Joyce

Bloomsday-hatidin bydur upp a rikulega moguleika
til ad flétta saman syndar-veruleika, auknum
veruleika og gervigreind til ad dypka
bdkmenntarannséknir. Hugsanleg upplifun i
framtidinni geeti falid i sér:

* Syndarveruleiki (VR): Stigdu inn i endurskapada
Dyflinni arid 1904 — rafadu fra kranni Davy
Byrne's ad Sandymount-strond, med
smaatridum sem eru soénn timabilinu og
umlykjandi innri einreedum sem visa pér veginn.

* Aukinn veruleiki (AR): Snjallsimaforrit geetu
varpad tilvitnunum, hugsunum og draugalegum
persénum Ur verkum Joyce yfir raunverulega

stadi — og bodid upp a innri frasdgn sem vidbot
vid borgargdnguna. )

* Samraedur med gervigreind: Imyndadu pér ad
spjalla vid Bloom-vélmenni um hadegismatinn
hans, eda taka patt i heimspekilegu spjalli vid
Stephen Dedalus, sem er métad af
raunverulegum samraedum ur skaldségunni.

bessi taekni kemur ekki i stad hatidarinnar — hdn
magnar hana upp, i samraemi vid nyskdpunaranda
Joyce sjalfs. Markmidid er ekki ad nutimavaeda
Odysseif, heldur ad leyfa nyjum kynslédum ad
upplifa rikideemi verksins 4 marglaga og
patttokumidadan hatt.

Bloomsday Festival - heimasida

“History is a nightmare from which |
am trying to awake.”

— Stephen Dedalus, Ulysses


https://www.bloomsdayfestival.ie/
https://www.instagram.com/bloomsdayfest
https://www.youtube.com/@BloomsdayFilmFestival1904/videos
https://www.facebook.com/bloomsdayfestival
https://www.linkedin.com/company/bloomsday-festival/about/

Békmenntasafnid (Moll), irland
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Kynning a Moll og upplifuninni par

Moll — békmenntasafn med gagnvirkum
syningum og dyrmaetum s6fnum sem kanna
sogu freegustu rithofunda Irlands, fyrr og nu.

Bokmenntir: | bokmenntalegum skilningi fagnar safnid
rikulegum békmenntaarfi irlands. MolLl er nefnt eftir
Molly Bloom, kvenhetju James Joyce, og bydur upp a
gagnvirkar syningar, bdkmenntavidburdi og skjalasofn
sem heidra mestu rithdfunda irlands og
samtimaraddir.

Ferdapjonusta: Moll er mikilvaegur pattur i mennin-
gartengdri ferdapjonustu irlands og ladar ad sér gesti
sem hafa ahuga a bdkmenntasogu, allt fra James Joyce
og W.B. Yeats til ndtima irskra hofunda.

Heildarupplifun: Gestir geta farid i ferdalag um hina
fraegu bokmenntasogu okkar, gengid um fallegan,
sogulegan arkitektur og slakad a vid fuglasong i
fridseelum gordum okkar og a kaffihdsinu.

brjar hadir af gagnvirkum syningum: Moll er &
premur haedum og hver peirra hefur sitt pema.
Jar@haedin hefur pemad ,stadur” og par eru
gagnvirkar syningar, fyrsta hadin hefur pemad ,rédd”

Co-funded by
the European Union

This resource is licensed
under CC BY 4.0

og onnur haedin ,innblastur”, en par er svaedi fyrir
gesti til ad skapa sin eigin verk.

Hvernig pad virkar: Békadu eina af leidsoguferdunum
og leyfou sérfrédum leidségumonnum okkar ad lifga
vid syningarnar og hinar glaesilegu byggingar. pad er
eitthvad fyrir alla i Moll, par & medal fjolskylduvaen
upplifun og gjafavoruverslun sem er i uppahaldi hja
békaunnendum.

Verdlaun: Safnid hefur hlotid vidurkenningar fyrir
honnun og arkitektur, par 8 medal MUSE Design
Award og Good Design Award fra The European
Centre for Architecture, Art, Design and Urban
Studies.

Adsokn gesta: A fyrstu sex manudunum ladadi safnid
ad sér naestum 40.000 gesti, sem bendir til mikils
ahuga almennings.

Umfjollun i fjiolmidlum: Fjallad hefur verid um MolLl i
aberandi ritum eins og Condé Nast Traveler og The
Irish Times, par sem 10gd er ahersla a hlutverk pess i
ad endurskilgreina békmenntasofn.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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https://moli.ie/
https://www.instagram.com/moli_museum
https://www.youtube.com/@molimuseum
https://www.facebook.com/molimuseum
https://www.linkedin.com/company/molimuseum/

,Vi0 bjuggum til nokkrar
gagnvirkar spjaldtolvur
og hljédinnsetningar
fyrir safnid. Hins vegar
er A Riverrun of
Language langaudugasta
og dhrifamesta verkid“.

Nytt bokmenntasafn i Dublin
endurskilgreinir kraft irskra

békmennta

Moli, Békmenntasafn
Irlands, er nyjasta
menningarstofnun
Dyflinar.

,Vid hugmyndasmidudum
og bjuggum til nokkrar
gagnvirkar spjaldtélvur,
margar hljédinnsetningar
og stora, sibreytilega
midlasyningu, Riverrun of
Language, fyrir safnid”.

»~Kannadu breidd og dypt
irskra bokmennta med
stafreenum midlum og
iskyggilegu hlj6di.”

,Vid bjuggum til nokkrar
gagnvirkar spjaldtélvur og
hljédinnsetningar fyrir
safnid. Riverrun of
Language er p6 langaud-
ugasta og mest gripandi
verkid. Irskar bokmenntir
eru kannadar med
upplesnum textum,
vérpunum og stefnu-
virkum hljédsturtum.
Utkoman er gagnvirk
hénnun sem likist
flaedandi @ tungumdlsins.

Baedi hljodmyndirnar og
flaedandi textavarparnir
bregdast vid adgerdum
gesta og hefjast pegar
gengid er ad einum af
fimm stéplunum. Hver
stépull kannar mismun-
andi pema og mdtar
hvernig textadin bregst
vid. Vid bjuggum til
leturlandslagid med
sérhénnudum hugbunadi

sem getur buid til
sjdlfvirka hreyfimyndun,
sem pyddi ad allt var
sérsnidid og adlagad d
stadnum”.

LVid sottum liti textans
sem birtist og hljédin fyrir
medfylgjandi hljédsturtur
beint fra Irlandi til ad
skapa heildstaeda og
samhangandi hénnun.
Safn tilvitnana i grafisku
anni likir einnig eftir
drstidunum uti, baeedi med
hreyfingu og lit textans.
Utkoman er sibreytilequr
midill sem bydur upp d
flaedi og andstaedu vid
restina af safninu”.

Sérstakur stadur fyrir alla
til ad koma a eftir allar
bessar hvetjandi og
iskyggilegu upplifanir er
Gardur lesenda, par sem
medal annars er ad finna
stort jardarberjatré fra
Killarney, asamt askinum
bar sem Joyce ték
utskriftarmyndina sina.
betta graena svaedi opnast
uti,leyndu” Iveagh-
gardana i gegnum
bakdyrahlid. Eftir
heimsdknina geturdu
farid ut i falda Viktoriu-
gardinn @ medan pu
hlustar @ sogur eda viotol
a stafraenni Utvarpsstod
safnsins.

https://www.squintopera.

com/projects/museum-
of-literature-ireland

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Safnid virkar ekki eins og
skjalasafn, heldur eins
og syningarrymi i
stodugri proun sem
endurspeglar mannlega
upplifun af bokmennt-
um, baedi a bladi og
utan pess.

Lystu ferdalagi pinu inn i stafraena,

gagnvirka ferdapjonustu.
Upplifun: Tungumalafljot

Dublin, sem er
bokmenntaborg UNESCO,
stdtar nu pegar af
Rithofundasafni Dublin,
Gamla bdkasafninu i
Trinity College Dublin og
James Joyce-setrinu.

Syningarstjorar Moll geta
nytt sér 10 milljénir muna
ur safneign Pjodboka-
safnsins. | stad pess ad
takast a vid hina vidfedmu
sdgu a purran, timarad-
adan hatt, tekur Moll
munina saman eftir
bemum, adallega med
gagnvirkum syningum
sem skipt er reglulega ut.

Pegar pu ferd um prjar
byggingar sem skiptast &
milli hefébundinna
syninga sérdu muni asamt
innsetningum sem
beinast ad hofundum og
gagnvirkum hlj6d- og
myndmidlunarsyningum
(,,Keera skituga Dublin,
til deemis, fer med gesti
um borgina med
skalpturum, kvik-
myndum og likani af
Dublin a timum Joyce).

Safnid virkar ekki eins og
skjalasafn, heldur eins og
syningarrymi i stédugri
préun sem endurspeglar
mannlega upplifun af
békmenntum, baedi a
bladi og utan pess.

Ef pu kemur sérstaklega
til ad skoda hid litla fasta
safn muna verdurdu ekki
fyrir vonbrigdum. Simon
O'Connor, safnstjori, visar
til mesta fjarsjods Moll,
»eintaks 1“ af Ulysses,
sem ,,nutima Kellsbékar*
(irska skreytta hand-
ritsins fra niundu old).

Moll skin p6 skeerustu
ljosi i glaesilegri vidleitni
sinni til ad deila fjol-
breyttum réddum fortidar
og nutidar, umfram Joyce.

Hapunktur
upplifunarinnar,
,Tungumalafljét”, er
hlj66- og myndmidl-
unarsyning med brotum
ur forn-irskum bokmenn-
tum, sem annars vaeru
utan seilingar fyrir
ferdamenn. Syningar um
konur eins og
rithofundinn Kate
O'Brien, auk skalds eda
leikskalds eins og Evu
Gore-Booth, varpa ljosi a
minna pekkta bokmennt-
ahofunda.

Moll teygir sig einnig til
ad varpa ljési a velgengni
samtimans, par 4 medal
syningu um irskar
unglingabaekur. Sami
hugsunarhattur liggur ad
baki vioburdadagskranni,
sem inniheldur fyrir-
lestrarod, fjolskyldu-
smidjur, tonlistarflutning
og jafnvel beina utsend-
ingu fra BBC (safnid hefur
sitt eigid Utsendingar-
studio @ stadnum).

Folkid a bak vio
Bokmenntasafn Irlands
veit ad i hjarta Dublin
geetu naestu stéru
sagnamenn verid a gangi.
A0 dusta rykid af munum
Joyce er adeins upphafid
a0 vidtaekara verkefni,
med sifellt fleiri pattum,
til ad bjoda pa velkomna
einn af 6drum.

https://www.cntraveler.c
om/story/the-new-
museum-of-literature-
ireland-dublin

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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,Vid sottum litina a textanum sem birtist og
hljédin i hljodsturturnar beint fra irlandi til ad
skapa heildstaeda og samhangandi honnun.
Safn tilvitnana i grafiska fljotinu likir einnig

eftir arstidunum uti, baedi med hreyfingu og lit
textans. Utkoman er sibreytilegur midill sem
bydur upp a fledi og andstaedur vid restina af
safninu”

Hverjar voru helstu askoranir

vkkar og lausnir?

Moguleg askorun: Ad auka patttoku gesta
med gagnvirkri taekni.

Ad dypka patttoku gesta med pvi ad fara ut
fyrir hef6bundna safnupplifun. bar sem
alpjodlegar stefnur faerast i att ad gagnvirkri,
teeknidrifinni ferdapjénustu, sa Moll
moguleikann & ad nota syndarveruleika (VR),
aukinn veruleika (AR) og gervigreind til ad
lifga upp & irska bokmenntasogu a nyjan hatt.

Takmorkud sérpekking @ gagnvirkri taekni
innan huss. borf er a sveigjanlegum lausnum
sem henta fjolbreyttum markhépum.

Ad finna jafnvaegi milli taekninyjunga og
vardveislu menningararfleidar.

Mogulegar lausnir:

Vinnustofur og pjalfun: Med dherslu &
notkun syndarveruleika/aukins veruleika i
menningarlegu samhengi.

Gervigreindarverkfaeri: Fyrir personusnidna
upplifun gesta (t.d. gervigreindardrifnir
bokmenntaleidsdogumenn).

Bestu starfsvenjur: Um sjalfbaera og skapandi
notkun gagnvirkrar taekni i
bokmenntaferdapjonustu.

Hvada gagnvirku syningar eru i gangi hja ykkur?

Sjadu dmetanlega gripi eins og eintak nr. 1 af
Ulysses eftir James Joyce i navigi, stigdu inn i
heillandi heim astsaelu barnasdégunnar eftir
Mary Murphy, What | Like Most, eda sdkktu
bér nidur i margbreytilegt yfirlit yfir irska
listatimaritié Holy Show.

De Profundis eftir Oscar Wilde

De Profundis, eitt merkasta astarbréf sem
skrifad hefur verid, var eina verkid sem irski
rithofundurinn lauk vid @ medan 4 tveggja ara
fangelsisvist hans st6d. Nu, 125 arum eftir
dauda Wilde, er Moll stolt af pvi ad kynna

nyja kvikmyndainnsetningu sem
enduruppgotvar pennan hrifandi og marglaga
texta. https://moli.ie/exhibitions/oscar-wilde-

de-profundis

Holy Show

HOLY SHOW er dreift yfir fjorar haedir og synir
verk eftir naerri tvo tugi listamanna sem vinna
med hoggmyndir, ljosmyndun,
myndskreytingar, kvikmyndir, télvuleiki og
audvitad texta.
https://moli.ie/exhibitions/holy-show
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Your quote here

Fleiri gagnvirkar upplifanir og syningar

bad sem mér pykir skemmtilegast

Stigdu inn i heillandi heim astszellar barnasoégu
Mary Murphy, bad sem mér pykir skemmtilegast,
med gagnvirkri syningu sem tekur bérn og
fullordna i yfirgripsmikio ferdalag i gegnum
fallegar myndskreytingar Zhu Cheng-Liang.
https://moli.ie/exhibitions/what-i-like-most

Borg ordanna

Fra 1991 til 2020 safnadi Rithéfundasafn
Dyflinnar (Dublin Writers Museum) sjaldgaefum
munum sem tengjast rithofundum borgarinnar og
eru peir nu til synis i Moll.
https://moli.ie/exhibitions/a-city-of-words

Fljétrennsli tungumalsins

Upplifdu hljom irskra bokmennta i navigi i pessari
yfirgripsmiklu innsetningu. Gagnvirk hlj68- og
myndinnsetning sem bregst vid hreyfingum
gesta med fla2dandi textavorpun og
stefnuvirkum hljédi og kannar irskar békmenntir
med upptékum og vorpunum.
https://moli.ie/exhibitions/riverrun-of-language
https://www.squintopera.com/projects/museum
-of-literature-ireland

Eintak nr. 1
Sjadu fyrsta eintakid af Ulysses eftir James Joyce |
navigi. https://moli.ie/exhibitions/copy-no-1

Kaera, skituga Dyflinn

Um aldir hafa rithofundar fengid innblastur fra
sjonum, hljédum og lykt Dyflinnar og enginn
fremur en James Joyce. Kannadu Dyflinn Joyce
med syningunni , Kzera, skituga Dyflinn“. Syning
sem kortleggur Dyflinn James Joyce med
skalptarum, kvikmyndum og likani af borginni
og veitir fjolskynja upplifun af
békmenntalandslaginu. https://moli.ie/visit
https://www.cntraveler.com/story/the-new-
museum-of-literature-ireland-dublin

Rikid og irskar békmenntir

Arid 1922 urdu 26 af 32 syslum irlands ad
sjalfstaeda ,irska fririkinu“ eftir aldalanga barattu
gegn breskum yfirradum. Hvada hlutverki gegndu
bdokmenntir vid ad skapa og standa gegn
bjéderniskennd @ medan nyja pjédin bardist fyrir
tilveru sinni? Gagnvirkar spjaldtolvur og
hljédinnsetningar: Gestir geta kynnt sér ymis
bemu og héfunda i gegnum stafrana midla sem
eykur frasagnarupplifunina. https://moli.ie/visit
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https://vimeo.com/1063350084/2b63f46fd8

Hvernig kynnir pu og midlar upplifun pinni a

ahrifarikan hatt?

Moll emphasises
storytelling through
augmented reality (AR),

interactive screens, and
audio experiences,
offering visitors a
personalised journey
through Ireland’s literary
landscape.

L] V 4

Moll er pekkt fyrir ad sampaetta margmidlun,
gagnvirkar innsetningar og stafrana sagnagerd
til ad lifga vid bokmenntasogu irlands. Gestir
geta upplifad békmenntarisa irlands — eins og
James Joyce, W.B. Yeats og samtimahofunda — i
gegnum hljodmyndir, skjavarpanir, snertiskjai og
syndarveruleikalik umhverfi.

Segdu soguna a bak vid upplifunina

Leggdu aherslu a hvernig igrundud taekni
(syndarveruleiki/aukinn veruleiki/gervigreind)
umbreytir hefdbundnum heimséknum i gagnvirk
békmenntaaevintyri. Moll leggur dherslu &
sagnagerd med auknum veruleika (AR),
gagnvirkum skjam og hljédupplifunum sem bjéda
gestum upp a persénulega ferd um
békmenntalandslag irlands.

Fyrir MoLl: ,Gakktu um gétur Dyflinnar & timum
Joyce — an pess ad yfirgefa safnio!“

Leggdu aherslu a pad sem gerir pad einstakt
Innleidir og nytir vandlega bléndu af menningu +
taekni + sjalfbaerni. betta er ein af einstokustu
syndarveruleika-/aukins veruleika-

békmenntaferdum irlands. Pad er mikilvaegt ad
han sé adgengileg 6llum, baedi 4 staGnum og i
syndarheimi.

Syndaradgangur Moll utvikkar igrundada
upplifun sina @ netinu og bydur upp a
syndarferdir, stafreenar syningar og
samstarfsverkefni sem undirstrika skuldbindingu
safnsins vid ad blanda saman menningu og taekni.

Sjonraen sagnagerd Notadu stutt myndbénd,
,reels” og kynningarstiklur sem syna gesti nota
syndarveruleikagleraugu eda eiga i samskiptum
vid aukins veruleika-skjai.

Notadu stafraent hljod , A Riverrun of
Language“: Ein af einkennisupplifunum MolLl er A
Riverrun of Language, stafraen hlj68- og
myndinnsetning sem fagnar irskri tungu og
békmenntum med flaeedandi, kraftmikilli mynd- og
hljodgerd.
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Hvada 6drum arangri og hapunktum hafid pid nad fra

bvi pid byrjudud?

Nam hja Moll

,Vid bjodum upp d éruggt, stydjandi og
dnaegjulegt umhverfi par sem allir geta uppgétvad
heim békmennta og imyndunarafls, baedi ¢
stadnum og d netinu. Kjarninn i framti@arsyn
safnsins er I6ngunin til ad fara med gesti |
hvetjandi ferdalag um irskar bokmenntir og hvetja
pd til ad kanna eigin ské6punarmdtt.”

,Vid bjodum upp d mikid af aukaefni fyrir gesti d
6llum aldri. Allt fra ratleikjum og leidségn fyrir pd
sem skoda d eigin vegum til YouTube-myndbanda
og hladvarpa, pad er margt ad sjd og gera baedi
innan og utan safnsins.”

Tengsl vid fjolskyldur

,Hjd MolLl elskum vid ad vinna med folki. Vid
bjédum fjélskyldur velkomnar ¢ hverjum degi til ad
taka pdtt i skapandi verkefnum sem eru innbldsin
af dst okkar @ tungumdlinu — allt fré syningum fyrir
bérn og skapandi vinnustofum til hins fallega
LitLab.”

Tengsl vid skéla

,Vinnustofur okkar fyrir skéla, Shut Your Eyes and
See, sem eru haldnar i samstarfi vid Maples Group,
kanna irskar békmenntir, fyrr og nd, i von um ad
hvetja naestu kynsldd til ad leysa ur ledingi
sképunarmdtt sinn i hvada formi sem hann tekur.”
,Kemstu ekki i safnid? Vinnustofur okkar, MolLl i
kennslustofunni, eru sendar til skéla @ netinu i

samstarfivid AerCap og nd til pusunda skdlabarna
um alla eyjuna @ hverju dri.”

Tryggid ad pad sé minjagripaverslun
MolLl-verslunin er paradis fyrir bdkaunnendur,
med fallegum irskum handverksmunum,
einstokum gjofum fra safninu og audvitad bédkum.
Hazegt er ad versla a netinu eda kaupa adild.

Adild:

Sérhver adild stydur beint vid vinnustofur fyrir
skdlaborn, 6keypis adgang ad safninu, spennandi
dagskrar og syningar, samfélagsverkefni eins og
Ukrainsku rithéfundamidstodina okkar, dkeypis
stafreena skjalasafnid okkar og vidhald hinna virtu
bygginga okkar og garda.

v' Otakmarkadur 6keypis adgangur allt arid um
kring

v 10% afslattur & Commons Café og i Moll-

versluninni

Bokaklubbur forstjorans — 6keypis adgangur

fyrir medlimi

Sérstakar safnskodanir og vidburdir fyrir

medlimi

Bod a syningaropnanir og sérstaka viéburdi

Adgangur ad einkabdkasafninu Dedalus Library

50% afslattur af leidsogn

Fallegur adildarpakki, adildarkort og bréf sem

bidur pig velkomin.
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www.moli.ie

“Gaktu i gegnum goétur Dyflinar
eins og Joyce — an pess ad yfirgefa
safnd!”



https://www.facebook.com/molimuseum
https://www.linkedin.com/company/molimuseum/
https://www.instagram.com/moli_museum/
https://www.youtube.com/@molimuseum

VR flottaleikur a béokasafni
Immanuel Kant

Stadsetning
Klaipéda, Litaen

Flokkur
Fléttaherbergi (Escape Room)

Heimasida
https://biblioteka.lt/en
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© Klaipéda city municipality Immanuel Kant Public Lib

VR flottaleikur 3 bokasafni heimspekingsins Immanuel Kant

Immanuel Kant, einn helsti hugsudur fléttaherbergi sem ber titilinn [ fétspor forfedra
upplysingaaldarinnar, feeddist i Kénigsberg i Kants” og gefur patttakendum kost & ad kanna
Austur-Prusslandi. Pétt hann hafi buid alla sina arfleifd heimspekingsins a gagnvirkan hatt.

2vi i Konigsberg atti Kant zettir ad rekja til

Lithaen. Fadir hans, Johann Georg Kant, var fra Verkefnid bydur einnig upp a leidsogn og
Memel (nu Klaipéda) og talid er ad ettarnafnid fraedsluefni med pad ad markmidi ad gera

Kant sé upprunnid fra porpinu Kantvainiai arfleifd Kants adgengilega og ahugaverda fyrir
(byska: Kantwaggen) i Klaipéda-héradi. fjolbreytta hopa.

[ Klaipéda heidrar almenningsbdkasafn
Immanuels Kant, sem rekid er af
borgaryfirvoldum, arfleifd heimspekingsins.
Bdkasafnid var stofnad arid 1920 og hefur prdast
i nutimalega menningar- og fraedslumidst6d med
16 deildum sem pjonar sem midpunktur
samfélagspatttoku.

Til a0 minnast 300 ara faedingarafmeelis Kants
arid 2024 hoéf bokasafnid verkefnid ,,Syndar-
Klaipéda: sagan hraedir ekki, heldur skapar!”.

petta framtak felur i sér syndarveruleika- Immanuel Kant

(1724-1804)
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© Klaipéda city municipality Immanuel Kant Public Library.

| fotspor forfedra Kants

Syndarveruleika-flottaherbergi var buid til
fyrir I. Kant almenningsbdkasafn Klaipéda-
borgar. bad er hannad til ad kynna gestum
sogu heimspekingsins Immanuels Kant og

dularfull smaatridi ar lifi hans.

,Nuverandi verkefni, sem feerir |. Kant og
arfleifd hans i Klaipéda yfir i syndarveruleika,
var hannad til ad vekja ahuga ungs fdlks da
forvitnilegum svidum ségunnar”,

Syndarfléttaherbergid var préad sem hluti af
verkefninu ,Syndar-Klaipéda: Sagan hradir
ekki, heldur skapar!“ og var hannad af
patttakendum i ,VR-skapandi smidju”
verkefnisins sjalfum og utfeert af VR/AR-
efnispréunarfyrirtaekinu ,Iron Cat“. Pad bydur
upp a nystarlega og gripandi leid til ad kanna
soguna og leysa askoranir i gegnum
syndarleik.

,Megindstaedan fyrir pvi ad velja einmitt
bessa lausn var markmidid um ad brua bilid
milli ungs félks og menningar. | heimi
nutimans verdur taeknin svo oft besta lausnin
til ad virkja hina ungu og sihjakdatandi kynslod

fyrir eilifum gildum heimspekinnar.” —
Immanuel Kant almenningsbdkasafn
Klaipéda-borgar.

VR Fléttaleikur — “In the Footsteps of the
History of Kant's Ancestors”.
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This is a tribute to the precursor of multimedia artists and
one of the pioneers of abstract art in Europe - the most
famous Lithuanian creator, Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis. He was breaking the boundaries of disciplines to
make a total creation with his own cosmogony.

-Kristina Buozyte, Director

Hvar er upplifunin stadsett?

Pessi VR flottaleikur er stadsettur i
ungmennadeild Immanuel Kant
almenningsbdkasafnsins i Klaipéda-borg
(Tilzés St. 9, Klaipéda) og bydur upp 4 einstakt
teekifaeri til ad reyna a hafni pina i lausn
vandamala.

patttakendum er bodid ad sokkva sér nidur i
okannadan heim par sem peir munu takast a
vid krefjandi prautir sem eru innblasnar af
heimspeki og lifi Immanuels Kant, audgadar
med sogulegum stadreyndum. Upplifunin
tekur um pad bil 15 til 30 minutur.

Photo by My name is Yanick on Unsplash.
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Grossmann vin- og
kvikmyndahatio

il

Stadsetning
Ljutomer, Slovenia

Flokkur
Kvikmyndahatid

Heimasida
https://www.grossmann.si/en/

@00

Samfélags
-midlar

Grossmann vin- og
kvikmyndahatio

Hvad gerir hatidina
sérstaka?

Grossmann-hatidin er fullkomid daemi um
samruna menningar, taekni og einstakrar
ferdapjonustuupplifunar!

Vardveisla kvikmyndaarfs a nyjan,
gagnvirkan hatt

Hatidin hefur um darabil haldid a lofti
frabaerum og pematengdum kvikmyndum og
notad gagnvirka taekni til ad leyfa gestum
ekki adeins ad horfa, heldur sannarlega
upplifa kvikmyndalistina i alveg nyrri vidd.

Co-funded by
the European Union

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Nystarleg nalgun i ferdapjonustu

| gegnum UPLIFT er Grossmann-hatidin ad
verda tilraunastofa til ad préfa nyjustu
ferdapjonustulikdn og kanna hvernig gagnvirk
taekni hefur ahrif @ patttoku gesta.
Syndarleidsdgumenn, AR-syningar og
gagnvirkar kvikmyndasmidjur lyfta hatidinni
upp i nyja stafraena vidd.

Sem daemisaga i UPLIFT-verkefninu sannar
Grossmann-hatidin ad teekni getur audgad
menningararfinn og gert hann adgengilegri og
gagnvirkari fyrir ahorfendur um allan heim!

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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bvi daudari sem peir eru, pvi
betra. [ grunninn veita peir
mér mismunandi innblastur
pegar peir koma med

akvednar hugmyndir, en
pemad er samt sem adur

Jokerinn. Eg reyni ad fordast
bad og spinna af fingrum

fram.

Hvadan kom hugmyndin og hvada
studning fékk verkefnid?

Grossmann-hatidin var
stofnud til heidurs
frumkvodli slévenskrar
kvikmyndagerdar, dr.
Karol Grossmann, sem
gerdi fyrstu slévensku
kvikmyndina, ,,Brottfor fra
messu”, arid 1905 i
Ljutomer. Hatidin var
hugsud med pad i huga
ad vardveita kvikmynd-
amenningu 8 smaerri
stodum, sérstaklega
kvikmynda tegundir sem
oft eru alitnar 6a0dri
flokkur og til ad kynna
Ljutomer sem stad med
rikan menningararf.
Pannig hefur hatidin
skorid sig ur 66rum
hatidum & svaedinu.

Astin a pessari tegund
kvikmynda,
heimabzaenum og
eldmddur teymisins eru
lykilasteedur pess ad
hatidin hefur stadid af
sér margar askoranir i 20
ar.

Hatidin fer eingdngu fram
i Ljutomer, sem & sidustu

tuttugu drum hefur fest
sig i sessi sem nokkurs
konar héfudborg
bematengdra kvikmynda i
Sléveniu. Adur fyrr var
reynt ad utvikka
starfsemina til Ormoz,
bajar sunnan vid
Ljutomer, en pad kom i
ljés ad utvikkunin borgadi
sig ekki.

Hatidin fer fram a 4
stodum i Ljutomer:
Adaltorgid, par sem ein af
fyrstu myndunum var
tekin upp, er
adalsyningarstadurinn, i
kvikmyndasal baejarins
eru syndar nylegar
kvikmyndir og a tveimur
smaerri stodum eru
syndar stuttmyndir og
ténlistarheimildarmyndir.

Helsta fjdrmognunarleidin
eru opinber utbod
menningarmalaradu-
neytisins og Kvikmynda-
midstddvar Sléveniu, en
fijarmunirnir eru
takmarkadir a hverju ari
og yfirleitt laegri en paer
upphadir sem staerri
hatidir i steerri borgum
eins og Ljubljana fa.
Adgreiningin a milli
auglysinga fyrir ,,stérar”
og , litlar” hatidir er einnig
0ljos.

Skipuleggjendur leggja
aherslu a ad stor hluti
fjarhagsaeetlunarinnar fari
nu pegar i grunnatridi
eins og pa taekni sem til
barf og uppsetningu
syningarstada. beir afla
einnig hluta fjarmunanna
med midasolu.

Arid 2025 verdur tekinn
upp passi sem gildir 4 alla
syningarstadi
hatidarinnar.
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Med syningum, tonleikum,
listasmidjum, namskeidum i
matargerd fra Prlekija,
téfragongu og

uppvakningaskrudgongu,
gjérningum,
kvikmyndaspurningakeppni,
jadarmenningarmarkadi og
6drum vidburdum jafnast
engin énnur kvikmyndahatid i
Sloveniu a vid hana.

What voru ykkar helstu askoranir

og lausnir?

Adur fyrr var einnig reynt ad ttvikka
starfsemina til Ormoz, baejar sudur af
Ljutomer, en pad kom i ljés ad utvikkunin var
ekki skynsamleg vegna aukins kostnadar og
dagskrdin tvistradist. bess vegna var hatidin
afram haldin bara i Ljutomer.

Jafnvaegi milli hefdar og nysképunar

Fyrir hatid med sterkar raetur i
kvikmyndaarfinum var mikilvaegt ad innleida
nyja teekni an pess ad forna kjarnaimynd
sinni. Sumir hefébundnir gestir voru hikandi
vid breytinguna i att ad stafraenni og
gagnvirkri upplifun.

Lausn: Hatidin tok upp blandada nalgun, par
sem klassiskar kvikmyndasyningar og
umraedur voru vardveittar a sama tima og
syningar med auknum veruleika (AR),

Hvernig midlid og auglysio

syndarveruleikasyningar & eldri myndum og
gagnvirk sagnagerd voru kynntar til ad beaeta
vid arfleifdina.

Takmarkanir a kostnadi og fjarmagni
Fullkomin ny taekni, eins og
syndarveruleikabunadur og
gervigreindardrifid efni, krafdist verulegrar
fjarmognunar, sem var dskorun fyrir
menningarmidada hatid.

Lausn: [ gegnum UPLIFT-verkefnid tryggdi
Grossmann-hatidin stefnumotandi samstarf
vid teeknifyrirteeki og menningarstofnanir,
sem gerdi kleift ad deila fjarmagni, fa styrki
og fjarmognunartaekifeeri til ad sampaetta
nyja upplifun.

bid hatidina?

Til ad kynna og midla hinni einstoku upplifun
sem Fantastic Film & Wine Festival er parf ad
beita blondu af sagnagerd, virkja heimafdlk
og markvissri markadssetningu.

Gripandi efni og myndefni
Hagaedaljésmyndir, myndbond og myndefni
sem synir bakvid tjoldin lifga upp @ hatidina
og syna andrumsloftid, kvikmyndasyningar,
vinsmokkun og sérstaka gesti.

Samfélagsmidlar og stafreen markadssetning
Midlar eins og Instagram, Facebook og
Twitter gera kleift ad eiga samskipti i
rauntima, deila efni fra notendum og eiga

bein samskipti vid gesti og
kvikmyndaahugafdlk.

Yfirgripsmikil upplifun og vidburdir

Einstok porun kvikmynda og vins, gagnvirkar
umraedur og pbemasyningar gera hatidina ad
vidburdi sem enginn ma missa af og hvetja til
kynningar fra manni til manns.

Samfélagspatttaka og samstarf

Samstarf vid stadbundin vinhus, fyrirteeki og
menningarstofnanir styrkir tengslin vid
samfélagid og ladar ad fjolbreyttan
ahorfendahdp.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Hver er helsti arangur ykkur fra pvi

a0 hatidin byrjadi?

Grossmann-hatid hryllings- og
fantasiukvikmynda og vins i Ljutomer hefur
notid otrulegrar velgengni i gegnum arin og
fest sig i sessi sem einstakur vieburdur sem
sameinar pematengdar kvikmyndir,
menningu og storkostlegar vinhefdir.

Alpjodleg vidurkenning

Hatidin er ordin einn af fremstu vioburdum
Evrépu fyrir ahugafdolk um pematengdar
kvikmyndir, par sem hun tekur 8 moéti
bekktum leikstjérum, leikurum og
sérfraedingum Ur greininni og myndar sterk
tengsl vid kvikmyndahatidir um allan heim.

Samruni kvikmynda og vins

Med pvi ad setja saman sérstakt vinurval og
vinna med stadbundnum vingerdarmonnum
skapar hatidin einstaka upplifun sem fagnar
baedi kvikmyndalist og rikri vingerdarhefd
svaedisins.

Sérstakar syningar og sérstakir gestir

Hatidin hefur tekid 8 moti godsagnakenndum
kvikmyndagerdarmdnnum og veitt
ahorfendum itarlega innsyn i heim
kvikmyndanna, par @ medal med
meistaraspjollum og yfirlitssyningum a kolt-
klassikum.

https://www.grossmann.si/en/
| A Y

Nothing is ‘cooler’ than meeting new
people who become friends, allies
and co-conspirators in the years and
decades to come.



https://www.instagram.com/grossmannfest/
https://www.facebook.com/grossmann.festival/
https://twitter.com/grossmannfest

Safn um slovenska
kvikmyndaleikara

Stadsetning
Divaca, Slévenia

Flokkur
Kvikmyndasafn

Heimasida
https://kinoteka.si/msfi/
https://www.muzejdivaca.si/

Samfélags-
midlar
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Safn um slévenska kvikmyndaleikara

Ferdalag um timann: Safn sldvenskra
kvikmyndaleikara i Divaca

I hinnu heillandi Skratelj-byli, sem er einstok
byggingarperla og pjédfraedilegur minnisvardi i
Karst-héradi, leynist sannkalladur fjarsjédur
slévenskrar kvikmyndasdgu — Safn sldvenskra
kvikmyndaleikara i Divaca. betta er fyrsta og eina
kvikmyndasafnid i Sloveniu med stafraenu efni og
stendur sem vitnisburdur um rika
kvikmyndaarfleifd landsins.

Eftir sjalfsteedi Sldveniu stofnudu
kvikmyndaahugamenn Sldvenska
kvikmyndasafnid arid 1996. Vid rannsdknir 3
sogu slovenskrar kvikmyndagerdar rakust peir 8
Itu Rina, fedda Ida Kravanja i porpinu Divaca.
Hun var kvikmyndastjarna i byrjun 20. aldar &
timum poglu myndanna, pegar Evrépa var jafn
mikilvaeg i kvikmyndagerd og Hollywood. Hun lék
i kvikmyndum eins og Erotikon, pvi ég elska pig,
Tonka frad galganum og morgum fleiri. Arié 1931

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

giftist hun og lagdi leikferilinn & hilluna. Sidar
padi hun adeins orfa leikhlutverk.

Préun safnsins

Arid 1997 hof sveitarfélagid Divaca, i samvinnu
vid Menningarminjastofnun, endurgerd a
Skratelj-bylinu. Sama ar s Silvan Furlan, fyrsti
forstédumadur Sldvenska kvikmyndasafnsins,
fyrir sér minningarherbergi tileinkad Itu Rina &
efri haedinni.

Spdélum fram til arsins 2002, pegar Vojteh
Ravnikar, préfessor i arkitektir, baud nemendum
sinum ad gera daetlun um endurbaetur fyrir paer
byggingar bylisins sem eftir stodu. Med
fjarmagni frd menningarmalardduneytinu og
Norway Grant styrknum lauk byggingu nyrra
husa arid 2010 og Safn sldvenskra
kvikmyndaleikara var opnad med vighofn i jali
2011.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Lystu pinu ferdalagi i att ad
stafraenni og gagnvirkri

ferdapjonustu

Nyskoépun i stafraenni taekni

Kvikmyndir eru teeknilegt
listform og med uppgangi
stafraennar taekni var
edlilegt ad slévenska
kvikmyndasafnid taeki
stafraeenum framférum
fagnandi til ad tryggja ad
efni safnsins yrdi 4fram
nuatimalegt, gagnvirkt og
adgengilegt fyrir komandi
kynslédir.

Heimsokn a safnid

Safnid veitir gestum djupa
innsyn i kvikmyndagerd. |
fyrstu byggingunni, par
sem moéttakan er, eru prju
herbergi 4 efri hadinni
tileinkud lifi Itu Rinu.
Gestir geta skodad muni
og myndir ur lifi leik-
konunnar.

Husagardurinn er zetladur
fyrir kvikmyndakvold
undir berum himni og
adra stora vidburadi.
Gamla hladan vard ad
nutimalegri byggingu med
stérum skja par sem
syndar eru slévenskar
kvikmyndir. A tveimur
stérum veggjum eru
myndir af pekktum
slévenskum kvikmynda-
leikurum. Par eru einnig
munir en ferli kvikmynda-
gerdar er utskyrt 3
gagnvirkum skja.

par fyrir utan er gagnvirkt
bord sem gerir gestum

kleift ad kafa ofan i
smaatridi slévenskra
kvikmynda.

A efri haedinni eru
snertiskjdir med heyrnar-
télum par sem gestir geta
hlustad 4 vidtol vid
mismunandi kvikmynda-
gerdarfolk sem utskyrir
verkefni sin og sjénarhorn
leikara @ mismunandi
stigum kvikmyndagerdar.

[ sidasta hluta safnsins
eru munir Ur freegum
kvikmyndum til synis.
Gestir geta gert heimsdkn
sina a safnid fjolbreyttari
med krossgatudskorun:
beir purfa ad finna svor
vid spurningum og setja
bau i krossgatu. | lokin, ef
beir hafa leyst kross-
gatuna, hljéta peir titilinn
kvikmyndaspaejari.
Leikurinn er hannadur
fyrir fjolskyldur med born
sem eru ordin laes.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Hverjar voru helstu askoranirnar
og hvernig voru pezer leystar?

Askoranir vid innleidingu og notkun
stafraens efnis a safninu

Hja Safni slévenskra kvikmyndaleikara voru
steerstu dskoranirnar paer sem tengdust
stafvaedingu dagskrarinnar i upphafi, par sem
taeknin var ekki jafn préud pa og hun er i dag.
Gagnvirka bordid virkadi ekki sem skyldi og
ekki var heldur haegt ad baeta vid nyju efni.

Einnig voru vandamal med syningarvélina.
Bordid var uppfeert fyrir tveimur arum og nu
er haegt ad baeta vid nyju efni i Ljubljana. bvi
er hladid nidur a safnid og pad uppfaert med
bvi ad yta a hnapp 4 skrifstofu safnsins. bar
sem ekki hefur verid haegt ad uppfaera efnid i
morg ar hefur mikid efni safnast fyrir sem
barf ad setja inn, sem er mikil timafjarfesting
og pad mun taka nokkurn tima fyrir astandid
a gagnvirka bordinu ad vera i samraemi vid
natimann.

Vandamalid er einnig urelding vélbunadarins,
t.d. peran i syningarvélinni haettir ad virka
med timanum, en ad kaupa nyja peru er
sambeerilegt vid ad kaupa nyrri syningarvél.
Naudsynlegt er ad uppfeera bunadinn eda
kaupa nyjan sem er kostnadarsamt.

Mogulegar lausnir:

Vinnustofur og pjalfun: Med dherslu a
notkun syndar- og aukins veruleika.
Gervigreindarverkfaeri: Fyrir sérsnidna
upplifun gesta

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Hvernig fer midlun og markadsetning fram a safninu?

Peter Ostermayer Film
from Berlin offered Ita
Rina test shooting.

Hja Kvikmyndaleikarasafni Sléveniu i Divaca
eru skilvirk kynning og samskipti lykilatridi til
ad tryggja ad rik kvikmyndasaga okkar nai til
ahugasamra dhorfenda.

Safnid beinir sjonum sinum adallega ad
slévenskum ferdamonnum sem pekkja til
kvikmyndanna og leikaranna sem kynntir

eru i safninu.

Stadur par sem kvikmyndir lifna vid

A hverju ari tekur safnié @ méti um 2.500
gestum, par @ medal skélahépum,
skipulogdum ferdum og einstokum
ahugamonnum sem vilja upplifa
kvikmyndaarfleifd Sldveniu i navigi.

Kvikmyndakvold undir berum himni

Vid sérstok taekiferi og vidburdi heimsaekja
sendinefndir erlendis fra safnid. A hverju
sumri skipuleggur safnié kvikmyndakvold
undir berum himni.

Safnid er adallega auglyst & samfélags-
midlum. Slévenska kvikmyndasafnid hefur
takmorkud Urraedi til ad auglysa petta safn
bar sem pad sinnir mérgum 6drum svidum i
rannséknum og menntun.

Snjoll kynning a stafreenni 6ld
Helsta kynningartaeki safnsins eru
samfélagsmidlar, par sem pad neer til

ahorfenda med efni a bak vid tjoldin,
frodleiksmolum um kvikmyndir og
hapunktum fra vioburdum. boétt slévenska
kvikmyndasafnid gegni mikilvaegu hlutverki
vid ad vardveita og kynna slovenska
kvikmyndamenningu eru Urraedi pess til ad
auglysa safnid takmorkud vegna fjolbreyttrar
abyrgdar pess a svidi kvikmyndavidgerda,
skjalavorslu, hatida, syninga og utgafu — par a
medal hins sigilda timarits Ekran (Skjar) fyrir
kvikmyndaunnendur.

Valin notkun a gagnvirkri upplifun

Pott safnid kynni stundum gagnvirkt efni a
timabundnum syningum er geetilega vegid og
metid a milli fjarfestingar og syningartima til
ad tryggja sjalfbaerni og gdda patttoku.

Gripandi sagnagerd

Vid notum dhugaverda sagnataekni til ad syna
fram & ahrif starfs okkar. Med myndefni,
hladvorpum, syningum og greinum vorpum
vid ljosi a vegferd okkar, darangur og framlag
til kvikmyndaarfleiféarinnar.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Hvada 6drum arangri og hapunktum hafid pid nad fra

bvi pid byrjudud?

Styrkja hlutverk okkar sem
menningarstofnun

Safni slovenskra kvikmyndaleikara i Divaca
hefur tekist ad styrkja hlutverk sitt sem
menningarstofnun sem vardveitir og heldur a
lofti kvikmyndaarfi Sléveniu.

Nystarlegar syningar og gagnvirkt efni

Vid hofum tekid upp nytt og kraftmikid
syningarform sem sampaettir ndtimataekni og
gerir upplifun gesta yfirgripsmeiri og
adladandi. Stafraen sagnagerd og gagnvirkir
paettir hafa gert ahorfendum kleift ad kanna
arfleifd slévenskra kvikmyndaleikara a nyjan
og spennandi hatt.

Aukin freedslu- og samfélagsdagskra

Vid hofum préad vinnustofur og fraedslu-
dagskrar sem eru snidnar ad ymsum
markhdépum, allt fra nemendum og ungu
skapandi félki til fraeedimanna og kvikmynda-
ahugafdlks. bessi dagskra hefur styrkt tengsl
okkar vid naersamfélagid og alpjédasam-
félagid.

Sjalfbaer og inngildandi préoun

Vid hofum tileinkad okkur sjalfbzerar adferdir i

safnstjérnun og tryggt ad starfsemi okkar
samramist stodlum um umhverfis- og
samfélagsdbyrgd. Auk pess hofum vid lagt
aherslu & ad gera rymi okkar og audlindir
adgengilegri fyrir fjolbreytta hopa gesta.
Pessi arangur endurspeglar skuldbindingu
okkar til ad audga menningarlandslagid og
tryggja varanlega arfleifd slévenskrar
kvikmyndasogu i alpjodlegu samhengi.

Framtidaraform

Safnid hefur lagt fram nyja umsékn um
verkefni hja stadbundnum framkvaemdahépi
(LAG) i sveitarfélaginu vegna endurbéta a
beim hluta safnsins sem er tileinkadur Itu
Rinu, en sa hluti er hluti af upprunalega
safninu og hefur ekki verid endurnyjadur sidan
1997. Ef verkefnid verdur sampykkt er einnig
aeetlad ad utbua stafreent efni par sem folk
mun geta horft a kafla ur kvikmyndum med Itu
Rinu i adalhlutverki.

https://kinoteka.si/msfi/

A Cinematic Journey Through
Time: The Museum of
Slovenian Film Actors in Divaca
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M. K. Ciurlionis
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Litaen
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M. K. Ciurlionis — pekktasti listamadur og tonskald Litaens

Mikalojus Konstantinas Ciurlionis er
lykilperséna i métun lithdiskrar pjédmenningar.
Verk hans fanga vonir og hugsjonir pjédar i
endurreisn en endurspegla um leid helstu
listastefnur sem métudu Evrépu a 20. o6ld.
Listarfdleifd hans telur yfir 200 ténverk og um
300 malverk.

Auk framlags sins til tonlistar og myndlistar var
Ciurlionis einnig rithofundur. A naerri dratugar
[6ngum listferli sinum fékkst hann st6dugt vid
skriftir, pott hann skrifadi a pdlsku og gaf texta
sina aldrei it 4 medan hann lifdi. | dag hafa
bdkmenntaverk hans verid vandlega endurgerd,
bydd og dregin fram i dagsljosid af einum
fremsta Ciurlionis-freedimanninum — tonlistar- og
listfreedingnum Vytautas Landsbergis professor.

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Co-funded by
the European Union

bar til nylega var Ciurlionis sem rithéfundur ad
mestu 6pekktur almenningi og litid rannsakadur i
samhengi vid lithdiskar békmenntir. | skrifum
sinum hugsar Ciurlionis i myndum og byggir verk
sin upp eins og tonlist. Bkmenntasidurnar sem
hann skildi eftir sig baedi utskyra og audga
verulega myndina af listmdlaranum og
tonskdldinu. Hefdi Ciurlionis skrifad a lithdisku —
eda jafnvel gefid ut pydingar d verkum sinum —
hefdi nafn hans fyrir I6ngu verid fest i sessi i ségu
lithdiskra bokmennta og skipad par sérstakan og
einstakan sess. Hinn pridji Ciurlionis lifir — og d
skilid ad lifa,” segir Vytautas Landsbergis.

Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis (1875-1911)

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Syndarferdalag um verk M. K. Ciurlionis:
Englasléod (e. Trail of Angels) (2018)

»Englasléd” er 25 minatna Iong
syndarveruleikamynd i leikstjorn Kristinu
Buozyté og framleidd af Vitalijus Zukas.
Upplifunin bydur ahorfendum ad kanna
dularfullan heim handanheimsins sem er
innblasinn af malverkum og ténlist
Ciurlionis.

Listraen nalgun

| syndarveruleikamyndinni eru 60 malverk
eftir Ciurlionis, par 8 medal ,Kyrrd“, ,,Englar®,
LAltario”, ,Engillinn®, ,Tidindi“ og ,,S6lin“.
Umhverfid bregst vid augnarddi ahorfandans,
lifgar vid paetti ur malverkunum og gerir
upplifunina gagnvirka.

Vidurkenningar

,Englasléd” var frumsynd &
syndarveruleikahluta kvikmyndahatidarinnar i
Feneyjum arid 2018 og hlaut hin virtu Lumen-
verdlaun fyrir list og taekni i Bretlandi arid
2019. Hun hlaut einnig Silfurtranann fyrir
fagmennsku i Lithaen arid 2020. Upplifunin
var einnig tilnefnd 4 ,Raindance” — staerstu
6hdadu kvikmyndahatidinni i Bretlandi (2018).

»5'5

MOSTRA INTERNAZIONALE
D'ARTE CINE

MATOGRAFICA

LA BIENNALE DI VENEZIA 2018
Official Salo

EFNISAGRIP

Angely Takais er ihugul syndarveruleikateiknimynd sem sékkvir adhorfandanum ofan i
dularfullan heim handanheimsins, innbldsinn af malverkum og tonlist Mikalojus Konstantinas
Ciurlionis. Med sjonreent hrifandi skiptum fra degi til naetur er dhorfendum bodid ad fylgjast

med og hafa samskipti vid umhverfi sitt. Ahorfandinn hefur ferdalagid sem manneskja en
uppgoétvar smam saman ad hann er engill sem ihugar stig lifs, dauda og einingar vid alheiminn.
Umbhverfid bregst vid augnaradi dhorfandans og dregur hann dypra inn i sjonraenan kjarna
upprunalegra listaverka Ciurlionis

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



»Sképun heima“ (2025) — ny yfirgripsmikil saga i tilefni af

150 ara afmeaeli Ciurlionis

,»Skopun heima*“, eftir Kristinu BuoZyté og
Vitalijus Zukas, er gerd i tilefni af 150 ara afmaeli
Ciurlionis. Verkid bydur upp a nyja yfirgripsmikla
sogu um faedingu alheimsins, uppgang og fall
lifsins og endurfadingu pess — sem nzer
hapunkti i hinu pekkta malverki Ciurlionis, ,Saga
konunganna“. pad minnir okkur a taknraenan
hatt 4 ad vid erum skaparar og verndarar okkar
eigin heima.

Med pvi ad nota fullkomin syndarveruleika-
gleraugu eru ahorfendur fluttir inn i imyndadan
alheim listamannsins sem birtist eins og
draumkennt aevintyri. Nyjasta taekni bydur upp &
ferska leid til ad upplifa og tulka list og bruar
kynslédabil med sameiginlegri uppgbdtvun og
innblaestri.

Your quote here

Pessi gagnvirka syndarveruleikaupplifun byggir 4
meira en 60 malverkum eftir M. K. Ciurlionis — allt
fra vidpekktum verkum eins og Saga konunganna
til minna pekktra verka sem eru taknraent og
tilfinningalega rik. Ahorfendur geta kannad
malverkarsd Ciurlionis, par 4 medal Sképun
heimsins, Borgin, FI6did, Imyndanir, Sénata
héggormsins og priskipta verkid £vintyri.

Ciurlionis taladi alltaf um pad sem byr undir
yfirbordinu. Med Sképun heima vildum vid hjdlpa
folki ad finna fyrir peirri fequrd. Jafnvel fyrir pa
sem ekki kunna ad hugleida eda hafa litla reynsiu
af list getur petta verk okkar hjdlpad peim ad
staldra vid, hlusta af athygli og muna ad lifid er
kraftaverk.

— V. Zukas, leikstjori.

£
G
=
5
°
L
£
=
°
<
©
<
5
2
°
o}
E=
5
v
=
ra
4
I}
£
E
£
o
=
2
G
8
=)



betta er virdingarvottur til forvera margmidlunar-

listamanna og eins af frumkvodlum ohlutbundinnar listar i
Evropu - freegasta listamanns Lithden, Mikalojus
Konstantinas Ciurlionis. Hann braut mérk listgreina til ad
skapa heildstaett verk med sinni eigin heimsmynd.
-Kristina Buozyte, leikstjori

Hvar er haegt ad upplifa verk Ciurlionis @ gagnvirkan

hatt?

Haegt er ad upplifa ,,Englasléd” og ,,Sképun
heima“ i Immersive Art Center i Vilnius.
Midst6din er stadsett i hjarta borgarinnar,
ad A. Vienuolio-gotu 4, og er nutimalegur
vettvangur tileinkadur gagnvirkum
syndarveruleikaupplifunum.

Af hverju ad heimsakja?

* Einstakt umhverfi sem 6rvar morg skilningarvit

+ Ovenjuleg syndarveruleikaupplifun

* Nutimaleg leid til ad kanna list og kynnast
bekktasta listamanni Lithdens

e Yfirgripsmiklar 300 gradu vorpun

* Framurskarandi freedandi upplifun fyrir alla
aldurshépa, 6had tungumali

Hvernig virkar petta?

Gestir fa sérstok syndarveruleikagleraugu
sem flytja pa inn i prividdarheim fullan af
tonlist, hljodi og hreyfimyndum sem eru
innblasnar af list Ciurlionis. Fyrir syninguna
kynnir starfsfolk okkar listamanninn og
upplifunina (3 lithaisku eda ensku, eftir pvi
hvada ahorfendur eru). 300° vorpun feerir
gesti inn i tofrandi sjénraenan forleik. Eftir
syninguna geta gestir buid til
gervigreindarandlitsmynd i stil Ciurlionis og
skodad gjafavoruverslunina okkar til ad finna
listreena minjagripi.

www.angelutakais.|t

Fyrsta samstarfsverk K. Buozyté og V.
Zukas, ,,Englaslod” bydur dhorfendum i
rolega, frumspekilega dyfingu i heima
listar Ciurlionis. Nyja upplifun peirra,

»Skopun heimanna®, leidir ahorfandann i
ferdalag pbar sem uppgétvun og innri
voxtur verda adalatridio.
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1238: Barattan um island

Um hvad fjalla
Islendingasogurnar?

fslendingaségurnar voru skrifadar a
midoldum & Islandi, ad mestu leyti 4 13. og
14. 6ld, og 4 islensku. H6fundar peirra eru
adallega 6pekktir, pott sumar sdgur séu
eignadar pekktum freedimoénnum eins og
Snorra Sturlusyni (1179-1241). bratt fyrir ad
ségurnar hafi verid skrifadar a seinna gerast
baer flestar 4 landnamsold a Islandi, sem st6d
fra pvi um 900 fram a 11. 6ld. Ségurnar eru
bvi endurségn ségulegra atburda sem attu sér
stad 6ldum adur.

Um 40 islendingaségur hafa vardveist. bessar
sogur segja fra pvi hvernig og af hverjum
landid var numid. beer bjéda upp a frasagnir
um fjolskyldusogur, settfraedi, bandalog og
atok milli setta og einstaklinga.
Islendingasdgurnar veita einnig einstaka
innsyn i lifid & Nordurlondum fyrir kristnitoku.

Pad sem gerir paer svo hrifandi og astaedan
fyrir pvi ad paer eru enn lesnar i dag er oft &
tidum dramatisk og sannfaerandi fraségn
beirra af bl6dheitum deilum,
astarprihyrningum, fyrirbodum og fornum
sidum.

A syningunni 1238: Barattan um island eru
atburdir Ur einni sdgunni, Sturlungu,
endursagdir a nystarlegan og gripandi hatt til
ad faera gesti neer ségulegum atburdum.

Sturlunga var skrifud a 13. old, likt og flestar
adrar ségur. Hun er samtimaheimild um
atburdi 4 12. og 13. 6ld 4 Islandi, sem
adgreinir hana fra mérgum 6drum ségum.
Eins og med adrar sogur eru héfundarnir
margir en sa pekktasti er Sturla bérdarson
(1214-1284) — sem er einnig ein af
adalperséonunum.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.
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Hvernig myndi pér lida
ef pu pyrftir ad gera
betta [i bardaga]?

Gagnvirk frasogn af atburdum
Sturlungu

Gestir sem heimsaekja syninguna 1238: Barattan um
Island fa teekifeeri til ad upplifa og taka patt i
Orlygsstadabardaga. Bardaginn er einn mikilvaegasti
atburdurinn i borgarastyrjoldinni sem geisadi 4 Islandi
seint 4 12. 6ld og fram 4 pa 13. Bardaginn er skrasettur i
Sturlungu og er frasdgnin ur koflum sem Sturla
pdérdarson skrifadi, en hann bardist sjalfur i orrustunni
med Sturlungum.

Syningin er stadsett & Saudarkroki i Skagafirdi en
bardaginn for fram 35 km fra Saudarkroki, vid baeinn
Orlygsstadi arid 1238. A syningunni er ségulegum
atburdum Sturlungaaldar midlad a badi hefébundinn og
6hefdbundinn hatt. Med syndarveruleikaupplifun
syningarinnar geta gestir tekid patt i bardaganum
sjalfum:

,Pad sem skiptir mali er ad pad er ath6fn. Vid latum
félk kasta spjotum og steinum, svo félk upplifir ad vera
a0 gera eitthvad. bad er pad sem er mikilvaegt, ad folk
upplifi ad pad sé ad taka patt.”

Af hverju ad endurgera bardagann

i gegnum syndarveruleika?

Ferdamenn eru oft med gatlista yfir stadi sem peir vilja
heimsaekja til ad geta sagt ad peir hafi komid pangad.
peir ferdast a stadi par sem mikilvaegir sogulegir atburdir
hafa att sér stad. Félk gengur um svaedid og imyndar sér
fortidina, hvernig hun gaeti hafa litid Ut og hvernig
atburdir geetu hafa proast.

,Vid imyndum okkur ad peir hafi komid hédan, og svo
kom pessi, og petta brann.”

Syndarveruleiki getur feert félk enn naer atburéum
fortidar med pvi ad gefa innsyn i hvernig peir préudust
og gerir gestum kleift ad taka patt og setja siginn i
sdguna. AJ finna sdguna i eigin likama.
Syndarveruleikaupplifun getur einnig virkad sem bod um
frekari umraedur um sdguna og pad sem gestirnir
upplifdu.

»Syndarveruleikaupplifunin vekur miklar tilfinningar.
Vid sjaum tilfinningatengslin sem félk myndar
stundum. Gestirnir okkar purfa oft ad vinna ur
upplifuninni a eftir og vilja raeda vid okkur um hvad
beir upplifou og gerdu.”

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Vid nalgumst syndarveruleikann a

heildraenan hatt og leggjum aherslu a

ad vera sogunni tru og tyna henni ekki

i tekninni. Syndarveruleiki parf ad
vera raunverulegur, ahrifamikill,
gagnvirkur, adgengilegur og sidast en

ekki sist, skemmtilegur.

- Freyja Rut Emilsdottir,

framkvaemdastjori ( )

Hverjar voru helstu askoranirnar
og hvernig voru pezer leystar?

Pad parf ad taka margar akvardanir pegar
syndarveruleikaupplifun er buin til. Ekki bara
hvada sogu a ad segja heldur hvernig 4 ad
segja hana, par sem pad hefur ahrif a
upplifun gesta.

Fyrir 1238 var mikilvaegt ad folk gaeti hreyft
sig @ medan pad notadi syndarveruleika-
gleraugun og par med notad likamann til ad
fara i gegnum soéguna. Annar mikilvaegur
pattur er ad taeknin ,les” i hvada haed
gesturinn er pannig ad sjondeildarhringurinn
faerist med honum, hvort sem hann stendur,
beygir sig eda situr.

Pad var einnig mikilvaegt fyrir 1238 ad
umbhverfid i upplifuninni veeri , rétt”

Orlygsstadabardagi atti sér stad i Skagafirdi
og pvi vildu hénnudirnir ad utsynid i att ad
firdinum, fjéllunum og umhverfinu vaeri
nakveemt. Einnig ad hlutir eins og gras og tré
veeru islensk og i samraemi vid 13. 6ldina —
ekki bara nota stadlad umhverfi ur
einhverjum gagnagrunni.

,Vid gerdum betta allt af pvi ad pad var
okkur mikilvaegt. A8 petta vaeri islenskt og i
samraemi vid 13. 6ldina. Ad petta veeri ekki
eitthvert innflutt hus eda furutré sem vid
vissum ad voru flutt til Islands a sidari
o6ldum. bad var okkur mikilvaegt ad petta
vaeri eins raunverulegt og télvuleikur getur
verio.”

Pad er einnig mikilveegt ad
syndarveruleikaupplifunin sé ekki of I6ng. Hja
1238: Barattan um Island tekur
syndarveruleikaupplifunin sem pau bjéda upp
4 12 minutur, ad medtéldum kennsluhluta.

»Fair myndu vilja eda hafa tima til ad vera
me0d syndarveruleikagleraugu i 20 eda 40
mindtur. bad myndi lika pyda ad vid geetum
ekki tekid 4 moti stérum hépum og flaedid i
gegnum alla syninguna myndi raskast.”

Fléabardagi

June 26th 1244 |
ot

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism


https://www.stuckiniceland.com/vr-icelandic-history/

Gagntaek taekni bydur sofnum og syningum
upp a nyjar leidir til ad virkja gesti sina

Gagntaek teekni getur verid frabeer vidboét fyrir
s6fn. Han kemur ekki i stad hefdbundinna
syninga med textum eda gripum.

Notkun syndarveruleika (VR), aukins veruleika
(AR) eda blandads veruleika (MR) bydur
so6fnum hins vegar upp a nyja leid til ad virkja
gesti sina og segja pa sdgu sem pau vilja
midla i gegnum nyjan midil sem hvetur til
leiks og forvitni.

pvi frasdgnin er alltaf mikilvaegasti patturinn i
hvers kyns safnupplifun, sama hvada midill er

notadur. Kjarninn i pvi sem pu ert ad reyna ad
koma a framfaeri vid gesti pina ma ekki glatast
i teekninni eda midlunum sem pu notar.

Gagntaek teekni bydur upp a leid til ad vera
freedandi, gagnvirk og leikandi, allt 4 sama
tima. Sérstaklega pegar verid er ad segja
sogur sem gerast i fortidinni og i adstaedum
sem folk geeti att erfitt med ad imynda sér.

Hver eru ykkar helstu rad og abendingar til peirra
sem eru a0 leggja af stad i svona verkefni?

Pad parf hvorki ad vera erfitt né of dyrt ad
skapa upplifun med gagnvirkri teekni. Betra er
ad byrja smatt og staekka svo vio sig.

Ad skapa gagnvirka upplifun getur hafist sem
vidbot vid syningu eda vidburd sem begar er
til stadar. | sumum tilfellum getur verid betra
ad byrja med ein eda tvo VR-gleraugu eda
snjalltaeki fyrir aukinn veruleika til ad profa
sig afram.

Folk er lika sifellt ad venjast notkun pessarar
taekni, pannig ad proskuldurinn fyrir

https://1238.is/

|
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mogulega notendur fer laekkandi. pad er ekki
bara ungt félk sem getur notad og notid
gagnvirkrar taekni, heldur breidari
aldurshépur.

Gagnvirk taekni verdur sifellt algengari og
teekifaerin sem hun bydur upp 4 eru ndnast
endalaus. Hins vegar er mikilveegt ad hafa
skyra syn & sdguna sem pu vilt segja og hvada
upplifun pu vilt ad gestir pinir taki med sér.

betta snyst um ad pora ad reyna
og treysta sjalfum sér til ad finna
ut ar hlutunum
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Saga bingvalla og pjodgardsins

pPingvellir er einn sdgulega mikilvaegasti
stadur Islands, stadsettur & Sudurlandi, um 50
km fra hofudborginni Reykjavik.

Pad var a bingvollum sem Alpingi var stofnad
arid 930 og hélt afram ad vera arlegur
samkomustadur pingsins allt til arsins 1798.
betta gerir Alpingi ad einu elsta pjodpingi
heims. Alpingi var haldid a hverju sumri i um
tveer vikur 4 pjédveldisold og var a peim tima
,midpunktur pjodlifsins”,

pad var enn fremur & Pingvéllum sem island
lysti yfir sjalfstaedi sinu frd Danmorku pann
17. jGni 1944.

Co-funded by
the European Union

This resource is licensed
under CC BY 4.0

Pingvellir eru einnig pekktir fyrir natturu sina,
med rika jardsogu og lifriki. Pingvallasvaedid
er hluti af sprungusvaedi sem liggur i gegnum
Island, par sem eyjan er stadsett a
flekaskilum sem adskilja Evrépu og Nordur-
Ameriku. A bPingvollum geta gestir séd merki
bess hvernig jardskorpuflekarnir faerast i
sundur og mynda sprungur og gjar i
jardskorpunni.

Pjédgardurinn & bingvollum var stofnadur
arid 1928 og var skradur & heimsminjaskra
UNESCO i juli 2004.

Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only
and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and Culture
Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible for them.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism


https://www.instagram.com/thingvellir_national_park/
https://www.facebook.com/thingvellirnationalpark

Kann pad oft verda ad
beir menn lifa langan
aldur er med ordum eru
vegnir.

- Ur Njalsségu

bingvellir sem pingstadur og

logrétta

A pjédveldisold (930-
1262) var Logberg &
Pingvollum adal-
vettvangur Alpingis. bar
gat hver sem var stigid
fram og tjao sig eda borid
fram mal sem honum 13 a
hjarta. bar voru fluttar
mikilveegar raedur, fréttir
sagdar og Urskurdir
l6gréttu kynntir.

Lég voru pad fyrsta sem
var feert i letur a Islandi
en fyrstu 16gin voru skrad
veturinn 1117-1118. pad
var gert eftir kristnitdkuna
arid 1000 til ad koma i
veg fyrir agreining um
l6gin.

Log pjodveldisaldar voru
skrad i Gragas sem hefur
vardveist i handritum fra
lokum timabilsins.

Eftir ad sland gekk
Noregskonungi @ hond
arid 1262 var nytt
lagakerfi tekid upp.
Jonsbok var sampykkt
sem lo6gbdk Islendinga
arid 1281 og var
grundvollur domsmala a
Islandi um aldir.

Atburdir a Pingvollum sem minnst
er a i Islendingasé6gum

Par sem pingvellir voru
mikilveegur samkomu-
stadur og steersti
félagsvidburdurinn a
pjodveldisold attu margir
mikilvaegir atburdir i
Islendingasdégunum sér
stad @ medan Alpingi st60
yfir.

Folk kom & Alpingi til ad
leysa ur deilum eda
krefjast béta fyrir meint
Oréttleeti. bar gat folk lagt
fram mal sitt og fengid
urskurd fra démstolum.
Folk var po ekki alltaf
sammala démum og
fridurinn var oft skamm-
vinnur.

Ein af pekktustu og
lengstu Islendinga-
sogunum, Njdlssaga,
gerist ad hluta til 4 Alpingi
pbar sem séguhetjurnar

reyna ad leysa deilur sinar
— med misjofnum arangri.

Adalpersénur Njals sogu
eru godvinirnir Njall
Porgeirsson, virtur
I6gmadur, og Gunnar
Hamundarson, hofdingi.
Eiginkona Gunnars var
Hallgerdur langbrok,
fogur og prjosk kona, sem
hvetur til deilna sem hafa
skelfilegar afleidingar fyrir
eiginmann hennar og vin
hans.

Sagan snyst ad miklu leyti
um ad verja heidur sinn
og fjolskyldu sinnar hvad
sem pad kostar.

Atburdir ar ségunni eru
syndir med auknum
veruleika a bingvollum a
gonguleidinni um
Budirnar.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Duel

| The Camp

'. Bishop's’'Booth

‘;Love Story |

e -'.Althing
1017 AD

Upplifou falda ségu
bingvalla i gegnum
snjalltzekid pitt

Mynd: bjédgardurinn a bingvollum

Budaslod — upplifdou fortidina i
gegnum aukinn veruleika (AR)

Saga bingvalla er ad mestu leyti falin i
landslaginu. pétt talid sé ad allt ad 4000
manns hafi komid saman a pjédveldisold a
medan Alpingi stdd yfir i tveer vikur i juni ar
hvert, sjast ekki mikil merki pess tima i
landslaginu.

Pjédgardurinn a bingvollum hefur pvi Utbuid
gonguleid sem kallast Budasldd til ad gefa
gestum taekifeeri til ad imynda sér hvernig
svaedid geeti hafa litid Ut i kringum arid 1000.

Med pvi ad skanna QR-kéda medfram
gonguleidinni fa gestir innsyn i budirnar sem
reistar voru fyrir Alpingi @ blémaskeidi
pbjodveldisaldar.

Mynd: bjédgardurinn & bingvollum

Gonguleidin Budasldd hefur fimm
mismunandi vidkomustadi, med skiltum
med frekari upplysingum um stadinn og QR-
kdda til ad fa adgang ad AR-upplifuninni.
Vigkomustadirnir segja einnig fra dkvednum
atburdum Ur Njals sogu sem attu sér stad a
Alpingi.

Alpingi 1017 e.Kr.: Gefur yfirlit yfir
Alpingissveedid og segir fra pvi hvernig
Gunnar reid til Alpingis til ad takast a vid
andstzedinga sina.

Budin: Synir bud Gunnars og hvar Hoskuldur
kom til ad gefa honum peningana sina.

Hdélmgangan: Stadurinn par sem hélmgongur
voru hadar a Alpingi, pott peer hafi verid
bannadar eftir 1000 e.Kr.

Biskupsbud: A medan Alpingi stéd yfir, ,reisti
folk sér timabundin hibyli sem kéllué voru
budir, gerdar ur torfi og grjoti, og yfir paer var
reist trégrind sem var kleedd med vadmali
eda 60ru efni”.

Astarsaga: Gunnar og Hallgerdur urdu
astfangin og giftu sig vid Oxard, en hjonaband
beirra er almennt talid harmleikur.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Budaslod — upplifdou fortidina i
gegnum aukinn veruleika (AR)

par sem budirnar sem reistar voru fyrir
Alpingi a Pingvollum voru timabundnar og
gerdar ur nattarulegum efnum eru ekki
margar synilegar eda apreifanlegar minjar um
langa og rika sOgu stadarins.

Med pvi ad nyta sér aukinn veruleika (AR)
gefur bjédgardurinn 4 Pingvollum gestum
sinum taekifaeri til ad fa betri skilning a naerri
900 ara sogu Alpingis a bingvollum. Auk pess
er varpad ljosi a hvernig atburdir i einni af
fraegustu Islendingasdgunum attu sér stad a
Pingvollum.

Rustir Snorrabddar & bingvollum.
Mynd: Pjédgardurinn & bingvollum.

Gonguferdir med auknum veruleika
bjoda upp a4 margvislega moguleika

Aukinveruleiki gerir pér kleift ad bua til
gripandi og sjénraenar ferdir.

Auknar veruleikagonguferdir geta bodid upp
a nyja leid til ad upplifa umhverfid og veitt
frekari upplysingar um atburdi eda félk sem
er annars ekki synilegt dags daglega.

betta getur falid i sér ségulega atburdi eda
skaldadar adstaedur, sogupraedi eda persénur -
sem eru vaktar til lifsins i raunheimum. Haegt Astarsaga Budastigs: Gunnar og Hallgerdur.Mynd:
er a0 fara i pessar ferdir med ymsum bj6dgardurinn a bingvollum.

snjalltaekjum eda syndarveruleikagleraugum.

https://experience.thingvellir.is
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Gonguferdir med auknum
veruleika geta gefid
raunverulegum stodum nyjar
viddir
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Endurskdopun aevintyra med list, menningu og

gagnvirkri upplifun

H.C. Andersen-hatidin er haldin arlega i agust i
Odinsvéum i Danmorku, fedingarbee hins
astsala sagnaskalds Hans Christians Andersen.
Hatidin er vikulong og er tileinkud menningu,
skdpunargledi og sagnagerd. Fra pviad han var
fyrst haldin arid 2013 hefur hatidin ordid ad
stérum menningarvidburdi i Danmorku, med
yfir 500 vidburdum fyrir folk a ollum aldri, par &
medal leikhus, tonlist, békmenntir, listir,
gjorninga og stafraena nysképun.

Hatidin er haldin a heillandi steinlogdum
gotum og medal bindingsverkahusa i heimabae
Andersens og lifgar vid timalausar ségur hans
med fJoIbreyttrl og liflegri dagskra. Odinsvé
breytist i lifandi sogubdk med gotulista-
monnum, skradgéngum, ténleikum,
ljdsasyningum, syningum og igildisleikhusi.
Margir vioburdanna eru innblasnir beint af
@vintyrum Andersens og fagna pemum eins og
imyndunarafli, umbreytingu og mannlegum
tilfinningum sem halda afram ad hofda til
kynsléda.

Andersen faeddist arid 1805 og 6lst upp vid
fataeklegar adstaedur. bratt fyrir ad hafa glimt
vid fataekt og takmarkada formlega menntun a
yngri arum leiddi djup astrida hans fyrir listum
hann til Kaupmannahafnar par sem hann hof
feril i ritlist og leikhusi. Z£vintyri hans, par a
medal Litla hafmeyjan, Ljéti andarunginn, Nyju
fotin keisarans og Snaedrottningin, hafa sidan
verid pydd a yfir 150 tungumal og eru samofin
alpjédlegum menningarheimi.

Hatidin heidrar arfleifd Andersens en
endurtulkar jafnframt ségur hans med
natimalegum listformum og taekni og bydur
ahorfendum upp 4 nyjar leidir til ad upplifa
tofraheim hans.
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“A0 ferdast er ad lifa”

-Hans Christian
Andersen

Lifandi aevintyraborg: Kraftur
menningarlegrar frasagnar

H.C. Andersen-hatidin er
deemi um pann einstaka matt
sem menningarhatidir hafa til
ad segja sogur sem tengja
saman samfélog pvert a tima
og rum. bott hatidin sé
rétgroéin i menningararfi
Odinsvéa hefur hdn
alpjédlega skirskotun —hun
tekur & moti listafolki og
gestum fra ollum
heimshornum og studlar ad
menningarsamraedu med
sameiginlegum fraségnum.

Menningarlegar
frasagnahatidir sem pessi eru
opinber vettvangur til ad
kanna sjalfsmynd, gildi og
imyndunarafl. baer efla
tilfinningu fyrir samfélagi um

Gagnvirk list og tulkun mead ljosi

leid og peer vekja leikandi
forvitni. Med pvi ad lifga vid
2vintyraheima Andersens i
almenningsrymum
borgarinnar styrkir hatidin
imynd Odinsvéa sem
menningarmidstodvar og
hofudborgar sagnanna.

Adrar pekktar hatidir sem
byggja 4 bokmenntum og
bj6dsogum eru medal annars
Alpjodlega békmenntahatidin
i Edinborg i Skotlandi, Hay-
hatidin i Wales og Alpjédlega
sagnahatidin i Iran. Hver og
ein synir @ sinn hatt matt
stadbundinnar sagnamennsku
til ad veita innblastur til
samraedna og undrunar.

Eitt af pvi sem einkennir
H.C. Andersen-hatidina
hvad mest er aherslan a
stérar sjdnraenar og
gagnvirkar upplifanir.
Undanfarin ar hefur
hatidin kynnt til ségunnar
stérbrotna ljésainn-
setningu, stafraena
vOrpun og aukinn
veruleika (AR) til ad
endursegja sogur
Andersens fyrir
ahorfendur 21. aldarinnar.

Sem deemi ma nefnaad i
innsetningunni, Ségur a
himni“ var teiknudum
senum Ur avintyrum
Andersens varpad 3
husgafla og borgarrymi og
borginni pbannig breytt i
striga ljéss og skugga. A

sama tima hafa gagnvirkir
leikhdsvidburdir sett gesti
inn i sdgur eins og
,Eldfeerin” eda
»Skuggann®, par sem val
beirra hefur ahrif a
framvindu ségunnar og
morkin milli ahorfenda og
leikara verda 6ljos.

Med pessum nystarlegu
adferdum synir hatidin
ekki adeins verk
Andersens heldur bydur
patttakendum ad taka
virkan patt i ad skapa
sagnaupplifunina og gera
klassiskar sogur ferskar,
persénulegar og
tilfinningalega
ahrifamiklar.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Hatio fjolskynja upplifana

“bpar sem ord vantar,

talar tonlistin.”

- Hans Christian
Andersen

Likt og i skrifum Andersens sjalfs, par sem
sjonraenum lysingum, takti og taknmali var
blandad saman, hofdar hatidin til margra
skilningarvita til ad dypka tilfinningalega
tengingu og patttoku. Tonlist, buningar,
hoggmyndir og matarupplifanir eru fléttadar
inn i dagskrana, par sem flytjendur klaedast
a@vintyralegum fatnadi og gotuténlistarmenn
leika fyrir mannfjoldann tonverk ur
norraenum pjédsogum.

Vinnustofur og popup-vidburdir bjéda upp a
hagnyta afpreyingu i braduleik, sagnagerd,
stafraenni list og ténlistarskdpun — sérstaklega

fyrir ungt félk. bessi fjdlskynjunarupplifun
endurspeglar pa hugmynd ad sogur festast
best i minni pegar paer eru upplifadar,
heyrdar, sédar og leiknar.

pessir upplifunartengdu peettir breyta
hlutverki ahorfenda ur évirkum ahorfendum i
virka patttakendur og auka pannig
fraedslugildi og tilfinningalegt gildi
hatidarinnar.

Stafraena stokkid: Aukinn arfur

A hatidinni er { auknum maeli kannad hlutverk
stafraennar taekni vio ad halda arfleifd
Andersens a lofti. | samstarfi vid haskdla a
sveedinu, listamenn og taeknifyrirtaeki hefur a
undanférnum hatidum verid gert tilraunir
med sagnagerdardpp sem byggja 3
gervigreind, avintyrasldda sem virkjadir eru
med QR-kédum og syndarveruleika-
innsetningar sem koma gestum fyrir i tofrandi
umhverfi sem er innbl3sid af ségum
Andersens.

Sem deemi ma nefna frumgero af )
syndarveruleikaupplifun sem bar heitid ,,|
augum naeturgalans” og gerdi notendum

kleift ad kanna garda kinverska keisarans fra
sjonarhorni naeturgalans og lifga pannig vid
klassiska sogu a lj6draenan og gagnvirkan
hatt.

Pessar nyjungar endurspegla vaxandi
evropska préun i att ad pvi ad sampeetta
gagnvirka taekni i menningar-
arfleifdardagskrar — eins og sést a hatidum a
bord vid Venice Immersive eda Laval Virtual i
Frakklandi. baer eru einnig svar vid aukinni
eftirspurn eftir patttoku og stafreenum
menningarupplifunum medal yngri
ahorfenda.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Arfleifd samfélags og samvinnu

H.C. Andersen-hatidin byggir 4 6flugu
samstarfi menningarstofnana, sveitarfélaga,
menntastofnana og skapandi greina. Hatidin
er skipul6gd af H.C. Andersen-stofnuninni i
samvinnu vid Odinsvé og nytur studnings
breids hops samstarfsadila — allt fra
leikhisum, s6fnum og skélum til stafraenna
honnuda, fyrirteekja og ferdapjénustuadila.

betta samstarfsvistkerfi gerir hatidinni kleift
ad vera ekki adeins hatid til heidurs arfleifd
Andersens, heldur einnig hvati fyrir
borgarastolt, stadskdpun og sjalfbaera
menningarproun. Med pvi ad virkja
sjalfbodalida, upprennandi listamenn og
fiolbreytt samfélog vids vegar um Danmorku,

ytir hatidin undir anda patttoku og
sameiginlegrar dbyrgdar.

Verkefni eins og freedsla i skdlum,
samskdpunarsmidjur fyrir ungt folk og
teekifaeri til starfspréunar fyrir
menningarstarfsfolk tryggja ad ahrif
hatidarinnar nai langt ut fyrir pann tima sem
hun stendur yfir i agust. bessi
langtimavidleitni hjalpar til vid ad festa
menningarlega sagnagerd i sessi i daglegu lifi
Odinsvéa, um leid og hun veitir 6drum
evropskum borgum, sem leitast vid ad styrkja
tengslin milli arfleifdar, menntunar og
samfélags, yfirfeeranlegan laerdém.

Tofrandi framtio: Hvad er framundan?

H.C. Andersen hatidin heldur afram ad penja
ut mork pess sem békmennta- og
menningarhatid getur verid. Med pvi ad
blanda saman klassiskri sagnalist og nyrri
taekni, gagnvirkum innsetningum og samstarfi
bvert a geira, bydur hun upp a fyrirmynd ad
bvi hvernig haegt er ad gera menningararfinn
videigandi, adgengilegan og dhugaverdan a
stafraenni old.

https:

Pegar horft er til framtidar geetu komandi
hatidir kannad persdénusnidin aevintyri med
gervigreind, gagnvirkar heilmyndir eda
blandada vidburdi sem tengja Odinsvé vid
addaendur Andersens um allan heim med
beinu streymi eda syndarveruleika. Andi
nyskdpunar, imyndunarafls og tilfinningalegs
sannleika sem einkenndi skrif Andersens lifir
afram & gbétum borgarinnar, svidum og
stafreenum skjam.

www.hcafestivals.com

“Lifio sjalft er besta avintyrido”

— Hans Christian Andersen

Upskilling
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Listahatid Ardsa (Aarhus Festuge)

Borg breytt i lifandi svid fyrir list, teekni og

sagnagero

Aarhus Festuge er ein metnadarfyllsta og
liflegasta menningarhatid Nordur-Evrépu og fer
fram arlega i naeststaerstu borg Danmerkur.
Hatidin var fyrst haldin arié 1965 og hefur sidan
ba vaxid og ordid ad 10 daga hatid sem breytir
Arésum i lifandi svid fyrir listir, med yfir 1.000
vidburdum a stodum allt fra tonleikasélum og
hidsasundum til paksvaeda og arbakka.

Olikt hefdbundnari hatidum sem einbeita sér
ad einum midli eda vettvangi, pa er Aarhus
Festuge visvitandi 6hefdbundin. Dagskrain
fléttar saman toénlist, leikhds, myndlist, taekni,
arkitektur, mat, dans, visindi, menntun og
borgarhénnun. A hverju ari er valid nytt pema —
oft abstrakt eda heimspekilegt i edli sinu — til
ad madta dagskrana og leida samstarf milli hins
opinbera, einkageirans og menningargeirans.

Pemad arid 2024, ,Sameiginlega“, kannadi
hugmyndir um tilheyrandi sjalfsmynd og
sameiginleg rymi sem vid byggjum — baedi
stafraen og efnisleg. | almenningsgdrdum,
gallerium, bidskylum og byggingum budu
listaverk iblum og gestum ad spyrja: Hvad
eigum vid sameiginlegt? Hvernig tengjumst
vid? Hvada sogur eru skrifadar a yfirbord
borgarinnar okkar?

Med djupstaedum patttokuhugmyndum sinum
og sifellt préandi notkun a gagnvirkri taekni
bydur Aarhus Festuge upp a sannfeerandi
fyrirmynd um hvernig ndtima hatidir geta
blandad saman menningararfi, borgaralegu
imyndunarafli og nyjustu midlum.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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“Vio byggjum ekki svid,

vio breytum borgini i
svid.”

— Dagskrarstjori Aarhus
Festuge

Fra gotum borgarinnar til stafreenna

drauma: Hatid skilningarvitanna

Eitt af einkennum
Listahdatidarinnar i Arésum er
hvernig borgarlandslagio
sjalft er notad sem listraenn
midill. Géturnar verda ad
svidum, bryr hysa dans-
syningar, verslunargluggar
verda ad syningartjoldum og
almenningsgardar lysast upp
af gagnvirkum innsetningum.
Utkoman er hatid sem ekki
adeins tekur yfir Arésaborg —
hun endurhugsar hana.

Arid 2017 t6k hatidin
hondum saman vid stad-
bundna og alpjédlega
listamenn til ad kynna
,Gardinn” vidfedma
utisyningu sem fléttadi saman
grasafraedilegum inn-
setningum, AR-yfirbords-
myndum og gonguferdum
med raddleidsogn. Gestir
skonnudu QR-kdda vid
blémabed og gotuhorn og
opnudu pannig stafraen 1jéd

og skjalasafnsmyndir af
borginni eins og hun var fyrir
100 arum. bessi blandada
upplifun sameinadi natturu,
sogu og taekni — og
endurskilgreindi hvernig
ahorfendur féru um
borgarrymid.

Annad eftirtektarvert deemi
er a0 a dagskra arsins 2022
var ,,DROMMELAND"
(Draumaland), hljod- og
myndlistarflutningur ad
naeturlagi par sem drénar,
stérar heilmyndavarpanir og
lifandi hljédhénnun voru
notud til ad kanna danskar
godsagnir og drauma.
Syningin for fram vid héfnina i
Arésum og baud gestum ad
fljéta um & kajokum eda liggja
a bryggjunum & medan
draugalegar verur birtust &
vatninu og donsudu
himninum.

List, teekni og lyoraedi:
Skandinavisk tilraun

Listahatidin i Arésum
byggir a danskri hefd um
samskopun. | stad pess ad
styra 6llum pattum ofan fra
virkar hatidin sem
vettvangur fyrir stofnanir,
grasrotarhdpa, fyrirtaeki og
einstaklinga til ad gera
tilraunir med hugmyndir
undir sameiginlegu pema.
petta valddreifda likan ytir
undir stadbundid
eignarhald og studlar ad
samstarfi pvert a geira.

Utkoman er hatid sem
virkar ndin pratt fyrir staerd
sina. Stadbundinn skéli
geeti att i samstarfi vid
vélferafraedistofu til ad
bua til hreyfanlega
skdlptura. Samfélag
flottafolks geeti unnid med

tonlistarfolki ad pvi ad
segja sogur sinar af
flutningum med syningum
sem eru endurbzettar med
auknum veruleika.
Visindamenn og
matreidslumenn gaetu i
sameiningu buid til
,taugamatreidslu®-
kvoldverd med pvi ad nota
gagnvirka hljéd- og
ilmmynd.

petta likan minnir & adrar
tilraunakenndar
borgarhatidir eins og Féte
des Lumiéres i Lyon eda
Transmediale i Berlin — en
med einstokum norraeenum
blzae: skuldbindingu um
adgengi, lydrxedislega
patttoku og opinbera
umraedu.
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,Hlutverk teekninnar er

ekki ad vekja hrifningu,
heldur ad tja.”

— Listraenn samstarfsadili
Listahatidarinnar i
Arésum, 2022

Upplyst imyndunarafl: Gagnvirkir midlar i forgrunni

Gagnvirk taekni er ekki aukaatridi a
Listahatidinni i Arésum; hidn er samofin
sagnagerd hatidarinnar. | verkefninu
,HoloLens Tales” arid 2023 var hatidargestum
bodid ad setja a sig AR-gleraugu og ganga um
hid ségulega Latinuhverfi. A leid sinni hittu
beir fyrir heilmyndarleidségumenn sem
sogdu skaldadar og sogulegar sdgur og
brdudu pannig bilid milli fortidar og nutidar.

A svipadan hatt skapadi ,Aural Atlas” —

verkefni fra Sonic College i Haderslev arid
2021 - hljédlag yfir alla borgina sem nalgast

Saga sem aldrei endar:

matti i gegnum snjallsima. Notendur gatu
rafad um Ardésahofn @ medan peir heyréu
ymis imyndud hljéd eins og: hjartslatt styttu,
hvisl almstrés eda drauma bekkjar 4 torginu.

Pessi gagnvirka upplifun endurspeglar
vaxandi alpjédlega préun a hatidum — allt fra
XR-syningum South by Southwest til Venice
Immersive og IDFA DoclLab — par sem morkin
milli kvikmynda, békmennta, gjorninga og
taekni leysast upp. Hid stafreena verdur
ljodraent. Hid kunnuglega verdur framandi.
Ahorfandinn verdur patttakandi.

Tenging hins mannlega og hins blandada

A timum pegar stafraen preyta ognar pvi ad
firra ahorfendur synir Listahatidin i Ardsum
hvernig teeknin getur dypkad — en ekki pynnt
ut — mannlega upplifun. Ahersla hatidarinnar
a skynraena frasogn, gagnvirkni og
tilfinningalegan ém tryggir ad stafraen
verkfaeri magna merkingu i stad pess ad
yfirgnaefa hana.

,Festival Lab“, préunarverkefni fyrir ungt
skapandi folk, kannar einmitt pbessa spennu.
Arid 2024 prdadi hopur nemenda ,,SYNK,
ljédagjafa knuinn gervigreind sem semur ny
erindi 4 klukkutima fresti byggt a
rauntimagoégnum um vedur, umferd gangandi
vegfarenda og havada i borginni. bessum

erindum var varpad a byggingar og
vegfarendum bodid ad lesa ,,skap”
borgarinnar i rauntima.

Annars stadar, i verkefninu ,,Shared Spaces®,
notudu ibuar syndarveruleika til ad
endurhugsa vannytt svaedi i borginni. Syn
beirra — allt frd syndarhjélabrettagdérdum til
fljotandi bdkasafna — var kortl6gd og synd i
auknum veruleika, sem skapadi opinbera
umraedu um borgarpréun og menningarrymi.
Slik verkefni fela i sér kjarnanni
hugmyndafraedi Listahatidarinnar i Arésum:
ba tru ad borgir séu ekki adeins byggdar ur
mursteinum og stali, heldur Ur ségum — og ad
hver sem er geti verid ségumadur.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism



Heillandi framtio: Hvad er naest?

par sem morkin milli raunveruleikans og ad ur Evropu og vidar kleift ad upplifa
syndarveruleikans verda sifellt 6ljosari er Listahatidina i Arésum i gegnum beint
Listahatidin i Ardsum afram leidarljos streymi, auknar veruleikagdttir og rauntima
menningarlegrar nyskdpunar. samskodpun.

Framtidaraaetlanir fela i sér opinn grunn fyrir

sameiginlega skopun stafranna listaverka, Med pvi ad halda afram ad forgangsrada
gervigreindarverkefni i leiklistarsképun med samvinnu, tilraunastarfsemi og

Leikhdsinu i Arésum og tilraunaverkefnid tilfinningalegum 6mun, bydur Listahatidin i
Jimersif hverfi“ par sem hvert borgarhverfi Arésum upp 4 6fluga framtidarsyn fyrir
heldur sina eigin hatid med XR-taekni. menningarhatidir: framtid par sem samfélag,

skopunargledi og taekni haldast i hendur.
Skipuleggjendur sja einnig fyrir sér ad auka
Utbreidslu hatidarinnar at fyrir Danmaorku
med blondudum vidburdum og
syndarvinabajum — sem gerir félki vids vegar

Gagnvirk menningar- og borgarframtio:
Fyrirmynd fyrir Evrépu

Listahatidin i Arésum er gott deemi um stafreena patttoku og grena

hvernig bokmenntaleg, listraen og borgaraleg borgarskipulagningu — og synir hvernig

sagnagerd getur prdast a stafraenni old. menning getur verid tengilidurinn milli

Yfirgripsmikil og pverfagleg nalgun hennar nyskopunar og félagslegrar samheldni.

hvetur til nyrra hugmynda um hvad menning

getur verid — og fyrir hverja hun er. Pegar borgir vids vegar um Evrdpu leitast vid
ad virkja fjolbreytt samfélog, tileinka sér nyja

Me?d pvi ad breyta hversdagslegu borgarrymi i midla og segja stadbundnar ségur a

stadi undrunar og tengsla eykur hatidin alpjédlegum vettvangi, bydur Ardsaborg upp

adgengi ad listum og endurhugsar hvernig a lifandi tilraunastofu moguleika. Arfleifd

borgir geta pjénad sem kraftmiklir hatidarinnar felst ekki adeins i listaverkunum

menningarvettvangar. betta er i takt vid sem hun synir, heldur i sameiginlegu

vidtaekari markmid Evrépu um snjallborgir, imyndunarafli sem hun kveikir.

https://www.aarhusfestuge.dk

,Framtidin er ekki eitthvad sem
vid fylgjumst med. Hun er eitthvad
sem vid aafum.”

— Stefnuyfirlysing
Listahatidarinnar i Arosum
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Ymsar upplifanir
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Tilgreind vid hverja upplifun

Sem hluti af verkefni UPLIFT, sem midar ad pvi ad
kanna hvernig ny taekni umbreytir ferdapjonustu,
leggjum vid upp i heimsreisu til ad uppgotva
nokkrar af ahugaverdustu, gagnvirkustu og
sogurikustu upplifunum sem eru innbldsnar af
freegum bdokum og kvikmyndum. pessar
alpjédlegu syningar blanda saman menningu,
skdpunargledi og nyjustu stafraenu teekni — og
lifga pannig vid astseelar sogur med
syndarveruleika, auknum veruleika, gervigreind
og nystarlegri honnun. Hér eru peer einstaedu
upplifanir sem vid erum i pann mund ad kanna:

Harry Potter — The Exhibition — Alpjédleg
farandsyning: Stigdu inn i galdraheiminn a pessari
gagnvirku farandsyningu. Med ésviknum
leikmunum, buningum og tofrandi stafreenum
pattum geta gestir sérsnidid ferd sina med RFID-
teekni og upplifad sannkallada tofra.

Sherlock Holmes Live Experiences — London:
Gerstu spaejari i einn dag! bessar gagnvirku
upplifanir setja gesti i midja Viktoriutidar-London
pbar sem peir leysa radgatur med leiknum atridum,
pematengdum leikmyndum og stafreenum
visbendingum sem eru innblasnar af hinum
godsagnakennda spajara Arthur Conan Doyle.

Immersive Film Experience — New York-borg:
Kvikmyndaleg hatid til heidurs adalhlutverki New

York i kvikmyndasdgunni. bessi fjolskjaa
innsetning umlykur gesti med pekktum
kvikmyndasenum og blandar saman hljédi,
myndum og sagnagerd i yfirgripsmiklu ferdalagi
um arfleifd borgarinnar 3 hvita tjaldinu.

The Wizard of Oz Museum - Flérida, Bandarikin
Fylgdu gula mursteinsveginum a pessu liflega og
gagnvirka safni sem er tileinkad sigildri sogu L.
Frank Baum. Med stafreenum vérpunum,
yfirgripsmiklum herbergjum og sjaldgeefum
minjagripum eru gestir fluttir til hins téfrandi
lands Oz.

Hobbiton™ Movie Set Tours — Nyja-Sjaland:
Gakktu i fétspor hobbitanna i pessu raunverulega
sdgusvidi Ur Hringadrottinssogu- og
Hobbitamyndunum. pott upplifunin sé fyrst og
fremst dpreifanleg, pa baetir stafreen sagnagerd
vid leidsdgnina og audgar aevintyrid i Midgardi.

The Game of Thrones Studio Tour — Nordur-
Irland: Gakktu inn i Westeros i pessari nyjustu
taekniupplifun. Med upprunalegum leikmyndum,
gagnvirkum syningum og yfirgripsmiklum
stafreenum vorpunum geta addaendur
endurupplifad stérkostlegar stundir Gr pattunum
um leid og peir kanna handverkid 4 bak vid petta
fantasiufyrirbeeri.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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PREPARE FOR THE MOST MAGICAL OF WALKS!

Harry Potter - The Exhibition
— Alpjodleg farandsyning

Farandsyning sem lifgar
vid tofra Harry Potter™ og
Fantastic Beasts™
kvikmyndanna med
gagnvirku umhverfi.

Harry Potter™: The
Exhibition er farandsyning
sem gledur adddendur um
allan heim med ésviknum
leikmunum ur
kvikmyndunum, einstakri
innsyn a bak vid tjéldin og
skemmtilegum
gagnvirkum évantum
uppakomum. Finndu fyrir
fortidarpranni og
tofrunum a medan pu
fagnar nokkrum af
uppahalds augnablikunum
binum ar Harry Potter
seriunni.

Gestir geta skodad pekkta
stadi, haft samskipti vid
syningargripi med RFID-
armbondum og skodad
osvikna leikmuni og
buninga.

Naeturgdnguleid um
skoglendi full af tofrandi
verum og galdraundrum ur
Harry Potter™ og Fantastic
Beasts™ kvikmyndunum.

pessi upplifun, sem er
stadsett i fallegu skoglendi,
hefur verid lifgud vid af
margverdlaunudum
leikhdishonnudum og
upplifunarhénnudum.

Taekni: Notast vid

gagnvirka honnun og taekni
til ad skapa persénulega
upplifun.

Gagnvirkt: Beittu galdrum,
lystu upp astseel atridi ar
Forbodna skéginum og
reyndu fyrir pér ad kalla
fram verndargrip.
https://hpforbiddenforeste

xperience.com/brisbane/

Uppgotvadu pekkt
augnablik a bak vid tjoldin
ur nokkrum af uppdhalds
Harry Potter™
kvikmyndunum pinum til
ad fagna tofrum
kvikmyndagerdarinnar.

Komstu i navigi vid ésvikna
buninga, leikmuni og fadu
einstaka innsyn a bak vid
tjoldin fyrir 6gleymanlega,
fjdlskynjunarupplifun fyrir
adddendur.

Uppgotvadu tofra Harry
Potter™ & medan pu feerd
stig fyrir Hogwarts™
heimavistina pina, bruggar
seydi, beitir galdrum og
afir pig i Quidditch™! bu
munt skoda stadi sem eru
innblasnir af notalega kofa
Hagrids og groskumiklu
grédurhdsinu — en passadu
big 4 hreidurgerandi
drekum, undraverum og
foldum vofum™.
https://harrypotterexhibiti
on.com/

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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Sherlock Holmes Live Experiences in London

SHEF?I!O@(%E%D

ESCAPE ROOMS

Sherlock Holmes Lifandi

upplifanir i Lunddnum

Sherlock: The Official Live
Game

The Official Live Game er
einstakt sevintyri sem
sameinar gripandi upplifun,
flottaleik og bar med
gegnumgangandi pema.

The Network er leynileg
deild innan bresku
leynipjénustunnar undir
stjérn Mycroft Holmes sem
leitar ad nyliGum. Til ad
kanna hvort pu hafir pad
sem parf til ad ganga i radir
utsendara parftu ad ljuka
hefdbundnu
bjalfunarverkefni i
hofudstédvunum. En ekki
er allt sem synist ...

NU er komid ad pér og pinu
teymi ad leika spaejarann a
ferd ykkar um pekkt
leiksvaedi Ur pattunum, par
sem pid vinnid saman ad
bvi ad leysa prautir og rada
visbendingar. A ferd ykkar
faid pid hjalp i gegnum
frumsamid efni fra
leikurum pattanna, par &
medal Benedict
Cumberbatch, Andrew
Scott, Martin Freeman,
Mark Gatiss og fleirum.

Sherlock: The Mind of
Moriarty

Fra framleidendum hins
margverdlaunada Sherlock:
The Official Live Game
kemur glaeny, gripandi
fléttaupplifun.

Stigdu inn i stafraenan
veruleika og budu pig undir

ad ferdasti gegnum
minningar hans um sigild
augnablik ar hinum
vinsaelu pattum BBC. bu
barft ad leysa r6d
haettulegra prauta til ad
sleppa ut, en éttastu ekki,
bvi hjdlp verdur veitt i
gegnum efni fra
leikurunum.

bessi einstaka, gripandi
upplifun er lifgud vid med
nystarlegri blondu
stafreenna midla sem flytja
big i hjarta
eftirminnilegustu atrida
Sherlock.

Fléttaherbergii London
Gakktu inn i heim Sherlock
med fléttaherbergjum fra
framleidendum hinna
vinsaelu patta BBC. bessi
einstoku sevintyri sameina
gripandi upplifun,
flottaherbergii anda
Sherlock Holmes og
leynilegan Sherlock-bar
sem adeins er haegt ad
komast inn & i gegnum
dulbuinn inngang Doyle's
Opticians.

Njottu darvals af ljuffengum
kokteilum innbldsnum af
Sherlock, 4samt
minjagripum og munum ur
fregum sakamalum
Sherlock, sem gerir petta
ad fullkomnum stad fyrir
einstakt kvold.

https://www.sherlockescap
erooms.com/live-

experiences

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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You Are Here

" An Immersive Film Experience

THROUGH OCTOBER 5, 2025

Gagnvirk

kvikmyndaupplifun -

Safn um New York borg

Syning sem synir hvernig
New York-borg er lyst i
kvikmyndum med
yfirgripsmikilli 16 skjaa
innsetningu. Fagnar 100
ara kvikmyndasogu New
York.

Synir atridi dr hundrudum
kvikmynda og veitir
vidteeka yfirsyn yfir
kvikmyndasogu
borgarinnar.

Taekni: Notast er vid
samstilltar fjolskjaa
varpanir til ad skapa
ahrifamikla sjénraena
upplifun.

You Are Here byggir a
pbessu rikulega safni
kvikmynda sem gerast i
New York og sameinar
pusundir kvikmyndaaugna-
blika & 16 skjaum.
Heimildirnar eru medal
annars stormyndir fra
Hollywood, éhadar
kvikmyndir, heimildar-
myndir og tilraunakennd
verk. Med pvi ad stilla
pessum éliku synum upp
hlid vid hlid skapa hinar
tofrandi klippimyndir You
Are Here tengingar og
andsteedur sem leyfa
kvikmyndunum ad tja sig
um hver adra pvert 4 tima
og rum. Saman varpa peer
nyju ljosi & hinar fjolbreyttu
New York-borgir i

sameiginlegu imyndunarafli
okkar.

Stundum leikur New York
adalhlutverkid i pessum
kvikmyndum; stundum er
notast vid leikmynd i
kvikmyndaveri eda jafnvel
adra borg. | inngangs-
salnum, Scenes from the
City, er borgin skodud sem
tokustadur og synt hvernig
kvikmyndir hafa verid
teknar upp a raunveru-
legum stédum i 6llum
fimm borgarhlutunum.
pPadan bjédum vid pér ad
ganga inn i gagnvirkt
midrymid par sem pu getur
kannad fradsagnarvef sem
ofinn er Ur hundrudum
kvikmynda — ein
impressjonisk fraségn sem
leitast vid ad endurspegla
margpeettan veruleika
oteljandi New York-sagna
okkar.

Log New York Songs of
New York er leikandi,
kraftmikil og dvaent
gagnvirk upplifun sem
kynnir gestum fyrir
fiolbreyttri tonlist fra og
um New York-borg.

https://www.mcny.org/exh
ibition/you-are-here
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Safn um Galdrakarlinn i OZ
Florida, Bandarikin

Safn tileinkad ,,Galdrakarlinum i Oz eftir L. Frank
Baum, med gagnvirkum syningum og minjagripum.

Uppgotvadu tofra Galdrakarlsins i Oz, verk Vincent
van Gogh og myndir James Webb af alheiminum
med safnmidanum okkar sem gildir a allt.

Me?d yfir 2000 pekktum munum geturdu kafad ofan i
hina heillandi ségu a bak vid hina sigildu kvikmynd
og skodad upprunalega leikmuni sem notadir voru i
myndinni fra 1939.

Utskyring & gagnvirkri upplifun

Eiginleikar: Gagnvirkar syningar, sjaldgaefir gripir og
ferdalag med astsaelum persénum og augnablikum
ségunnatr.

Galdrakarlsins i Oz-safnid i Cocoa Beach bydur upp a
einstaka og gagnvirka upplifun sem sameinar
tolvutaekni og list. Prividdarsenum er varpad 4 alla
fjora veggi og golfid og veita pannig 360 gradu syn &
upprunalegar senur Ur bokinni. Notkun a ljésu golfi
tryggir skarpar og skyrar myndir. Med fjolbreyttu
urvali af senum, par @ medal nyrri sem er vaentanleg,
er safnid dmissandi fyrir alla sem leita ad sérstakri
og 6gleymanlegri upplifun.

Safnid bydur upp a gagnvirka upplifun sem er élik
Ollum 66rum safninnsetningum. Pad nytir nyjustu
tolvuteekni til ad skapa prividdarsenur sem varpad er
a alla fjéra veggi og golfid. betta skapar fullkomlega
gagnvirkt umhverfi sem flytur gestiinn i heim
Galdrakarlsins i Oz.

Safnid hefur sett upp ljost golf til ad tryggja ad
vOrpunin sé synileg og i haum gaedum. betta er
einstakur eiginleiki sem er ekki i bodi 8 68rum
s6fnum med svipada taekni.

Safnid hefur notad 31 skjavarpa til ad pekja 185
fermetra herbergi, sem skilar sér i betri myndgaedum
en adrar svipadar innsetningar sem purfa tvofalt
fleiri skjavarpa til ad pekja sama svaedi.

Safnid synir senur Ur upprunalegu Galdrakarlsins i
Oz-békinni, sem eru hannadar fra grunni til ad
innihalda hvert smaatridi. Petta gerir senurnar
floknar og heillandi og veitir gestum einstaka
upplifun.

Safnid bydur nu upp a sex senur, par & medal
fellibylinn, Munchkin-land, valmdaakurinn med
Smaragdsborginni, Myrkraskég, kastala nornarinnar
og mysnar sem draga vagn med ljoninu ur bokinni.
Onnur sena, ,Veisla i Smaragdsborginni“, er
vaentanleg.

Safnid aetlar ad ljuka vid allar sjo senurnar ur
Galdrakarlinum i Oz a6ur en annarri
malverkasyningu verdur beaett vid. betta tryggir ad
gestir geti buist vid nyrri og spennandi upplifun i
hvert skipti sem peir heimsaekja safnid.

https://wizardofozflorida.com/
https://wizardofozflorida.com/immersive-
experience.html
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Hobbiton™ tokustadur -
Nyja Sjaland

Fyrir pitt eigid Midgardsaevintyri™ eru daglega i bodi
ferdir til ad heimsakja upprunalega tokustad
Hringadréttinssogu og Hobbitamyndanna i
Hobbitabae.

Velkomin i Hérad™, heimili tokustadarins
Hobbitabajar par sem Hringadréttinssaga og
Hobbitinn voru teknar upp. begar stadarvalsteymiod
fann hina stérfenglegu 1.250 ekru saudfjar- og
nautgriparaekt Alexander-fjolskyldunnar rétt fyrir
utan Matamata var ljést ad petta vaeri fullkominn
stadur fyrir adléogun Sir Peters Jacksons 4 pessum
sigildu verkum J.R.R. Tolkiens.

Upplifdu Midgard™ med heimsdkn a tokustad
Hobbitabaejar, sem sést i Hringadrottinssogu og
Hobbitamyndunum. Ferdin pin med leidségn hefst 4
akstri i gegnum fagurt 1.250 ekru saudfjarbyli okkar
med storfenglegu utsyni yfir Kaimai-fjallgardinn.
Ferdastu fram hja litrikum hobbitaholuhurdum™ sem
dreifast um hlidarnar, par 4 medal hinum pekkta
Baggaenda, heimili Bilbds og Fr6da Bagga, adur en pu
kemur ad Bagshot Row™ til ad skyggnast inn i hibyli
venjulegs hobbitaholubua.

Haltu afram eftir stigunum fram hja mylluhusinu, yfir
tvibogasteinbruna og inn 8 heimsfraega Graena
drekann™, pbar sem pu munt njota dkeypis, sérstaks
drykkjar ar Hobbit™ Southfarthing™-urvalinu til ad
ljuka Midgardsaevintyrinu™ pinu.

Engin opinber syndarveruleikaupplifun er 4 stadnum.
Takmorkud sampaetting a gervigreindarstyrori
sérsnidinni upplifun eda yfirgripsmiklum stafreenum
syningum. Aukinn veruleiki er ekki kjarnahluti
opinberu ferdarinnar (enn sem komid er) en gestir
geta nalgast efni med auknum veruleika i gegnum
snjallsima eda spjaldtolvur — sem synir innsyn a bak
vid tjoldin, persdnuskopun eda frédleik pegar
tokustadurinn er skodadur. Daemi: Forrit sem bjoda
upp a gagnvirk kort eda ,,skannapunkta“ par sem
stafraent efni birtist.

[ heimsfaraldrinum gerdi Hobbitabzer tilraunir med
syndarferdir, sem gerdi addaendum um allan heim
kleift ad skoda hluta tokustadarins ur fjarleegd med
leidsdgn i gegnum myndbandsupplifun. Pott petta
veeri ekki syndarveruleiki syndi pessi stafreena
breyting hvernig ferdapjonusta a stadnum geeti tekid
upp blandad stafreent snid.

Hobbitabaer nytir stafreena sagnagerd a kerfum eins
og Instagram og bydur upp a gagnvirkar kannanir, efni
a bak vio tjoldin og syndarvidburdi med pema til ad
na til alpjodlegs ahorfendahdps.

https://www.hobbitontours.com/experiences/hobbit
on-movie-set-tour/
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The Game of Thrones
kvikmyndaverio
— Nordur-Irland

Game of Thrones — upprunaleg kvikmyndaver
Fardu a bak vid myndavélarnar og uppgotvadu
leyndarmalin sem gerdu Game of Thrones fra HBO
ad vinsaelustu sjonvarpspattardd i heimi. Game of
Thrones Studio Tour er égleymanleg ferd sem
tekur pig inn i hjarta Westeros og heillar
fjolskyldur, addaendur og dhugafdlk um
kvikmyndagerd a 6llum aldri.

EINSTOK UPPLIFUN. Skodadu buninga, vopn,
leikmuni og upprunaleg tokusett sem notud voru i
pattunum. Game of Thrones Studio Tour er
stadsett i Banbridge 4 Nordur-Irlandi, i verksmidju
sem adur var idandi linverksmidja, byggd i upphafi
20. aldar. Arid 2011, eftir ad linframleidslan fluttist
ur landi, vard stadurinn ad tokustad fyrir Game of
Thrones fra HBO.

[ samstarfi vid HBO og Warner Bros Discovery
hofst proun Game of Thrones Studio Tour eftir ad
tokum a 8. pattarod Game of Thrones lauk arid
2019. Kvikmyndaverid opnadi i febrdar 2022 og er
eina opinbera Game of Thrones Studio Tour i
heiminum. Adeins i Game of Thrones Studio Tour
getur pu sokkt pér nidur i hin heimsfraegu tokusett
pbar sem morg eftirminnileg atridi ur pattunum
voru tekin upp.

Game of Thrones Studio Tour midar ad pvi ad
heidra og veita naestu kynsléd
kvikmyndagerdarfélks og skapandi einstaklinga
innblastur, um leid og medvitad er leitast vid ad
skilja vinnuumhverfi okkar eftir i betra astandi
fyrir framtidina
https://gameofthronesstudiotour.com/our-story
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Experience The Legacy | Game of Thrones Studio Tour
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Talandi um kvikmyndir
Horfou a myndbandsferdir um daemisogur okkar
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https://www.sherlockescaperooms.com/escape-rooms/sherlock-the-official-live-game
https://youtu.be/sr7ZaFK5Ut0
https://www.youtube.com/watch?v=LQm9vrKcrus

Syning um Litla prinsinn:

Atelier des Lumieres

Stadsetning
Paris, Frakkland

Flokkur
Syning

Heimasida

The Little Prince exhibition in
Paris - Atelier des Lumieres

Samfélagsmidlar

© f o

Syning um Litla prinsinn

Fra bladsidu til pixla: Heimur litla prinsins

kannadur

Litli prinsinn syningin i Atelier des Lumiéres i
Paris er storbrotin virdingarvottur vid Antoine
de Saint-Exupéry og astkaera skaldsdgu hans Le
Petit Prince, eina af mest pyddu og dadustu
bokum heims. bessi gagnvirka upplifun lifgar
sdguna vid med stérum vorpunum, ténlist og
hreyfimyndum sem draga gesti inn i [jdodraenan
heim unga prinsins. Syningin er haldin innan
um idnadarfegurd Atelier og bydur gestum 3
Ollum aldri ad ferdast um reikistjornur, stjornur
og eydimerkurlandslag, rétt eins og prinsinn
gerir i bokinni.

Antoine de Saint-Exupéry feeddist i Lyon i
Frakklandi arid 1900 og lif hans sem flugmadur
veitti skrifum hans mikinn innblastur. Hann
skrifadi Litla prinsinn i Utlegd sinni i New York i
seinni heimsstyrjéldinni og fléttadi
heimspekilegum hugleidingum sinum um ast,
missi og faranleika fullordinsaranna saman i
timalausa s6gu. Syningin er virdingarvottur vid
pbessa arfleifd og sameinar stadi Ur textanum

med lifandi myndmali sem endurspeglar
upprunalegar vatnslitamyndir bokarinnar.

Ahrifamikil og gagnvirk umgjordin gerir gestum
kleift ad ganga i gegnum stjornumerki, hitta
duttlungafulla félaga prinsins — refinn, résina,
luktarkveikjarann — og ihuga alheimsskilabod
sogunnar. Frasogn, baedi a fronsku og ensku,
bergmalar um rymid og tilvitnanir ar
skaldsogunni birtast eins og stjornuryk a
veggjunum.

Arid 2025 heldur syningin afram ad heilla
ahorfendur og bydur upp a djupt
tilfinningaprungna og sjénraent rika leid til ad
enduruppgotva Litla prinsinn. Hvort sem pu ert
langvarandi addaandi eda uppgdtvar séguna i
fyrsta sinn verdur hvert skref i gegnum
syningarsalinn hluti af persénulegu ferdalagi i
gegnum undrun, imyndunarafl og hjarta einnar
astszelustu persénu bokmenntanna.

Upskilling in Immersive Literature and Film Tourism
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,Pad er adeins med
hjartanu sem madur sér
rétt; pad sem er
mikilvaegast er osynilegt
auganu.”

— Antoine de Saint-
Exupéry, The Little Prince

bar sem ordin lifna vio:
Menningarlegt afl békmennta-

syninga

Bokmenntasyningar hafa
ordid ad kraftmiklum
menningarlegum kennileitum
sem fagna sagnagerd med
lifandi, sjdnreenum og
gagnvirkum upplifunum.

Pessar syningar feera
bokmenntir yfir i nyjar viddir
og gera gestum kleift ad stiga
inn i sogur, tengjast
persénum og kanna skapandi
heima héfunda med listum,
hljédi og rymi.

Pessar syningar eru fjarri pvi
ad vera stadnadar og skapa
umbhverfi sem 6rvar oll
skilningarvit par sem
békmenntir maetast sogu,
sjalfsmynd, vistfraedi og
heimspeki. Hvort sem er med
sjaldgaefum handritum,
varpadri texta, hljodmyndum
eda stafreenum
innsetningum, bjéda
békmenntasyningar
ahorfendum ad kanna badi
nandina vid lestur og
sameiginlegan kraft sagna.

Gagnvirk lista- og

Ahrif peirra felast i getunni til
ad endurmaéta hvernig vio
nalgumst békmenntir — paer
breyta bladsidum i stadi og
ordum i upplifanir. Syningar
innihalda oft fjarsjédi ur
skjalas6fnum, frumsamin
listaverk og innsyn a bak vid
tjoldin i ritferlid, sem veitir
gestum dypri skilning & heimi
og aformum hofundarins.

Bokmenntasyningar um allan
heim eru ad endurskilgreina
hvernig vid tokumst & vid
ritad mal. Atelier des
Lumiéres i Paris endurmyndar
Litla prinsinn med lifandi
vorpunum; British Library i
London synir minnisbaekur
bekktra rith6funda; @ medan
Bokmenntasafnid i Tokyo
kannar frasagnir med
arkitektur og hénnun.

békmenntaupplifun i Paris

Paris, sem er a lista UNESCO
yfir skapandi békmennta-
borgir, er stadur par sem
sogur og listir fléttast saman 3
hverju horni. Allt fra
boksélubdasum medfram Signu
til kaffihisa sem Sartre og
Beauvoir séttu eitt sinn, bydur
borgin upp a ahrifamikla
békmennta- og listaupplifun
sem fagnar rikulegri
menningararfleifd hennar.

Gestir geta fetad i fotspor
rith6funda a bord vid Victor
Hugo og Colette med
bokmenntagdngum, syningum
og s6fnum. Stadir eins og
Maison de la Poésie og
Bibliothéque nationale de

France halda upplestra,
syningar og vidburdi sem lifga
upp a ordin.

[ Atelier des Lumiéres breyta
syningar eins og Litli prinsinn
sigildum textum i ljésum
prydd, fjolskynja ferdalog.
Vids vegar um borgina
blandast bokmenntir saman ¢
vid stafraena list, hljod og soguz
— o0g bjoda 6llum ad sjd, heyras
og finna kraft
sagnagerdarinnar.

[ Paris eru bokmenntir ekki
bara lesnar — peaer eru
upplifadar, peim er deilt og
paer eru stodugt
endurhugsadar.

Upskilling in Immersive Literature and
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Gagnvirk békmennta- og borgarupplifun:
Hid undarlega tilfelli sjalfsins a reiki

What makes The Little Prince exhibition truly
remarkable is how it reimagines literature for
the modern world. By transforming a beloved
book into a multisensory journey, it bridges
the gap between generations, learning styles,
and even languages.

For some, this is their first encounter with
Saint-Exupéry’s world—not through paper,
but through light, sound, and space. For
others, it’s a reawakening of childhood
memories, made vivid through movement
and music. The exhibition doesn’t replace
reading—it amplifies it, making the story feel
immediate, personal, and alive.

In this immersive format, literature becomes
democratic and emotional—accessible to
children, to those unfamiliar with the
language, or to visitors who connect more
through visual or auditory experience. It
invites everyone, regardless of background,
to feel the story, to walk through it, and to
find their own meaning in its universal
themes.

This is more than an exhibition—it’s a
cultural translation, making timeless stories
speak in the language of today.

Samruni listar, taekni og tilfinninga

Kjarninn i Atelier des Lumiéres er hapréoud
stafraen takni sem breytir veggjum, gélfum
og lofti i lifandi striga. Med notkun 140
myndvarpa og fullkomins stadbundins
hljédkerfis umlykur syningin gesti med
hreyfimyndum, litum og tdnlist a stérbrotinn
meelikvarda.

betta gagnvirka snid bydur ahorfendum ad
stiga inn i séguna — ekki bara til ad horfa,
heldur til ad finna. | Litla prinsinum svifa
vatnslitaskissur yfir vidattumikla veggi,
planetur sndast undir fotum og ord dma i

ljési og hlj6di. betta er djupt
tilfinningaprungin upplifun sem purrkar ut
morkin milli ahorfanda og listaverks.

Hér truflar taeknin ekki — hin magnar upp
tilfinningar, eykur undrun og gefur
bokmenntum nytt tungumal: ljés.

The Little Prince exhibition in Paris

,Pad sem gerir eydimorkina fagra er
a0 einhvers stadar leynir hun a
brunni.”

— Antoine de Saint-Exupéry,
The Little Prince


https://lepetitprince.atelier-lumieres.com/en/
https://www.instagram.com/Atelierdeslumieres/
https://www.youtube.com/channel/UCSenG_B0Gux3hmX6T9quZUg
https://www.facebook.com/AtelierLumieres/

FramtiOar-

tekifeeri

par sem ferdapjonusta tengd kvikmyndum og
bokmenntum tileinkar sér stafraeena umbreytingu
hefur gagnvirk taekni a bord vid syndarveruleika (VR),
aukinn veruleika (AR), blandadan veruleika (MR) og
gervigreind (Al) moguleika & ad méta upplifun gesta.
Taekin sem nu eru i bodi gera kleift ad auka patttoku,
baeta adgengi og endurhugsa hefdbundna sagnagerd
a pann hatt sem samraemist veentingum ferdamanna
og sjalfbaernimarkmidum — en ny taeki munu koma
fram a sjonarsvidid a naestunni.

Byggt 4 innsyn Ur tilvikarannséknum & irlandi, i
Lithaen, Sléveniu, & islandi og i Danmérku koma fram
nokkur framtidartaekifaeri sem geetu moétad naesta
afanga gagnvirkrar ferdapjonustu a pessu svidi.

1. Aukin sérsnidin upplifun og adlogunarhaef
sagnagerd med gervigreind

Gervigreind er ad verda mikilveegur drifkraftur i ad
skapa mottaekilega og adlégunarhaefa
ferdapjonustuupplifun. [ ndinni framtid gaetu gestir
farid i ferdir um slédir kvikmynda og bokmennta par
sem frdsagnir breytast eftir vali peirra, tilfinningum
eda bakgrunni — og skapa pannig mjég personulegar
ferair.

2. Gagnvirkur fjaradgangur ad ferdamannastédum

Pott raunveruleg ferdal6g muni alltaf hafa
addrattarafl geta syndareftirmyndir af
raunverulegum sté6dum gert ferdamoénnum kleift ad
upplifa stadi sem tengjast bokmenntum eda
kvikmyndum i fjarlaegd. betta likan getur pjonad
baedi markmidum um adgengi og umhverfislega
sjdlfbaerni, sérstaklega @ afskekktum sveedum eda
sveedum sem pjast af of mikilli ferdamennsku. Fra og
med sumrinu 2025 er ofneysla d ferdamannasté6dum
rddandi umraeduefni i fjolmidlum og pad verdur
dhugavert ad sja hvada dhrif ny taekni hefur a
dfangastadi sem oft sjdst d skjdnum, eins og til
daemis Feneyjar.

3. Sampeetting vid leikjavaedingu og gagnvirkar
skaldsogur

Leikjavaeding hefur pegar haft dhrif @ geira eins og
menntun og markadssetningu — og notkun hennar i

gagnvirkri ferdapjonustu tengdri bokmenntum og
kvikmyndum er ad aukast. Med pvi ad fella inn
verkefni byggd @ ségum, spurningakeppnir eda
dskoranir um lausn radgdta i upplifun ferdamanna
geta dfangastadir h6fdad til yngri og stafraenni
markhdpa.

4. bverfaglegt samstarf vid skapandi greinar

Pad eru vaxandi méguleikar d ad gagnvirk
ferdapjonustuupplifun verdi proud i samvinnu vid
kvikmyndagerdarfdlk, héfunda, leikjahénnudi og
stadbundin samfélég. betta samstarf gaeti skapad ny
efnahagslikén sem umbuna menningarframleidslu og
vardveislu menningararfs samtimis.

5. Framfarir i vélbunadi og adgengi

Eftir pvi sem gagnvirkur vélbunadur verdur léttari,
odyrari og samhaefdari er buist vid ad notkun aukist
verulega. Snjallgleraugu geetu til deemis brdtt komid i
stad snjallsima sem adalvidmot fyrir aukinn veruleika
i ferdapjonustu, sem dregur ur taeknilegum
hindrunum fyrir almenna notendur. Eins og stadan er
nuna geta sum syndarveruleikasett verid nokkud
fyrirferdarmikil og pad eru hagnytar dstaedur fyrir pvi
ad addrdttarafl gaeti ekki viljad nota pau (pau geta
virst pung @ héfdinu eftir smdstund). Liklegt er ad
petta breytist i framtidinni pegar vélbunadurinn
batnar.
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6. Gagnadrifin ahrif og sjalfbzer stjéornun
ferdapjonustu

Gagnvirk upplifun byr sjdlfkrafa til gégn — um
hegdun, oskir og flaedi gesta. Framtidarkerfi geetu
safnad pessum gégnum saman (nafnlaust og med
sidferdilega abyrgri medferd) til ad upplysa
stefnumadtun @ stadnum, umsjon stada og
sjdlfbeernimeelikvarda. betta geeti verid sérstaklega
dhugavert i samhengi vid stadi sem eru of- eda
vanheimsottir. bad er einnig liklegt ad petta verdi
verdmeaet gagnauppspretta sem haegt er ad hagnyta i
vidskiptalegum tilgangi (t.d. eins og vefkokur).

7. Simenntun og fraedsla i gegnum ferdapjonustu

Gagnvirk ferdapjonusta tengd bokmenntum og
kvikmyndum bydur einnig upp d taekifeeri i formlegri
og oformlegri menntun. Framtidarupplifun geeti

Framtioar-
tekifaeri

verid préoud i samstarfi vid skdla, hdskdla og
menningarstofnanir til ad stydja vid namsefni i
bokmenntum, ségu og fjélmidlafraedi. Haegt veeri ad
auka notkun gagnvirkrar sagnagerdar i menntun
med Erasmus+ verkefnum og stafreenum
ndmsvettvéngum, sem myndi stadsetja
ferdapjonustu sem midil fyrir simenntun sem er
bundin vid stad og stund.

Eftir pvi sem gagnvirk taekni heldur afram ad prdast,
liggur framtid kvikmynda- og
bokmenntaferdapjonustu ekki adeins i baettri
upplifun gesta, heldur einnig i pverfaglegu samstarfi,
sjalfbaerri stjérnun afangastada og jofnum adgangi
ad menningu. Moguleikinn @ ad endurhugsa hvernig
sogur eru sagdar og upplifadar — baedi a8 stadnum og
a netinu — bydur upp 4 spennandi leidir til
nyskopunar um alla Evrépu.
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Samstarfs-

adilar UPLIFT

Hja UPLIFT trdum vid pvi ad gagnvirk upplifun geti audgad ferdapjonustu og
tengt gesti vid sogur og menningu a nyjan hatt. Vid hofum pvi sett saman
bverfaglegt teymi fra islandi, irlandi, Lithden, Danmérku og Sléveniu til ad
nyta moguleika pessa malefnis.

| teyminu okkar eru sérfraedingar i sjalfbaerri ferdapjénustu, stjérnun
ferdapjonustu, kvikmynda- og bokmenntaferdapjonustu asamt kennurum og
sérfraedingum i upplysingataekni.

Vera Vilhjalmsdéttir , UNAK Gudrun bora Gunnarsdaottir, Lina Peciare, VILNIUS TECH

UNAK

Vilma Puriené, VILNIUS Monika Grineviciute, Tanja Abarca Kokol , VSGT
TECH VILNIUS TECH
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Teymio okkar

Haskoélinn & Akureyri (UNAK) stydur vid UPLIFT-verkefnid i gegnum Rannsdknamidstoo
ferdamala (RMF) sem stydur verkefnid med vinnu sinni a svidi rannsdkna i ferdapjonustu og
stafraennar nysképunar. RMF kemur einnig med dyrmaet tengsl vid ferdapjonustufyrirtaeki og
mikla alpjodlega reynslu. VSGT Maribor, fremsti starfsmenntaskéli Sléveniu, leggur til
styrkleika sina i pjalfun i gestrisni, stafreenni markadssetningu og auknum/syndarveruleika
(AR/VR) og bydur upp a hagnyta innsyn sem tengir taekni vid ferdapjonustu. TUS leggur sitt af
morkum til verkefnisins i gegnum rannsdknarhdp sinn i nyskdpun i ferdapjénustu og hjalpar
til vid ad knyja afram sjalfbaera ferdapjonustu og skilvirka notkun nyrrar taekni.

VILNIUS TECH, sem er pekktur fyrir menntun i verkfraedi og taekni, kemur med djupstaeda
bekkingu a auknum veruleika, syndarveruleika og syndarframleidslu og hjalpar til vid ad
nutimavaeda bokmennta- og kvikmyndaferdamennsku. Feltech leggur til hagnyt stafreen
verkfeeri sem stydja vid patttoku gesta. EUEI, med yfir 20 ara reynslu i raf- og fjarnami og
ferdapjonustu, leidir préoun pjalfunarvettvanga UPLIFT og tryggir ad verkefnid skili gagnlegu
og adgengilegu efni fyrir badi kennara og ferdapjonustuadila.
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Dr Tony Johnston, TUS, Dr Noelle O’Connor, TUS, Mr Alex Yu, TUS, Ireland
Ireland Ireland

Ms Laura Magan, Feltch Kathryn O’Brien, EUEI
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https://www.linkedin.com/company/uplifttourism/
https://www.instagram.com/uplifttourismeu/
https://www.youtube.com/watch?v=459WQrqydB4
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